
ของทีใ่หม่ทีส่ดุในภาพ
คู่มือผู้เล่น TimeGuessr ฉบับเริ่มจากศูนย์ ทุกเคล็ดท่ีผู้เล่น นักจดหมายเหตุ

และนักสืบวงศ์ตระกูลจ่ายค่าเรียนไปแล้ว

ห้องสมุด AICE · the-newest-thing-in-the-frame
10 บท · ฉบับภาษาเดียว
เขียนครั้งแรก 28 กันยายน 2026 · ปรับปรุงล่าสุด 28 กันยายน 2026
ทุกตัวเลข ชื่อ และปีในเล่มนี้ตรวจย้อนไปยังแหล่งท่ีอ้างไว้ได้



ก่อนกดเริม่เกม

กล่องเกมสมัยก่อนมีสมุดเล่มบางๆ แถมมาทุกกล่อง

คู่มือเกมสมัยก่อนบอกว่าปุ่มไหนทําอะไร เล่มนี้บอกเพิ่มอีกอยา่งหนึ่ง คือคะแนนของ

คุณหายไปตรงไหน

เกมท่ีเล่มนี้พูดถึงชื่อ TimeGuessr มันยื่นภาพถ่ายจริงมาให้คุณทีละภาพ ให้คุณเล่ือน

สไลเดอร์ปีไปท่ีปีท่ีคิดว่าภาพถูกถ่าย แล้วปักหมุดลงบนแผนท่ีตรงท่ีคิดว่าชา่งภาพยืน

อยู ่ทุกวันมี daily หนึ่งเกม ห้าภาพ ทุกคนท่ัวโลกได้ภาพชุดเดียวกัน และหลังคุณกดสง่

แต่ละภาพ เกมเฉลยปีกับท่ีจริงให้ดูทันที

เล่มนีทํ้ามาจากอะไร

ไมม่ีอะไรในเล่มนี้ท่ีคิดขึ้นเองแล้วหวังว่าจะจริง มันมาจากสี่แหล่ง

แหล่งแรกคือผู้เล่นท่ีเขียนเล่าไว้ว่าตัวเองทําอะไร ท้ังในกระทู้ บล็อก และบทสัมภาษณ์

แหล่งท่ีสองคือคนท่ีหาปีของภาพเป็นอาชีพ นักอนุรักษ์ภาพ บรรณารักษ์ นักสืบวงศ์

ตระกูลท่ีชาวบ้านจ้างให้บอกว่าภาพของทวดถ่ายปีไหน และโครงการภาพเก่าใน

อาร์เจนตินาท่ีเขียนลําดับการอ่านภาพของตัวเองไว้ละเอียด แหล่งท่ีสามคืองานวิจัยท่ี

วัดจริงว่าคนท่ัวไปทายปีของภาพพลาดก่ีปี และวิธีฝึกแบบไหนทําให้ตาแยกของท่ี

หน้าตาคล้ายกันออก แหล่งท่ีสี่คือตัวเกมเอง

เกมนี้ไมม่ีหน้ากติกา สูตรคะแนนในเล่มนี้จึงอ่านออกมาจากโค้ดท่ีเว็บของเกมสง่มาให้

เบราว์เซอร์ เมื่อวันท่ี 28 กันยายน 2026 และตารางกลยุทธ์ทุกตารางคํานวณต่อจาก

สูตรนั้น ถ้าวันหนึ่งเกมเปล่ียนสูตร ตารางเหล่านั้นก็เก่าตาม

สิ่งท่ีไมม่ีในเล่มนี้ก็ต้ังใจไมใ่ส ่เทคนิคท่ีดังท่ีสุดหลายอยา่งของ GeoGuessr เป็นเรื่อง

ของกล้อง Street View ของ Google เชน่สีของรถท่ีถ่ายในบางประเทศ หรือรอยบน

เลนส์ TimeGuessr ไมม่ี Street View ความรู้แบบนั้นจึงไมม่ีท่ีให้ใช้ ทุกอยา่งในเล่มนี้

ใช้ได้กับภาพเก่าใบไหนก็ได้ในโลก ในอัลบั้มท่ีบ้าน ในพิพิธภัณฑ์ หรือในโพสต์ท่ีมีคน

แชร์มาพร้อมคําว่าภาพหายาก
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หน่วยของเล่ม

หนึ่งรอบคือหนึ่งภาพ ได้สูงสุด 10,000 แต้ม แบ่งเป็นคะแนนปี 5,000 กับคะแนนท่ี

5,000 หนึ่งเกมมีห้ารอบ เต็ม 50,000 ทุกตัวเลขในเล่มนับด้วยหน่วยนี้

ข้อทีไ่ม่รอด

ก่อนเขียนเล่มนี้ มีความเชื่อสี่ข้อท่ีถูกเอาไปเทียบกับหลักฐานก่อน แล้วไมร่อด หรือยัง

ตัดสินไมไ่ด้ พิมพ์ไว้ตรงนี้ก่อนท่ีคุณจะไปเจอมันจากท่ีอ่ืน

ผู้ทําเกมบอกว่าภาพท้ังหมดมาจากคลังภาพไหน ไมจ่ริง ไมม่ีหน้าไหนของเกมบอกไว้ เฉลยของบางภาพ
มีชื่อชา่งภาพกํากับ และภาพของผู้เล่นก็ถูกคัดไปเป็นภาพของ daily ได้ (บทท่ี 5)

ของสี่อยา่งท่ีใช้ดูปีคือรถ เสื้อผ้า เนื้อฟิล์ม และอุปกรณ์ ไมร่อดในฐานะรายการ เสื้อผ้ากับเนื้อภาพรอด
และอยูห่ัวแถว รถกับอุปกรณ์ไมไ่ด้อยูต่รงนั้น (บทท่ี 4)

ลังเลระหว่างสองคําตอบให้วางตรงกลางเสมอ ไมร่อดการคํานวณ จริงเฉพาะสองปีท่ีหา่งกันไมเ่กินเก้าปี
และไมจ่ริงเลยกับแผนท่ี (บทท่ี 6)

ภาพยิ่งเก่ายิ่งทายยาก ยังไมม่ีข้อยุติ งานวิจัยชิ้นหนึ่งบอกว่าใช ่อีกชิ้นบอกตรงข้าม (บทท่ี 1)

ใครควรอ่าน

ถ้าคุณเพิ่งเปิดเกมนี้ครั้งแรกแล้วรู้สึกว่าทุกภาพดูเหมือนกันหมด ถ้าคุณอยากขึ้นไปอยู่

บน leaderboard ของวันไหนสักวันแบบท่ีอธิบายได้ว่าขึ้นไปได้อยา่งไร และถ้าคุณ

อยากให้ความเก่งท่ีได้มาเป็นความรู้เรื่องโลก ไมใ่ชค่วามรู้เรื่องกล้องของบริษัทไหน

เล่มนี้เขียนให้คุณ

อ่านยงัไง และเล่นเมื่อไร

บทท่ี 1 ถึง 8 จบด้วยสามบล็อกเดิมทุกบท ภารกิจคืนนี้คือการซ้อมท่ีทําได้ทันที

ระหว่างอ่าน จะรู้ว่าบทนี้ผิดเมื่อคือสิ่งท่ีคุณเห็นได้เองจากบันทึกของคุณ ถ้าบทนั้นไม่

จริงสําหรับคุณ และแหล่งคือท่ีมาทุกชิ้น บทท่ี 9 เป็นตาราง การ์ดอ้างอิงด่วนหน้าเดียว

แบบท่ีคู่มือเกมเก่าชอบแปะไว้ปกหลัง และแผน่บันทึก

• 

• 

• 

• 
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อ่านให้จบก่อน แล้วค่อยเริ่มนับวัน ตารางเวลาของเล่มมีแค่นี้

วันที ่1 ถึง 7 เล่น daily วันละเกมด้วยตาของคุณเอง จดทุกภาพลงแผน่บันทึก เจ็ดวันนี้คือจุดต้ังต้นของ
คุณ

วันที ่8 เริ่มใช้เจ็ดขั้นกับการ์ดทุกวัน และนับเป็นวันแรกของแบบทดสอบยี่สิบแปดวัน

คําว่าหลังสองสัปดาห์ในบทต่างๆ นับจากวันท่ี 8

เล่มนี้พิมพ์ข้อท่ีไมร่อดไว้ก่อน เพื่อให้คุณไมต้่องจ่ายค่าเรียนซํ้า

• 

• 

• 
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01 · เรื่องราว — ตาทีย่งัไม่มไีม้บรรทัด

เปิดอัลบั้มเก่าของบ้านไหนก็ได้ แล้วชี้ภาพสักใบ

คุณมักรู้ก่อนมีใครบอกว่าภาพนั้นถ่ายตอนพอ่แมย่ังหนุ่มสาว หรือก่อนหน้านั้นอีกรุ่น

หนึ่ง ตาของคุณเรียงภาพจากเก่าไปใหมไ่ด้อยูแ่ล้ว สิ่งท่ีมันยังไมม่ีคือไม้บรรทัด

เรื่องนี้มีคนวัดไว้แล้ว และตัวเลขท่ีออกมาใจดีกว่าท่ีฟังดู

ตาทีไ่ม่มใีครสอน

งานชิ้นแรกให้ผู้ใหญเ่จ็ดคนท่ีไมเ่คยฝึกดูภาพเก่า อายุต้ังแต่ 26 ถึง 58 ปี ทายปีของ

ภาพถ่าย 1,120 ภาพ ทุกภาพถ่ายระหว่าง 1930 ถึง 1999 คัดมาจากชุดภาพขนาด

ใหญบ่นเว็บฝากภาพ ซึ่งมีท้ังฉากในเมือง ภาพครอบครัว ธรรมชาติ และเหตุการณ์ทาง

ประวัติศาสตร์

เจ็ดคนนั้นพลาดเฉล่ีย 10.9 ปี ทายถูกปีเป๊ะแค่ 3.8% ของภาพ แต่ลงในรัศมีห้าปีได้

35.4% และในรัศมีสิบปีได้ 58.1% คือมากกว่าครึ่งของภาพท้ังหมด โดยไมม่ีใครสอน

อะไรเลยสักข้อ

งานชิ้นท่ีสองเป็นเกมบนเว็บท่ีใช้ภาพจากชุดเดียวกัน ผู้เล่น 113 คน เล่นรวม 15,473

ครั้ง เกมนั้นมีสองโหมด โหมดแรกให้ทายปีของภาพเดียว ผู้เล่นลงในรัศมีห้าปีได้

25.6% โหมดท่ีสองวางภาพสองภาพแล้วถามแค่ว่าภาพไหนเก่ากว่า ผู้เล่นตอบถูก

65.9% ในโหมดนี้ต่อให้เดาสุม่ก็ได้ครึ่งหนึ่ง

อ่านสองงานรวมกันแล้วได้ภาพเดียวกัน ตาท่ีไมม่ีใครสอนมีนาฬิกาหยาบๆ อยูแ่ล้ว ลง

ในรัศมีสิบปีได้เกินครึ่ง และเรียงสองภาพถูกบ่อยกว่าโยนเหรียญ สิ่งท่ีมันยังขาดคือ

สว่นละเอียด การบอกว่าภาพนี้ถ่ายปี 1972 ไมใ่ช ่1967 ต้องมีของอยา่งอ่ืนมาวาง

เทียบ คือภาพชุดหนึ่งท่ีคุณรู้ปีแน่นอนอยูแ่ล้วในหัว แล้ววางภาพใหมล่งไประหว่าง

พวกมัน
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ไม้บรรทัดทําจากอะไร

ไม้บรรทัดในความหมายนี้ไมใ่ชป่ระวัติศาสตร์ท้ังเล่ม มันคือภาพไมก่ี่ร้อยภาพท่ีคุณรู้ปี

ของมัน และรู้ด้วยว่ามันต่างจากภาพข้างๆ ตรงไหน คู่มือของห้องสมุดมหาวิทยาลัย

แหง่หนึ่งในอังกฤษบอกคนท่ีอยากหัดดูอายุภาพว่า ยิ่งดูตัวอยา่งภาพจากยุคต่างๆ มาก

ก็ยิ่งแยกชนิดของภาพได้คล่อง และความคล่องนั้นชว่ยประมาณอายุ

งานชิ้นแรกมีร่องรอยของเรื่องนี้อยูใ่นตาราง ภาพหลังราวปี 1965 ถูกทายพลาดน้อย

กว่าภาพชว่งปี 1930 ถึง 1964 ภาพปี 1930 ถึง 1934 พลาดเฉล่ีย 15.7 ปี ภาพปี

1980 ถึง 1984 พลาดแค่ 7.5 ปี ผู้วิจัยอธิบายว่าผู้ทายกลุ่มนี้คุ้นกับภาพ รายการทีวี

และประสบการณ์ของตัวเองมาต้ังแต่ราวปี 1960 ภาพปี 1940 ถึง 1944 ซึ่งหลาย

ภาพเป็นฉากสงครามโลกครั้งท่ีสอง ก็พลาดน้อยกว่าชว่งก่อนและหลังมัน คือ 9.6 ปี ผู้

วิจัยไมไ่ด้บอกเหตุผล เดาได้ว่าเป็นเพราะภาพสงครามคือภาพท่ีคนเคยเห็นมาแล้วนับ

ครั้งไมถ้่วน แต่นั่นเป็นการเดาของเล่มนี้ ไมใ่ชข่องงานวิจัย

งานชิ้นท่ีสองได้ผลกลับข้าง ผู้เล่นของมันทายทศวรรษเก่าได้ง่ายกว่า สองชิ้นใช้ภาพ

จากชุดเดียวกัน แต่คนละกลุ่มคนและวัดคนละแบบ เล่มนี้พิมพ์ไว้ท้ังสองผล เพราะยัง

ไมม่ีข้อไหนชนะ

ทําไมเรื่องนีเ้ป็นข่าวดี

ถ้าความแมน่มาจากพรสวรรค์ คุณคงทําอะไรกับมันได้ไมม่าก แต่ถ้ามันมาจากจํานวน

ภาพท่ีรู้ปีซึ่งเคยผา่นตา ปัญหาก็เหลือแค่ข้อเดียว คือหาภาพแบบนั้นมาให้ตาดูทีละ

ภาพ พร้อมคําเฉลย

เกมนี้สง่ภาพท่ีมีปีกํากับมาให้คุณวันละห้าภาพ ไม้บรรทัดสร้างจากตรงนั้น

ภารกิจคืนนี:้ เล่น daily หนึ่งเกมโดยยังไมใ่ช้เทคนิคอะไรเลย จดปีท่ีทายกับปีจริงของ

ท้ังห้าภาพไว้ในกระดาษแผน่เดียว นี่คือตัวเลขท่ียังไมม่ีใครสอน

จะรูว่้าบทนีผ้ิดเมื่อ: ห้าวันแรกของตารางเวลามียี่สิบห้าภาพ ถ้ามีภาพท่ีทายพลาดไม่

เกินสิบปีน้อยกว่าแปดภาพ ตาของคุณยังตามหลังผู้ใหญท่ี่ไมไ่ด้ฝึกในงานชิ้นแรก และ
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คําว่านาฬิกาหยาบๆ ในบทนี้ยังไมใ่ชข่องคุณ สําหรับตาท่ีอยูร่ะดับเดียวกับเจ็ดคนนั้น

พอดี โอกาสท่ีเรื่องนี้จะเกิดเองโดยบังเอิญตํ่ากว่าหนึ่งในสี่ร้อย

แหล่ง:

Müller, E., Springstein, M. & Ewerth, R. (2017). "When Was This Picture Taken?" – Image Date
Estimation in the Wild. ECIR 2017, LNCS 10193, 619–625. ผู้ใหญ ่7 คน ภาพทดสอบ 1,120 ภาพ
ปี 1930–1999 ตาราง 1 https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-319-56608-5_57

Yucedag, H. & Jatowt, A. (2025). Guess the Age of Photos: An Interactive Web Platform for
Historical Image Age Estimation. arXiv 2505.22031. ผู้เล่น 113 คน 15,473 ครั้ง รัศมีห้าปี 577
จาก 2,252 ครั้ง https://arxiv.org/abs/2505.22031

University of Birmingham Library, คู่มือการหาอายุภาพถ่าย (ปรับปรุงล่าสุด 21 กรกฎาคม 2026) 
https://libguides.bham.ac.uk/c.php?g=678107&p=5202442

โอกาสหนึ่งในสี่ร้อย คํานวณจากการแจกแจงทวินามท่ีความนา่จะเป็น 58.1% ต่อภาพ ยี่สิบห้าภาพ ได้
0.23%

• 

• 

• 

• 
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02 · การควบคมุ — สองปุ่มทีไ่ม่เท่ากัน

หน้าจอของเกมมีของแค่สามอยา่ง ภาพหนึ่งภาพ แผนท่ีหนึ่งแผน่ และแถบเล่ือนปี

หนึ่งแถบ

สองอยา่งหลังดูเหมือนมีนํ้าหนักเท่ากัน อยา่งละ 5,000 แต้มต่อรอบ แต่มันลงโทษ

ความผิดไมเ่หมือนกันเลย ปักหมุดผิดไปพันกิโลเมตร เกมยังให้ 3,500 แต้ม เล่ือนปีผิด

ไปยี่สิบเอ็ดปี เกมให้ศูนย์

เกมไมไ่ด้บอกเรื่องนี้ไว้ท่ีไหน ตัวเลขท้ังหมดในบทนี้อ่านออกมาจากโค้ดท่ีเว็บของเกม

สง่มาให้เบราว์เซอร์ในวันท่ี 28 กันยายน 2026 ถ้าเกมเปล่ียนโค้ด ตารางนี้ก็เก่าตาม

บนัไดกับทางลาดทีม่หีน้าผาซอ่น

พลาดปี คะแนนปี พลาดที่ คะแนนที่

0 ปี 5,000 ไมเ่กิน 50 เมตร 5,000

1 ปี 4,950 1 กม. 4,980

2 ปี 4,800 25 กม. 4,800

3 ปี 4,600 100 กม. 4,500

4 ปี 4,300 500 กม. 4,000

5 ปี 3,900 1,000 กม. 3,500

6–7 ปี 3,400 2,000 กม. 2,500

8–10 ปี 2,500 3,000 กม. 1,500

11–15 ปี 2,000 6,000 กม. 300

16–20 ปี 1,000 ไกลกว่า 6,000 กม. 12

21 ปีขึ้นไป 0

ครึ่งซ้ายเป็นบันได ปีท่ีพลาดเพิ่มแต่ละปีไมไ่ด้หักเท่ากัน ห้าปีแรกหักทีละไมม่าก จาก

นั้นบันไดตกเป็นขั้นใหญห่้าครั้ง ตรงรอยต่อระหว่าง 5 กับ 6 ปี 7 กับ 8 ปี 10 กับ 11 ปี
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15 กับ 16 ปี และ 20 กับ 21 ปี สองขั้นสุดท้ายหักขั้นละพันแต้ม และขั้นสุดท้ายหักจน

เหลือศูนย์ พลาดยี่สิบปีได้ 1,000 พลาดยี่สิบเอ็ดปีไมไ่ด้อะไรเลย

ครึ่งขวาดูเหมือนทางลาด และเกือบตลอดทางมันก็เป็นแบบนั้น แต่มีหน้าผาซอ่นอยูส่ี่

แหง่ ทุกแถวในตารางคือขอบบนของหน้าผา เลยไปอีกเมตรเดียว คะแนนตก ท่ี 1,000

กิโลเมตร จาก 3,500 เหลือ 3,000 ท่ี 2,000 กิโลเมตร จาก 2,500 เหลือ 1,833 ท่ี

3,000 กิโลเมตร จาก 1,500 เหลือ 900 และท่ี 6,000 กิโลเมตร จาก 300 เหลือ 12 ใน

รัศมีร้อยกิโลเมตรแรก ทางแทบเรียบ

หน้าผาเหล่านั้นเต้ียกว่าบันไดปีมาก ปักถูกประเทศขนาดกลางแล้วพลาดจากจุดจริง

ไมเ่กิน 500 กิโลเมตร ก็ได้ 4,000 แต้มขึ้นไปแล้ว ปักผิดไปประเทศเพื่อนบ้านท่ี

เมืองหลวงหา่งกันราวพันกิโลเมตร อยา่งกรุงเทพฯ กับฮานอยซึ่งหา่งกันราว 987

กิโลเมตร ยังได้ราว 3,500 แต้ม ผู้เล่นคนหนึ่งบ่นไว้ต้ังแต่เกมเพิ่งเปิดว่าทายไต้หวันแต่

คําตอบคือเกาหลีใต้ แล้วยังได้ราว 3,000 จาก 5,000 เขาเรียกคะแนนท่ีว่าใจดีเกินไป

เมื่อเทียบกับคะแนนปี

แถวล่างขวามีเรื่องขําอยูห่นึ่งเรื่อง ปักผิดไปไกลกว่าหกพันกิโลเมตรเกมให้ 12 แต้ม ไม่

ใชศู่นย์ ตัวเลขท่ีดูเหมือนเกมสงสารคุณ

ตาทีย่งัไม่ได้ฝึกเสยีคะแนนตรงไหน

ตาของผู้ใหญท่ี่ไมไ่ด้ฝึกในบทท่ีแล้วพลาดเฉล่ีย 10.9 ปี ค่าเฉล่ียนี้ไมไ่ด้แปลว่าทุกภาพ

ได้คะแนนเท่ากัน บางภาพลงใกล้ บางภาพลงไกล แต่ในงานเดียวกัน 41.9% ของภาพ

พลาดเกินสิบปี และทุกภาพในกองนั้นได้คะแนนปีไมเ่กิน 2,000

แผนท่ีไมไ่ด้ลงโทษแบบนั้น ปักผิดประเทศเพื่อนบ้านเสียราว 1,500 แต้มต่อภาพ แยก

ทศวรรษ 1960 กับ 1970 ไมอ่อก เสียคะแนนปีได้ต้ังแต่ 2,500 ถึง 4,000 แล้วแต่ว่า

พลาดไปก่ีปี
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สไลเดอรท์ีเ่ดาไว้ก่อนคณุ

สไลเดอร์ของ daily เล่ือนได้ต้ังแต่ 1900 ถึง 2026 และเริ่มต้นไว้ท่ี 1962 ถ้าคุณกดสง่

โดยไมแ่ตะมัน ปีท่ีอยูบ่นสไลเดอร์คือ 1962 นั่นคือเกมเดาแทนคุณไปแล้วหนึ่งครั้ง

และมันเดาแบบคนท่ียังไมไ่ด้ดูภาพ

เพราะสไลเดอร์ไปไมถึ่งก่อน 1900 ความรู้เรื่องภาพถ่ายในศตวรรษท่ี 19 จึงแทบไมไ่ด้

ใช้ใน daily ถ้ามันจะได้ใช้ ก็คือในเกมท่ีผู้เล่นสร้างกันเอง

เกมนี้ชนะกันท่ีสไลเดอร์ แผนท่ีแค่ชว่ยไมใ่ห้แพ้

ภารกิจคืนนี:้ หลังเล่น daily คืนนี้ แยกคะแนนท่ีหายไปของแต่ละภาพเป็นสองกอง

กองปีคือ 5,000 ลบคะแนนปี กองท่ีคือ 5,000 ลบคะแนนท่ี แล้วรวมแต่ละกองของท้ัง

ห้าภาพ

จะรูว่้าบทนีผ้ิดเมื่อ: รวมเจ็ดวันแรกของตารางเวลาแล้ว กองปีของคุณเล็กกว่ากองท่ี

ถ้าเป็นแบบนั้น ลําดับความสําคัญในบทนี้ไมใ่ชข่องคุณ และเวลาฝึกของคุณควรไปลง

ท่ีแผนท่ีก่อน

แหล่ง:

สูตรคะแนนปีและคะแนนท่ี อ่านจากโค้ด JavaScript ท่ี timeguessr.com สง่ให้เบราว์เซอร์ วันท่ี 28
กันยายน 2026 ตรวจซํ้าโดยผู้ตรวจอีกคนในวันเดียวกัน ชว่งของสไลเดอร์อ่านจากหน้า daily วัน
เดียวกัน https://timeguessr.com/play?mode=daily

ผู้เล่นท่ีทายไต้หวันแต่คําตอบคือเกาหลีใต้ กระทู้ Hacker News วันท่ี 21 สิงหาคม 2023 https://
news.ycombinator.com/item?id=37203511

Müller, Springstein & Ewerth (2017) ตาราง 1 https://link.springer.com/chapter/
10.1007/978-3-319-56608-5_57

ระยะกรุงเทพฯ ถึงฮานอยคํานวณจากพิกัดของสองเมืองหลวงด้วยรัศมีโลก 6,371 กิโลเมตร ซึ่งเป็นค่า
เดียวกับท่ีโค้ดของเกมใช้ ได้ 987 กิโลเมตร และ 3,513 แต้ม ตามพิกัดท่ีเลือกอาจได้ 986 ถึง 989
กิโลเมตร

• 

• 

• 

• 
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03 · กฎข้อเดยีว — ของทีใ่หม่ทีส่ดุในภาพ

รถกระบะคันหนึ่งจอดอยูห่น้าบ้านไม้ ข้างรถมีเด็กคนหนึ่งยืนก้มหน้าดูโทรศัพท์

รถอาจอายุสี่สิบปี บ้านอาจอายุแปดสิบ แต่โทรศัพท์ในมือเด็กตัดสินทุกอยา่งไปแล้ว

ภาพถ่ายไมม่ีทางเก่ากว่าของท่ีใหมท่ี่สุดในภาพ แต่มันใหมก่ว่านั้นได้เสมอ

ของเก่ารอดมาอยูใ่นวันนี้ได้ ของใหมย่้อนกลับไปอยูใ่นวันก่อนท่ีมันเกิดไมไ่ด้ ของทุก

ชิ้นในภาพจึงให้ข้อเท็จจริงหนึ่งข้อเท่ากัน คือภาพนี้ไมเ่ก่ากว่าวันท่ีของชิ้นนั้นเกิด บ้าน

บอกว่าภาพไมเ่ก่ากว่าแปดสิบปีท่ีแล้ว รถบอกว่าไมเ่ก่ากว่าสี่สิบปี โทรศัพท์บอกว่าไม่

เก่ากว่าวันท่ีโทรศัพท์แบบนั้นวางขาย สามข้อนี้จริงพร้อมกัน แต่มีข้อเดียวท่ีใช้ได้ คือ

ข้อท่ีใหมท่ี่สุด

เล่มนี้เรียกปีตํ่าสุดท่ีภาพจะเป็นไปได้ว่าพื้น และเรียกปีสูงสุดว่าเพดาน

คนทีทํ่าเรื่องนีเ้ป็นอาชพี

นักสืบภาพเก่าชาวอเมริกันคนหนึ่งซึ่งรับหาปีของภาพครอบครัวเป็นงาน เปิดคู่มือของ

เธอด้วยคําถามข้อแรกว่า นี่เป็นภาพชนิดไหน ตามด้วยใครเป็นคนถ่าย คนในภาพแต่ง

ตัวอยา่งไร และมีอะไรอยูร่อบตัวเขา เธอให้ปีเกิดของภาพแต่ละชนิดไว้ด้วย ดาแกโร

ไทป์เริ่มปี 1839 แอมโบรไทป์ปี 1854 ทินไทป์ปี 1856 และภาพติดการ์ดขนาด

นามบัตรหลังปี 1859 ตามปีในอเมริกา ทุกปีในรายการนั้นคือพื้น ภาพทินไทป์ใบหนึ่ง

อาจถ่ายปี 1880 ก็ได้ แต่ไมม่ีทางถ่ายปี 1850

ภาพเหล่านั้นไมม่าถึง daily เพราะสไลเดอร์เริ่มท่ี 1900 กฎยังอยูค่รบ สิ่งท่ีเปล่ียนคือ

ของท่ีใช้ต้ังพื้น จากชนิดของภาพ กลายเป็นของท่ีอยูใ่นภาพ

ตู้กดนํ้าปี 1997

ชายญี่ปุ่นคนหนึ่งนั่งดูภาพท่ีตัวเองถ่ายไว้เมื่อราวสามสิบปีก่อน ภาพหนึ่งเป็นภาพ

ห้องแถวในเมืองเล็กๆ ไมม่ีวันท่ี เขาเขียนเล่าในบล็อกเมื่อเดือนกรกฎาคม 2026 ว่าหา
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ปีของมันเจอได้อยา่งไร เขาไมไ่ด้เดาจากสีของภาพหรือทรงผมของใคร เขาขยาย

กรอบออกไปเป็นฟิล์มท้ังม้วน

ในภาพห้องของเขาจากม้วนเดียวกันมีหนังสือเล่มหนึ่งท่ีวางแผงเดือนมีนาคม 1997

ในภาพตู้กดนํ้าท่ีถ่ายวันเดียวกันมีชายี่ห้อหนึ่งท่ีวางขายเดือนมีนาคม 1997 เชน่กัน

นั่นคือพื้น

แล้วเขาทําอีกอยา่งท่ีฉลาดพอกัน เขาดูว่าอะไรไมอ่ยูใ่นตู้ เครื่องด่ืมอีกตัวท่ีวางขาย

เดือนสิงหาคมปีนั้นไมม่ีอยูใ่นนั้น ถ้าภาพถ่ายหลังเดือนสิงหาคม มันก็น่าจะอยู ่นั่นคือ

เพดาน ผลคือปลายเดือนมีนาคมถึงราวเดือนกรกฎาคม 1997 และภรรยาของเขาซึ่ง

เข้าทํางานบริษัทเครื่องด่ืมในเดือนเมษายนปีนั้นยืนยันชว่งเวลาให้

ในเกม คุณมีภาพเดียว ไมม่ีฟิล์มท้ังม้วน กฎเหมือนเดิม กรอบเล็กลง

พื้นกับเพดานแข็งไม่เท่ากัน

พื้นคือตรรกะ ถ้าชาอยูใ่นตู้ ภาพก็ถ่ายหลังชาวางขาย ไมม่ีทางอ่ืน เพดานคือการ

อนุมาน เครื่องด่ืมตัวใหมท่ี่หายไปจากตู้อาจหายเพราะภาพถ่ายก่อนมันวางขาย หรือ

อาจหายเพราะตู้นั้นไมไ่ด้เติมมันเลยก็ได้ ของท่ีไมอ่ยูใ่นภาพมีเหตุผลให้ไมอ่ยูไ่ด้หลาย

ข้อ ของท่ีอยูใ่นภาพมีเหตุผลให้อยูไ่ด้ข้อเดียว

พื้นข้ามไมไ่ด้ เพดานข้ามได้ ใช้ท้ังสองเป็นขอบของชว่งท่ีคุณจะวางสไลเดอร์ แต่ถ้ามี

หลักฐานอ่ืนดันเกินเพดาน ให้เชื่อหลักฐานนั้น

ตึกก็ใหพ้ื้น แต่มักลึกเกินกว่าจะใช้ลําพัง

โครงการภาพเก่าในอาร์เจนตินาอ่านตึก ผังเมือง และภูมิทัศน์เป็นกุญแจดอกสุดท้าย

และเขียนเหตุผลไว้ชัด ต้องใช้อยา่งระมัดระวังท่ีสุด เพราะสิ่งเหล่านี้อยูท่นข้ามกาล

เวลา และภาพอาจถ่ายหลังจากนั้นก็ได้ มันยังชว่ยหาปีได้ ในฐานะหลักฐานเสริมของ

กุญแจดอกอ่ืน ตึกไมไ่ด้โกหก มันแค่ให้พื้นท่ีมักอยูลึ่กเกินกว่าจะใช้ตัดสินลําพัง

เรื่องเดียวกันเกิดกลับข้างในงานของกลุ่มนักสืบข้อมูลเปิด Bellingcat ปี 2015 พวก

เขาพยายามยืนยันว่าวิดีโอหนึ่งถ่ายท่ีไหน แล้วเจอป้ายโฆษณาในวิดีโอท่ีไมม่ีอยูใ่น
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ภาพถนนท่ีใช้อ้างอิง ภาพถ่ายดาวเทียมเผยว่าป้ายเหล่านั้นเพิ่งสร้าง วิดีโอไมไ่ด้ผิด

ภาพอ้างอิงต่างหากท่ีเก่ากว่าป้าย ของใหมใ่นภาพพูดความจริง ภาพเก่าท่ีเอามาเทียบ

คือตัวท่ีตกยุค

หยุดถามว่าภาพดูเก่าแค่ไหน ถามว่าอะไรในภาพเกิดทีหลังสุด

ภารกิจคืนนี:้ ใน daily คืนนี้ ก่อนแตะสไลเดอร์ในแต่ละภาพ ชี้ของท่ีใหมท่ี่สุดในภาพ

ให้ได้หนึ่งชิ้น แล้วเขียนปีตํ่าสุดท่ีมันจะมีได้ ถ้าหาไมเ่จอ เขียนว่าไมม่ีพื้น

จะรูว่้าบทนีผ้ิดเมื่อ: หลังสองสัปดาห์ ให้นับเฉพาะภาพท่ีคุณเขียนพื้นไว้ในแผน่บันทึก

ถ้ามีอยา่งน้อยสิบภาพ และปีจริงตํ่ากว่าพื้นท่ีคุณเขียนเกินหนึ่งในห้าของภาพเหล่านั้น

พื้นท่ีคุณต้ังยังไมใ่ชพ่ื้น มันคือการเดาอีกแบบหนึ่ง และบทนี้จะยังใช้กับคุณไมไ่ด้จน

กว่าปีของสิ่งของท่ีคุณรู้จักจะแมน่ขึ้น

แหล่ง:

Maureen Taylor, How to date an old photograph (หน้าเว็บแก้ไขล่าสุด 3 กุมภาพันธ์ 2016) 
https://maureentaylor.com/learn/how-to-date-an-old-photograph/ และหน้าแนะนําตัว 
https://maureentaylor.com/about-maureen/

Shinichi Yakabe, บันทึกบน note.com วันท่ี 18 กรกฎาคม 2026 https://note.com/yakabeshinichi/
n/n267c26bd161b

Fotografías históricas JEHM, Argentina (28 พฤษภาคม 2019) กุญแจการอ่านสี่ดอก และเหตุผลท่ี
อ่านสถาปัตยกรรมเป็นดอกสุดท้าย https://fotografiashistoricasjehm.home.blog/

Eliot Higgins, Bellingcat, Searching the Earth: Essential geolocation tools for verification (25
กรกฎาคม 2015) https://www.bellingcat.com/resources/how-tos/2015/07/25/searching-the-
earth-essential-geolocation-tools-for-verification/

• 

• 

• 

• 
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04 · ไอเทม — หกอยา่งทีบ่อกปี เรยีงตามทีค่น
ทํางานไว้ใจ

คู่มือเกมเก่าทุกเล่มมีหน้าไอเทม ของชิ้นเล็กๆ เรียงเป็นแถว แต่ละชิ้นมีบรรทัดเดียว

บอกว่ามันทําอะไร

หน้านี้ก็เหมือนกัน ต่างกันตรงท่ีลําดับสําคัญกว่าตัวของ ตึกถูกอ่านเป็นอยา่งสุดท้าย

ไมใ่ชเ่พราะมันบอกอะไรไมไ่ด้ แต่เพราะมันอยูน่านกว่าคนท่ีถ่ายรูปมัน

รายการทีฟ่ังดูถกูแต่ไม่รอด

ถ้าให้เดาว่าคนดูปีของภาพจากอะไร รายการท่ีฟังเป็นธรรมชาติท่ีสุดคือรถ เสื้อผ้า

เนื้อฟิล์ม และอุปกรณ์ในภาพ เมื่อเอาไปเทียบกับบันทึกวิธีดูปีท่ีหาเจอ ท้ังของผู้เล่น

และของคนทํางาน รายการนี้ไมร่อดในฐานะรายการ รถถูกเอ่ยถึงครั้งเดียว ขณะท่ีตัว

หนังสือท่ีมีวันท่ี ตราหรือชื่อร้านถ่ายรูป และตึก ถูกเอ่ยถึงอยา่งละสามครั้ง เสื้อผ้ากับ

เนื้อภาพรอด และอยูห่ัวแถวของมืออาชีพด้วย

ต้องบอกให้ครบว่าถ้านับเฉพาะคนท่ีเล่นเกม บันทึกมีแค่สี่ชิ้น น้อยเกินกว่าจะตัดสิน

อะไรได้ ลําดับท่ีใช้ในหน้านี้จึงมาจากคนทํางาน

คนทํางานเห็นตรงกันท่ีสองขั้นแรก และเถียงกันท่ีขั้นท้าย โครงการภาพเก่าใน

อาร์เจนตินาอ่านวัสดุและกระบวนการของภาพก่อน ตามด้วยชว่งปีท่ีชา่งภาพเปิดร้าน

ต่อด้วยเสื้อผ้า และปิดท้ายด้วยตึก ผังเมือง และภูมิทัศน์ นักสืบภาพเก่าชาวอเมริกัน

ถามว่าเป็นภาพชนิดไหน ใครถ่าย คนในภาพแต่งตัวอยา่งไร แล้วค่อยดูของรอบตัว แต่

คู่มือของห้องสมุดมหาวิทยาลัยแหง่หนึ่งในอังกฤษดูฉากหลังกับสิ่งของก่อนเสื้อผ้า

และหาปีของภาพตัวอยา่งของตัวเองจากตึกหลังหนึ่งท่ีรู้ปีสร้าง หกขั้นข้างล่าง

ดัดแปลงจากลําดับแบบอาร์เจนตินา ให้เข้ากับภาพท่ีเกมสง่มา

ระหว่างรอบ ใช้แค่สิ่งท่ีอยูใ่นหัว การค้นหาคือการบ้านหลังเกม ไอเทมท่ีต้องค้นปีคือ

ไอเทมท่ีคุณจะรู้จักมากขึ้นทุกครั้งท่ีทําการบ้าน
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1 · เน้ือภาพ

มืออาชีพเริ่มท่ีตัวภาพ กระจก โลหะ กระดาษ และกระบวนการท่ีใช้ คู่มือของนัก

อนุรักษ์ภาพบอกว่าการดูด้วยตากับกล้องจุลทรรศน์ โดยยังไมต้่องวิเคราะห์ทางเคมี

ตอบคําถามเรื่องกระบวนการได้เกินสามในสี่ ในเกม คุณไมไ่ด้เห็นตัวภาพ คุณเห็นภาพ

ท่ีสแกนมาแล้ว ไมม่ีหลังภาพให้พลิก และไมม่ีภาพก่อน 1900 สิ่งท่ีเหลือจากขั้นแรก

คือหน้าตาของมัน ขาวดํา สี หรือดิจิทัล

ขาวดําอยา่งเดียวบอกน้อย ภาพขาวดําท่ีพิมพ์ด้วยเจลาตินกับเงิน หรือ gelatin silver

ครองงานพิมพ์ขาวดําในศตวรรษท่ี 20 สีบอกมากขึ้น แต่ไมไ่ด้ต้ังพื้นให้ ภาพสีจริงมีมา

ก่อนฟิล์ม Kodachrome ซึ่งคิดค้นปี 1935 เสียอีก ขณะท่ีผู้วิจัยชุดเดียวกับในบทท่ี 1

เขียนไว้ว่าภาพสีพบได้น้อยมากก่อนปี 1970 ภาพสีจึงดันความน่าจะเป็นไปทางหลังปี

1970 และแค่นั้น

2 · ตัวหนังสอืทีค้่นปีได้

ขั้นท่ีสองของมืออาชีพคือชื่อหรือตราของร้านถ่ายรูป ร้านทุกร้านมีปีท่ีเปิดและปิด ค้น

ได้ บริการสืบวงศ์ตระกูลในบราซิลก็สอนลูกค้าแบบเดียวกัน มองหาตราประทับ

เครื่องหมาย หรือชื่อร้านบนภาพ แล้วค้นว่าร้านนั้นเปิดอยูช่ว่งไหน

ในเกมคุณไมเ่ห็นหลังภาพ แต่มักเห็นของท่ีทําหน้าท่ีเดียวกัน คือตัวหนังสือพิมพ์ท่ีค้น

ปีได้ โปสเตอร์งาน ป้ายร้าน หน้าหนังสือพิมพ์ ปกหนังสือ ฉลากสินค้า นักทําวิดีโอชื่อ

Jordan Liles เคยหาวันท่ีของภาพนิวยอร์กเก่าชุดหนึ่งจากโปสเตอร์งาน ป้ายร้านท่ี

เทียบได้ว่าบริษัทนั้นต้ังอยูต่รงนั้นชว่งไหน จํานวนชั้นของตึกท่ียังสร้างไมเ่สร็จ และ

หิมะบนถนนท่ีเทียบกับบันทึกสภาพอากาศ จนได้ชว่งวันท่ี 13 ถึง 15 พฤศจิกายน

1904 ตู้กดนํ้าปี 1997 ในบทท่ีแล้วก็คือไอเทมชิ้นนี้
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3 · เหตกุารณ์และคนทีค่ณุจําได้

ผู้เล่นคนหนึ่งแบ่งเบาะแสในเกมนี้เป็นสองชนิด ชนิดความรู้ คือธง ภาษา เหตุการณ์

และบุคคลในประวัติศาสตร์ กับชนิดความรู้สึก คือเสื้อผ้า รถ หน้าตาผู้คน และตึก

ชนิดความรู้ให้ปีเป๊ะเมื่อคุณจําได้ และไมใ่ห้อะไรเลยเมื่อคุณจําไมไ่ด้

มีคําเตือนหนึ่งข้อ ภาพดังท่ีคุณจําได้ให้คะแนนแต่ไมไ่ด้สอนอะไร ผู้เล่นคนหนึ่งบ่นว่า

เกมมีภาพดังเยอะเกินไป จนเป็นการนึกออกมากกว่าการทาย ภาพแบบนั้นทําให้

คะแนนของวันนั้นดี และทําให้ไม้บรรทัดของคุณไมย่าวขึ้นเลย

4 · เสื้อผา้และทรงผม

นักประวัติศาสตร์การแต่งกายท่ีทํางานหาปีให้ภาพครอบครัวคนหนึ่ง บอกว่าชุดผู้หญิง

ในศตวรรษท่ี 19 และต้นศตวรรษท่ี 20 ระบุปีได้ในชว่งห้าถึงสิบปี จากทรงชุด แขน

เสื้อ และทรงผม สว่นชุดสูทผู้ชายมักระบุได้แค่ราวสิบปี เพราะแบบเสื้อผู้ชายเปล่ียน

ช้ากว่า ในรายการจุดเปล่ียนของเธอท่ีอยูใ่นชว่งของเกม มีทรงถังของปี 1918 ถึง

1920 ทรงตรงของต้นทศวรรษ 1920 และจุดท่ีชัดท่ีสุด คือชายกระโปรงท่ีขึ้นมาแค่

เข่าในปี 1926 ก่อนจะยาวลงอีกครั้งตอนต้นทศวรรษ 1930

ข้อยกเว้นท่ีเธอเขียนไว้คืออายุ รสนิยม และถ่ินท่ีอยู ่คนสูงวัยแต่งตัวแบบเก่ากว่าคน

หนุ่มสาว และในชนบทท่ีหา่งไกลอาจตามแฟชั่นช้าไปไมก่ี่ปี สว่นคนฐานะไมดี่นั้น เธอ

บอกว่ามักตามแบบใหมทั่น ความจนเห็นท่ีเนื้อผ้ากับการตกแต่ง ไมใ่ชท่ี่ทรง เสื้อผ้าจึง

ให้ชว่ง ไมไ่ด้ให้ปี และคนท่ีอายุมากท่ีสุดในภาพคือคนท่ีอ่านยากท่ีสุด

5 · เครื่องจักร

รถถูกผู้เล่นเอ่ยถึงแค่ครั้งเดียว งานชิ้นหนึ่งสอนโมเดลให้ทายปีของภาพข่าวขาวดํา

เกือบสี่หมื่นภาพ ถ่ายระหว่าง 1950 ถึง 1999 แล้วดูว่าของชนิดไหนในภาพทําให้มัน

พลาดน้อยลง คนในภาพมีผลมากท่ีสุด รถบัส รถยนต์ และแมวชว่ยให้พลาดน้อยลง

สว่นจักรยาน เรือ มอเตอร์ไซค์ รถไฟ นก และม้า กลับทําให้พลาดมากขึ้น ผู้วิจัยบอก

เองว่าผลนี้ต้องศึกษาต่อ และมันเป็นผลของโมเดล ไมใ่ชข่องคน สิ่งท่ีเอามาใช้ได้คือ
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รถยนต์กับรถบัสบอกเวลาได้จริงสําหรับตาท่ีรู้จักรุ่น และมันให้พื้นเสมอ ไมเ่คยให้ปี

เพราะรถอยูบ่นถนนได้หลายสิบปี

โทรศัพท์ จอ และกล้องในมือคน มีวันเปิดตัวให้ค้นได้เหมือนชาในตู้กดนํ้า iPhone เปิด

ตัวเดือนมกราคม 2007 คนในภาพท่ีถือ iPhone จึงอยูใ่นภาพท่ีถ่ายหลังจากนั้น

6 · ตึก ถนน และภมูิทัศน์

อ่านเป็นอยา่งสุดท้าย ด้วยเหตุผลท่ีบทท่ีแล้วให้ไว้ และใช้เสริมไอเทมอ่ืนมากกว่าใช้

ลําพัง ตึกท่ีรู้ปีสร้างให้พื้นท่ีใช้ได้จริงเมื่อมันใหมพ่อ Jordan Liles ก็ใช้ตึกท่ีสร้างเสร็จ

แล้วด้วย และตึกท่ีกําลังสร้างใช้ได้ดีกว่านั้นอีก ตึกท่ีสร้างเสร็จแล้วคือพื้น ตึกท่ีกําลัง

สร้างคือนาฬิกา

ไอเทมสาํหรบัแผนที่

ตัวอักษร ภาษา และธง คือเบาะแสชนิดความรู้ท่ีชี้ประเทศได้ทันที สําหรับคนท่ีอ่าน

ภาษาไทยออก อักษรไทยบนป้ายคือคําตอบในเสี้ยววินาที แต่ผู้เล่นต่างชาติท่ีเล่นทุก

วันมาสิบเอ็ดเดือนยังเขียนว่าตัวเองแยกเวียดนามกับไทยได้ยาก ความรู้เรื่องตัวอักษร

ท่ีคุณมีอยูแ่ล้วจึงเป็นแต้มจริง และทุกระบบตัวอักษรท่ีคุณหัดจําหน้าตาได้เพิ่มอีกหนึ่ง

ระบบ ก็คือแต้มเพิ่มในทุกภาพท่ีมีป้าย

ลําดับนี้เริ่มจากของท่ีดูปราดเดียวก็ตัดยุคท้ิงได้ ต่อด้วยของท่ีมีวันท่ีประทับ แล้วจบท่ี

ของท่ีอยูร่อดข้ามยุค

ภารกิจคืนนี:้ อ่านทุกภาพใน daily คืนนี้ตามหกไอเทม แล้วจดไว้ข้างปีท่ีทายว่าไอเทม

ชิ้นไหนเป็นตัวตัดสิน ใช้ชื่อ ไมใ่ช้เลข

จะรูว่้าบทนีผ้ิดเมื่อ: หลังสองสัปดาห์ แยกภาพตามไอเทมท่ีตัดสิน ถ้าภาพท่ีตัดสินด้วย

ตัวหนังสือหรือเหตุการณ์ อยา่งน้อยห้าภาพ พลาดเฉล่ียมากกว่าภาพท่ีตัดสินด้วยเสื้อ

ผ้าหรือตึก ลําดับในบทนี้ไมเ่ข้ากับภาพท่ีเกมสง่มาให้คุณ
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กระทู้ Hacker News วันท่ี 21 สิงหาคม 2023 เรื่องภาพดัง https://news.ycombinator.com/item?
id=37203511

Jayne Shrimpton, Family photos: what are they wearing? findmypast (24 พฤษภาคม 2011) 
https://www.findmypast.co.uk/blog/help/family-photos-what-are-they-wearing

Barancová, A., Wevers, M. & van Noord, N. (2023). Blind Dates: Examining the Expression of
Temporality in Historical Photographs. arXiv 2310.06633 (10 ตุลาคม 2023) https://arxiv.org/
abs/2310.06633

Apple Newsroom, Apple Reinvents the Phone with iPhone (9 มกราคม 2007) https://
www.apple.com/newsroom/2007/01/09Apple-Reinvents-the-Phone-with-iPhone/

ผู้เล่นท่ีแยกเวียดนามกับไทยได้ยาก Hacker News วันท่ี 14 มิถุนายน 2025 https://
news.ycombinator.com/item?id=44279608
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05 · ศตัรู — ของทีห่ลอกตา และความมั่นใจทีห่ลอก
ใจ

ศัตรูในเกมนี้ไมว่ิ่งเข้าหาคุณ มันนั่งนิ่งอยูใ่นภาพ

และตัวท่ีอันตรายท่ีสุดไมไ่ด้อยูใ่นภาพด้วยซํ้า ความผิดพลาดท่ีแพงท่ีสุดไมไ่ด้มาจาก

ภาพท่ีคุณไมแ่น่ใจ มันมาจากภาพท่ีคุณแน่ใจ

ศตัรูตัวทีอ่ยูใ่นหวั

การทดลองชุดหนึ่งสามการทดลอง ให้คนตัดสินโจทย์ท่ีต้องเทียบด้วยตาซํ้าหลายรอบ

และให้บอกทุกครั้งว่ามั่นใจแค่ไหน ในข้อท่ียาก คนมั่นใจเกินกว่าท่ีตัวเองทําถูกจริง ใน

ข้อท่ีง่ายกลับมั่นใจน้อยเกินไป พอให้เฉลยทันทีหลังตอบแต่ละข้อ สิ่งท่ีดีขึ้นคือความ

สามารถแยกข้อท่ีตัวเองน่าจะตอบถูกออกจากข้อท่ีน่าจะตอบผิด สว่นตัวเลขความ

มั่นใจท่ีเพี้ยนอยูไ่มไ่ด้ตรงขึ้นเลย

เฉลยจึงชว่ยให้คุณรู้ว่าข้อไหนน่าสงสัย แต่ไมไ่ด้ชว่ยให้ตัวเลขความมั่นใจของคุณ

ซื่อตรงขึ้นเอง งานเดียวกันมีข่าวดีอยูด้่วย คนในการทดลองชี้ข้อท่ีตัวเองน่าจะผิดได้

จากความมั่นใจของตัวเอง แม้ไมม่ีใครเฉลยให้ ตัวเลขความมั่นใจมีประโยชน์ ถ้าคุณ

จดมันไว้ และถ้าคุณนิยามมันให้ชัด เล่มนี้นิยามไว้แบบเดียว คือโอกาสก่ีเปอร์เซ็นต์ท่ีปี

จริงหา่งจากปีท่ีคุณทายไมเ่กินห้าปี

ศตัรูแบบทีห่น่ึง ของเก่าทีร่อดมาอยูใ่นภาพใหม่

ตึกคือตัวใหญท่ี่สุด รถคือตัวท่ีอยูบ่นถนนได้หลายสิบปี และเสื้อผ้าของคนสูงวัยคือตัว

ท่ีแนบเนียนท่ีสุด คนสูงวัยแต่งตัวแบบเก่ากว่าคนหนุ่มสาว และชนบทท่ีหา่งไกลอาจ

ตามแฟชั่นช้าไปไมก่ี่ปี ภาพท้ังภาพจึงดูเก่ากว่าวันท่ีมันถูกถ่ายได้ง่ายมาก

ศัตรูแบบนี้แพ้กฎของพื้นทุกครั้ง ของเก่าก่ีสิบชิ้นก็ดึงพื้นลงไมไ่ด้ ขอแค่คุณหาชิ้นท่ี

ใหมท่ี่สุดเจอหนึ่งชิ้น

19



ศตัรูแบบทีส่อง ของใหม่ทีแ่ต่งตัวเป็นของเก่า

ภาพขาวดําท่ีถูกลงสีภายหลังดูใหมก่ว่าอายุจริงของมัน และบางครั้งมันเปล่ียนมาก

กว่าสี ในปี 2021 นักลงสีคนหนึ่งลงสีภาพนักโทษในคุกของเขมรแดงแล้วแก้สีหน้าบาง

คนให้ดูยิ้ม กระทรวงวัฒนธรรมของกัมพูชาบอกว่าภาพเหล่านั้นทําร้ายศักด์ิศรีของผู้

เสียชีวิต และ Vice ซึ่งตีพิมพ์ภาพเหล่านั้นก็ถอดออกพร้อมขอโทษ นักวิทยาศาสตร์

ข้อมูลอีกคนทดสอบโปรแกรมลงสีอัตโนมัติกับภาพปี 1943 แล้วพบว่ามันทําให้ผิวของ

คนในภาพขาวขึ้น

สีท่ีถูกเติมทีหลังจึงไมใ่ชห่ลักฐานเรื่องปี ของในภาพยังเป็นหลักฐานอยู ่เล่มนี้หาเกณฑ์

จับภาพลงสีท่ีสถาบันไหนเขียนไว้ไมเ่จอ ถ้าสีดูแปลก ให้ถอยกลับไปเชื่อของในภาพ

ไมใ่ชส่ีของมัน

ศตัรูแบบทีส่าม ของทีเ่ป็นของเกม ไม่ใช่ของโลก

บางอยา่งให้คะแนนโดยไมไ่ด้สอนอะไรเรื่องโลกเลย มันคือความรู้เรื่องกองภาพของ

เกม แบบเดียวกับท่ีความรู้เรื่องรถกล้องของ Street View เป็นความรู้เรื่อง

GeoGuessr ไมใ่ชเ่รื่องโลก หน้านี้วางมันไว้ในฝั่ งศัตรูด้วยเหตุผลนั้น

กองภาพเอยีงไหม ในกระทู้หนึ่งปี 2025 ผู้เล่นคนหนึ่งเล่าว่าภาพท่ีเขาเจอสว่นมากมาจากอเมริกาและ
ยุโรปตะวันตก ผู้เล่นอีกคนได้ภาพจากอเมริกาท้ังเกม ผู้ทําเกมตอบคนหลังว่าขอโทษ วันสว่นมากมี
ความหลากหลายทางภูมิศาสตร์มากกว่านั้น และกําลังปรับปรุงอยู ่ผู้เล่นท่ีเล่นทุกวันมาสิบเอ็ดเดือนแย้ง
ว่ากองภาพไมไ่ด้มีแต่ประเทศรํ่ารวย และตัวเขาเองยังสับสนประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้อยู ่เกม
ถัดมาของคนแรกได้เบลเยียม เดนมาร์ก อเมริกา อังกฤษ และอเมริกา

ภาพซํ้า ผู้เล่นคนหนึ่งรายงานต้ังแต่ชว่งท่ีเกมเพิ่งเปิดว่าภาพบางภาพซํ้า แม้แต่ในเกมเดียวกัน ยังไมรู้่ว่า
วันนี้ยังเป็นอยูห่รือไม่

ปีทีถ่กูปัด ผู้เล่นคนเดียวกันเชื่อว่าบางภาพถูกบันทึกปีปัดลงเป็นต้นทศวรรษ ตัวอยา่งของเขาเองไม่
ลงตัวนัก ภาพปลายทศวรรษ 1990 ท่ีเขาทาย 1999 ถูกนับว่าพลาดสิบปี ท้ังท่ีถ้าปีถูกปัดเป็น 1990 จริง
ควรพลาดเก้าปี

ภาพดัง จําได้ ได้คะแนน ไมไ่ด้ไม้บรรทัดเพิ่ม

ภาพของผูเ้ล่น ผู้ทําเกมคัดภาพท่ีผู้เล่นสง่ไปใช้เป็นภาพของ daily ได้ และให้ผู้สง่เลือกเองว่าจะให้
เครดิตอยา่งไร ในเฉลยของบางภาพมีชื่อชา่งภาพกํากับ แต่ไมม่ีหน้าไหนของเกมบอกว่ากองภาพ
ท้ังหมดมาจากไหน
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ข้อปีท่ีถูกปัดตรวจได้เองจากแผน่บันทึกของคุณ ถ้าปีลงเอยแบบสุม่ ปีท่ีลงท้ายด้วย

ศูนย์ควรมีราวหนึ่งในสิบ หลังเจ็ดสิบภาพ ถ้ามันมีสิบห้าภาพขึ้นไป แปลว่าปีในกอง

ภาพถูกปัดจริง และโอกาสท่ีตัวเลขจะขึ้นไปถึงตรงนั้นเองโดยบังเอิญตํ่ากว่าหนึ่งใน

สองร้อย มันบอกไมไ่ด้ว่าใครปัด เกม หรือคลังภาพท่ีบันทึกปีไว้แค่เป็นทศวรรษ และ

ไมว่่าใครปัด ภาพเหล่านั้นจะทําให้ความแมน่ของคุณในทศวรรษนั้นดูแยก่ว่าท่ีมันเป็น

ให้ดูคะแนนของมันแยกไว้ อยา่เอาไปตัดสินตาของตัวเอง

กฎของพื้นชนะศัตรูท้ังสองแบบ เพราะมันไมเ่คยถามว่าภาพดูเก่าไหม

ภารกิจคืนนี:้ ใน daily คืนนี้ ก่อนกดสง่ทุกภาพ เขียนความมั่นใจไว้ข้างปีท่ีทาย เป็น

เปอร์เซ็นต์ท่ีคุณให้กับโอกาสท่ีปีจริงหา่งจากท่ีทายไมเ่กินห้าปี

จะรูว่้าบทนีผ้ิดเมื่อ: เมื่อมีภาพท่ีคุณให้ความมั่นใจต้ังแต่ 70 ขึ้นไปครบยี่สิบภาพ ถ้าลง

ในรัศมีห้าปีจริงต้ังแต่สิบสี่ภาพขึ้นไป คุณไมไ่ด้มั่นใจเกินตัว และคําเตือนของบทนี้ไม่

ใชข่องคุณ

แหล่ง:

Baranski, J. V. & Petrusic, W. M. (1994). The calibration and resolution of confidence in
perceptual judgments. Perception & Psychophysics 55(4), 412–428. https://
link.springer.com/article/10.3758/BF03205299

Jayne Shrimpton, findmypast (24 พฤษภาคม 2011) ข้อยกเว้นเรื่องอายุ รสนิยม และถ่ินท่ีอยู ่
https://www.findmypast.co.uk/blog/help/family-photos-what-are-they-wearing

PetaPixel, The controversial history of colorizing black and white photos (18 พฤษภาคม 2021)
https://petapixel.com/2021/05/18/the-controversial-history-of-colorizing-black-and-white-
photos/

กระทู้ Hacker News เรื่องกองภาพ พร้อมคําตอบของผู้ทําเกม (14 ถึง 17 มิถุนายน 2025) https://
news.ycombinator.com/item?id=44233063

กระทู้ Hacker News เรื่องภาพซํ้าและปีท่ีถูกปัด (21 สิงหาคม 2023) https://
news.ycombinator.com/item?id=37203511

หน้าสง่ภาพของ TimeGuessr (อ่านวันท่ี 28 กันยายน 2026) https://timeguessr.com/submit

• 

• 

• 

• 

• 

• 

21

https://link.springer.com/article/10.3758/BF03205299
https://link.springer.com/article/10.3758/BF03205299
https://www.findmypast.co.uk/blog/help/family-photos-what-are-they-wearing
https://petapixel.com/2021/05/18/the-controversial-history-of-colorizing-black-and-white-photos/
https://petapixel.com/2021/05/18/the-controversial-history-of-colorizing-black-and-white-photos/
https://news.ycombinator.com/item?id=44233063
https://news.ycombinator.com/item?id=44233063
https://news.ycombinator.com/item?id=37203511
https://news.ycombinator.com/item?id=37203511
https://timeguessr.com/submit


06 · วิธเีล่นหน่ึงรอบ — เจ็ดขั้น เก้าสบิวินาที

ภาพขึ้นมาบนจอ สไลเดอร์ยังนิ่งอยูต่รงกลาง

ก่อนเริ่มเจ็ดขั้น มีกฎสองข้อท่ีคํานวณจากตารางคะแนนของเกม และมันขัดกันจนน่า

รําคาญ เมื่อไมแ่น่ใจระหว่างสองปีท่ีหา่งกันไมเ่กินเก้าปี ให้วางตรงกลาง เมื่อไมแ่น่ใจ

ระหว่างสองประเทศ อยา่วางตรงกลาง

ทําไมปีกับแผนทีก่ลับข้างกัน

ตัวเลขทุกตัวในสว่นนี้ต้ังอยูบ่นสมมติฐานสองข้อ คําตอบท่ีคุณลังเลน่าจะเป็นพอๆ กัน

และถ้าเดาถูกประเทศ หมุดของคุณลงตรงจุด ในเกมจริงหมุดลงไมต่รงจุดเสมอ ตัวเลข

จริงจึงตํ่ากว่านี้ แต่ลําดับว่าอะไรดีกว่าอะไรไมเ่ปล่ียน

สมมติคุณลังเลระหว่างสองปี ถ้าสองปีนั้นหา่งกันสี่ปี วางตรงกลางได้เฉล่ีย 4,800 แต้ม

เลือกข้างใดข้างหนึ่งได้เฉล่ีย 4,650 หา่งกันเก้าปี ตรงกลางยังชนะ 4,100 ต่อ 3,750

พอหา่งกันมากกว่านั้น ตรงกลางเริ่มแพ้ แต่คําตอบท่ีดีท่ีสุดก็ไมใ่ชก่ารเลือกข้างเดียว

เสมอไป

เหตุผลอยูท่ี่รูปร่างของบันได ขั้นบันไดมีชานพักท่ีแบนอยูส่ี่ชว่ง พลาด 6 ถึง 7 ปีได้เท่า

กัน 8 ถึง 10 ปีได้เท่ากัน 11 ถึง 15 ปีได้เท่ากัน และ 16 ถึง 20 ปีได้เท่ากัน ถ้าสองปีท่ี

คุณลังเลหา่งกันเกินเก้าปี ให้วางสไลเดอร์ใกล้ปีหนึ่ง โดยให้อีกปีหนึ่งหา่งออกไปพอดี

ปลายชานพัก คือ 7 10 15 หรือ 20 ปี สองปีท่ีหา่งกันสิบเอ็ดปี วางตรงกลางได้ 3,650

เลือกข้างเดียวได้ 3,500 แต่วางหา่งปีหนึ่งสี่ปีและหา่งอีกปีเจ็ดปี ได้ 3,850 ตารางใน

ภาคผนวกให้คําตอบของทุกระยะไว้แล้ว

แผนท่ีกลับข้างเสมอ ลังเลระหว่างสองเมืองท่ีหา่งกัน 800 กิโลเมตร ปักเมืองเดียวได้

เฉล่ีย 4,350 ปักกลางทางได้ 4,100 หา่งกัน 6,000 กิโลเมตร ปักเมืองเดียวได้ 2,650

กลางทางได้ 1,500 ทางลาดชันท่ีสุดตรงชว่งใกล้ศูนย์ การปักถูกหนึ่งครั้งมีค่ามากกว่า

การพลาดครึ่งทางสองครั้ง
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และถ้าสิ่งท่ีคุณมีคือชว่งเรียบๆ ชว่งเดียว เชน่ทุกปีต้ังแต่ 1950 ถึง 1970 น่าจะเป็นพอ

กัน วางกลางชว่งได้เฉล่ีย 3,748 แต้ม วางท่ีขอบได้ 2,707 กลางชว่งคือตําแหน่งท่ีดี

ท่ีสุดทุกความกว้างท่ีคํานวณ ต้ังแต่ชว่งหกปีไปจนถึงสี่สิบปี

เจ็ดขั้น

ขั้นตอนข้างล่างหนาแน่นโดยต้ังใจ อ่านให้จบหนึ่งรอบ แล้วดูตัวอยา่งท่ีตามมา มันจะ

คลายเอง

เน้ือภาพ ขาวดํา สี หรือดิจิทัล จดไว้ว่ามันดันไปทางไหน ใช้เวลาไมเ่กินสิบวินาที

ของทีใ่หม่ทีส่ดุ ชี้ให้ได้หนึ่งชิ้น แล้วเขียนพื้น ขั้นนี้ได้เวลามากท่ีสุด

เพดาน ของท่ีควรอยูถ้่าภาพใหมก่ว่านี้แต่ไมอ่ยู ่ใช้เป็นขอบบนของชว่ง พื้นข้ามไม่

ได้ เพดานข้ามได้ถ้ามีหลักฐานอ่ืนดัน

บบีช่วง ด้วยตัวหนังสือ เหตุการณ์ เสื้อผ้า เครื่องจักร และตึกเป็นอยา่งสุดท้าย

ตามลําดับในบทท่ี 4

วางสไลเดอร ์ถ้ามีชว่งเดียว วางกลางชว่ง ถ้าเหลือสองปีท่ีน่าจะเป็นพอกัน หา่ง

กันไมเ่กินเก้าปีวางกลาง หา่งกว่านั้นใช้ตารางในภาคผนวก ถ้าไมม่ีท้ังพื้นและ

เพดาน อยา่วางกลาง 1900 ถึง 2026 ซึ่งก็คือ 1962 ของเกม ให้วางท่ีปีท่ีตาของ

คุณเดาเอง นาฬิกาหยาบๆ ในบทท่ี 1 ลงในรัศมีสิบปีได้เกินครึ่ง

ปักหมุด ตัวอักษร ภาษา และธงชี้ประเทศ ปักท่ีเมืองเดียว ถ้ามีเมืองท่ีให้เหตุผลได้

ปักท่ีนั่น ถ้าไมม่ี ปักท่ีเมืองใหญท่ี่สุดท่ีคุณรู้จักในประเทศนั้น ข้อหลังนี้เป็นข้อ

เสนอของเล่มนี้ ยังไมม่ีใครทดสอบ ห้ามปักกลางทางระหว่างสองประเทศ

จดความมั่นใจ แล้วกดสง่

เก้าสิบวินาทีต่อภาพเป็นจังหวะท่ีเล่มนี้เสนอ ไมใ่ชผ่ลวิจัย ถ้าเกินบ่อย ให้ตัดขั้นท่ี 4 ให้

สั้นลงก่อน อยา่ตัดขั้นท่ี 2

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 
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ตัวอยา่งทีห่น่ึง ตู้กดนํ้า

เรื่องในบทท่ี 3 เดินผา่นเจ็ดขั้นได้แบบนี้ ถ้าคุณยอมขยายกรอบเป็นฟิล์มท้ังม้วนแบบ

เจ้าของภาพ ขั้นท่ี 1 ไมไ่ด้ชว่ยตัดอะไรมาก ขั้นท่ี 2 ของท่ีใหมท่ี่สุดคือชาท่ีวางขาย

เดือนมีนาคม 1997 พื้นคือ 1997 ขั้นท่ี 3 เครื่องด่ืมท่ีวางขายเดือนสิงหาคมไมอ่ยูใ่นตู้

ขอบบนคือกลางปี 1997 ขั้นท่ี 4 ไมต้่องบีบต่อ เพราะชว่งเหลือปีเดียวแล้ว ขั้นท่ี 5

สไลเดอร์ไปท่ี 1997

ขั้นท่ี 6 ตัวอักษรญี่ปุ่นบนตู้ชี้ญี่ปุ่น แต่ไมไ่ด้ชี้เมือง ถ้าในภาพไมม่ีอะไรบอกเมืองเลย

ปักท่ีเมืองใหญท่ี่สุดท่ีคุณรู้จัก ขั้นท่ี 7 ความมั่นใจเรื่องปีสูงมาก

ในเกม คุณจะไมม่ีภาพอ่ืนจากม้วนเดียวกัน ตัวอยา่งนี้จึงแสดงวิธีคิด ไมใ่ชค่วามเร็ว

ตัวอยา่งทีส่อง ภาพสมมติจากไม้บรรทัดอันแรก

ภาพขาวดํา ถนนในเมือง ป้ายร้านเป็นภาษาอังกฤษ ผู้หญิงสองคนเดินผา่น กระโปรง

สั้นแค่เข่า

ขั้นท่ี 1 ขาวดํา ไมไ่ด้ตัดอะไร ขั้นท่ี 2 ของท่ีใหมท่ี่สุดท่ีคุณอ่านได้คือชายกระโปรงแค่

เข่า ซึ่งตามนักประวัติศาสตร์การแต่งกายในบทท่ี 4 มาถึงในปี 1926 พื้นคือ 1926 ขั้น

ท่ี 3 ชายกระโปรงยาวลงอีกครั้งตอนต้นทศวรรษ 1930 ขอบบนอ่อนๆ อยูร่าว 1931

ซึ่งข้ามได้ถ้ามีหลักฐานอ่ืน เพราะคนไมไ่ด้เปล่ียนเสื้อผ้าท้ังตู้ในปีเดียว ขั้นท่ี 4 ป้าย

ร้านไมม่ีวันท่ี ไมบ่ีบเพิ่ม ขั้นท่ี 5 ชว่ง 1926 ถึง 1931 วางกลางชว่งท่ี 1928 หรือ 1929

ไมใ่ช ่1926 ท่ีคุณเพิ่งเจอ เพราะพื้นบอกแค่ว่าตํ่ากว่านั้นไมไ่ด้ ไมไ่ด้บอกว่าอยูต่รงนั้น

ขั้นท่ี 6 ป้ายภาษาอังกฤษ บอกได้แค่ประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษ ถ้าไมม่ีอะไรอ่ืน เลือก

ประเทศเดียว เมืองเดียว

ความผิดท่ีทําได้ง่ายท่ีสุดในขั้นท่ี 5 คือการวางสไลเดอร์ทับพื้น พื้นเป็นกําแพง ไมใ่ชคํ่า

ตอบ

เก้าสิบวินาทีต่อภาพพอสําหรับเจ็ดขั้น ถ้าขั้นท่ีสองได้เวลามากท่ีสุด

ภารกิจคืนนี:้ เล่น daily คืนนี้ด้วยเจ็ดขั้น ใช้ไมเ่กินเก้าสิบวินาทีต่อภาพ
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จะรูว่้าบทนีผ้ิดเมื่อ: คะแนนเฉล่ียของวันท่ี 8 ถึง 14 ในตารางเวลา ซึ่งใช้เจ็ดขั้น ตํ่า

กว่าวันท่ี 1 ถึง 7 ซึ่งยังไมไ่ด้ใช้ ถ้าเป็นแบบนั้น ขั้นตอนนี้ทําให้คุณช้าลงโดยไมไ่ด้อะไร

กลับมา

แหล่ง:

ตัวเลขทุกตัวในบทนี้คํานวณจากสูตรคะแนนปีและคะแนนท่ีในโค้ดของ timeguessr.com (อ่านวันท่ี 28
กันยายน 2026 และตรวจซํ้าโดยผู้ตรวจอีกคนในวันเดียวกัน) ภายใต้สมมติฐานสองข้อท่ีพิมพ์ไว้ต้นบท 
https://timeguessr.com/play?mode=daily

ตู้กดนํ้า บันทึกบน note.com (18 กรกฎาคม 2026) https://note.com/yakabeshinichi/n/
n267c26bd161b

ชายกระโปรงปี 1926 และต้นทศวรรษ 1930, Jayne Shrimpton, findmypast (24 พฤษภาคม 2011) 
https://www.findmypast.co.uk/blog/help/family-photos-what-are-they-wearing

• 

• 

• 
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07 · สตูรโกง — สตูรเดยีวทีม่จีรงิ

คู่มือเกมยุคตลับชอบซอ่นสูตรโกงไว้หน้าท้ายๆ กดปุ่มตามลําดับแปลกๆ แล้วได้ชีวิต

เพิ่ม

เกมนี้ไมม่ีสูตรแบบนั้น แต่มีสิ่งท่ีใกล้ท่ีสุด สูตรโกงข้อเดียวท่ีมีจริง คือวางภาพท่ีคุณ

ทายพลาดไว้ข้างภาพจากปีท่ีคุณเดา แล้วชี้ให้ได้ว่ามันต่างกันตรงไหน

ทําไมต้องวางคู่กัน

งานวิจัย 59 ชิ้นถูกรวมวิเคราะห์ในปี 2019 เพื่อตอบคําถามเดียว ถ้าจะหัดแยกของ

หลายประเภทท่ีหน้าตาคล้ายกัน ควรดูทีละประเภทจนจบ หรือดูสลับกันไปมา คําตอบ

รวมคือดูสลับชนะ และชนะมากท่ีสุดเมื่อสิ่งท่ีต้องแยกคือภาพวาดกับวัสดุท่ีเป็นภาพ

ยิ่งแต่ละประเภทหน้าตาคล้ายกันเท่าไร การดูสลับยิ่งได้ผล ข้อยกเว้นก็มี สําหรับคํา

ศัพท์ การดูทีละกลุ่มกลับชนะ และสําหรับบทความกับรสชาติ ผลยังไมช่ัด

ทศวรรษท่ีอยูติ่ดกันคือประเภทท่ีหน้าตาคล้ายกันมาก ภาพปี 1962 กับภาพปี 1967

อาจต่างกันแค่ทรงผมหรือรุ่นรถ ซึ่งคือแบบท่ีการดูสลับได้ผลดีท่ีสุด

แต่ต้องสลับให้ถูกวิธี การทดลองสามชิ้นท่ีใช้ภาพผีเสื้อกับนกพบว่าสิ่งท่ีทําให้การดู

สลับได้ผล คือการได้เห็นสองประเภทติดกัน พอมีชว่งเวลามาค่ันจนการเทียบถูก

ตัดขาด ผลดีหายไปและกลายเป็นเสีย ภาพท่ีคุณพลาดวันนี้กับภาพจากปีท่ีคุณเดา

ต้องอยูบ่นจอเดียวกันในเวลาเดียวกัน

ภาพคู่มาจากไหน

ภาพท่ีเชื่อได้ท่ีสุดคือภาพท่ีเกมเฉลยให้คุณแล้ว เก็บภาพหน้าจอของทุกภาพพร้อมปี

และท่ีจริงไว้ในโฟลเดอร์เดียว สองสัปดาห์ผา่นไปคุณจะมีเจ็ดสิบภาพท่ีรู้ปีแน่นอน นั่น

คือคลังสําหรับหาภาพคู่ และคือไม้บรรทัดของคุณในรูปท่ีจับต้องได้
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คืนแรกคุณยังไมม่ีคลัง ภาพจากปีท่ีคุณเดาหาได้จากเกมท่ีผู้เล่นสร้างกันเองในหน้า

community หรือจากคลังภาพออนไลน์ของห้องสมุดและพิพิธภัณฑ์ท่ีติดปีไว้กับภาพ

เรยีงก่อน ค่อยบอกปี

ในบทท่ี 1 การบอกว่าภาพไหนเก่ากว่าถูก 65.9% ขณะท่ีการทายปีให้ลงในรัศมีห้าปี

ได้ 25.6% เริ่มฝึกจากตรงท่ีตาทําได้อยูแ่ล้ว สุม่ภาพห้าภาพจากคลังของคุณ เรียงจาก

เก่าไปใหมก่่อน แล้วค่อยเปิดดูปี เมื่อเรียงถูกบ่อยขึ้น ค่อยขยับไปบอกปีเป็นตัวเลข

ลําดับฝึกนี้เป็นข้อเสนอของเล่มนี้ ยังไมม่ีใครทดสอบมัน

การด์

ผู้เล่น GeoGuessr คนหนึ่งเล่าว่าชุดบัตรทบทวนของเขามีสว่นหนึ่งทําจากภาพหน้าจอ

ของท่ีท่ีตัวเองปักพลาด และเขาไมแ่นะนําชุดบัตรสําเร็จรูปท่ีคนอ่ืนทําไว้ เพราะการ

ลงมือทําบัตรเองเป็นสว่นหนึ่งของการเรียน นั่นคือความเห็นของคนหนึ่งคน ยังไมม่ี

ใครเทียบสองแบบนี้ให้เห็น

การ์ดของเล่มนี้มีสองหน้า หน้าแรกคือภาพท่ีคุณพลาด หน้าหลังคือปีจริง ท่ีจริง และ

ประโยคเดียว ภาพนี้ต่างจากภาพปีท่ีฉันเดาตรงท่ี ตามด้วยของท่ีชี้ได้หนึ่งชิ้น ประโยค

นั้นคือสว่นท่ียากท่ีสุด และคือสว่นท่ีทํางาน

สว่นทีห่ลักฐานยงับาง

หลักฐานเรื่องการ์ดสําหรับงานแบบนี้ยังบาง งานรวมวิเคราะห์ 27 ชิ้นในวิชา

คณิตศาสตร์พบว่าการฝึกแบบเว้นระยะชนะการฝึกรวดเดียว สว่นการทดสอบตัวเอง

เทียบกับการอ่านซํ้ามีงานแค่เจ็ดชิ้น และยังไมพ่บว่ามันชนะจริง ยังไมม่ีงานไหนวัด

การ์ดสําหรับการดูปีของภาพโดยตรง

งานฝึกการดูภาพทางการแพทย์ด้วยชุดฝึกการรับรู้ท่ีถูกรวบรวมไว้มีห้าชิ้น สี่ชิ้นทําให้

ความแมน่ในการวินิจฉัยขึ้นจริง และสามชิ้นผลอยูไ่ด้นานถึงหนึ่งปี ห้าชิ้นยังน้อย แต่

ทิศทางตรงกับท่ีบทนี้เสนอ ดูภาพจํานวนมาก พร้อมเฉลยทันที
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ปริมาณก็อยูใ่นบันทึกเชน่กัน ผู้เล่น GeoGuessr ชื่อดังคนหนึ่งเล่นไปเกือบหนึ่งหมื่น

เกม เขาบอกว่าการท่องบัตรฟังดูน่าเบื่อสุดๆ แต่เมื่อเล่นลึกขึ้น เขาก็ยอมท่องจําแบบ

ตรงๆ เป็นครั้งคราว เชน่ตอนท่ีอยากจําป้ายถนนทุกแบบของเยอรมนี มีท้ังปริมาณ

และการท่องแบบเจาะจงอยูใ่นเรื่องเดียวกัน และยังไมม่ีใครเทียบว่าอยา่งไหนได้ผล

กว่า

หนังสือ Ultralearning ของ Scott Young ซึ่งออกในปี 2019 เป็นกรอบคิดท่ีมี

ประโยชน์เรื่องการเรียนทักษะยากให้เร็ว ยังหางานท่ีทดลองโปรแกรมของมันท้ังก้อน

ไมเ่จอ สิ่งท่ีหยิบมาใช้ในบทนี้จึงมีแค่ชิ้นท่ีมีการทดลองยืนอยูข่้างหลัง คือการเทียบ

ภาพคู่ การเฉลยทันที และการเว้นระยะ

เกมสง่เฉลยมาให้วันละห้าข้อ สูตรโกงคือการเก็บมันไว้

ภารกิจคืนนี:้ หลังเล่น daily คืนนี้ เลือกภาพท่ีพลาดเกินห้าปี หาภาพจากปีท่ีคุณเดาใน

คลังของคุณหรือในเกมของผู้เล่นคนอ่ืน วางคู่กันบนจอเดียว แล้วเขียนการ์ดหนึ่งใบ

จะรูว่้าบทนีผ้ิดเมื่อ: ทบทวนการ์ดครบสองสัปดาห์แล้ว จํานวนภาพท่ีพลาดเกินสิบปี

ในสัปดาห์ท่ีสองไมน่้อยกว่าสัปดาห์แรก

แหล่ง:

Brunmair, M. & Richter, T. (2019). Similarity matters: A meta-analysis of interleaved learning
and its moderators. Psychological Bulletin 145(11), 1029–1052. 59 งาน 238 ขนาดผล https://
pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/31556629/

Birnbaum, M. S., Kornell, N., Bjork, E. L. & Bjork, R. A. (2013). Why interleaving enhances
inductive learning: The roles of discrimination and retrieval. Memory & Cognition 41(3), 392–
402 (ออนไลน์ 9 พฤศจิกายน 2012) https://link.springer.com/article/10.3758/
s13421-012-0272-7

Yucedag & Jatowt (2025) arXiv 2505.22031 https://arxiv.org/abs/2505.22031

ผู้เล่นท่ีทําบัตรจากท่ีท่ีตัวเองพลาด Hacker News (26 เมษายน 2025) https://
news.ycombinator.com/item?id=43804433

Murray, E., Horner, A. J. & Göbel, S. M. (2025). Educational Psychology Review 37(3), article
75 (ออนไลน์ 29 กรกฎาคม 2025) https://link.springer.com/article/10.1007/
s10648-025-10035-1

Guégan, S., Steichen, O. & Soria, A. (2021). Annales de Dermatologie et de Vénéréologie
148(1), 16–22 https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0151963820302465

• 

• 

• 

• 

• 
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Maxwell Strachan, The Guy Who Memorized Google Maps Says You Can Too, VICE (9 กันยายน
2022) https://www.vice.com/en/article/geoguessr-rainbolt-interview/

Scott H. Young, Ultralearning is Now Available (สิงหาคม 2019) https://
www.scotthyoung.com/blog/2019/08/06/ultralearning-out-now/

• 
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08 · คะแนนสงูสดุ — อันดับของวันนี ้และแบบ
ทดสอบยีส่บิแปดวัน

หน้าสุดท้ายของคู่มือเกมเก่ามักเป็นตารางว่างๆ ให้เขียนชื่อกับคะแนนสูงสุดด้วย

ปากกา

TimeGuessr ก็มีตาราง แต่ไมใ่ชแ่บบตารางคะแนนสูงสุดของเกมตู้ เกมนี้ไมม่ีอันดับ

โลกตลอดกาล มีแต่อันดับของวันนี้ และวันนี้คือวันเดียวท่ีคุณลงแข่งได้

เกมเก็บอะไรไว้ใหค้ณุ

ทุก daily มี leaderboard ของตัวเอง ดูได้ท้ังแบบทุกคนและเฉพาะเพื่อน ต้องล็อกอิน

ก่อนถึงจะเห็น ข้างกันมีแท็บ stats ท่ีบอกความแมน่เรื่องปีและเรื่องท่ีของคุณเป็น

เปอร์เซ็นต์ ในโค้ดและหน้าเว็บของเกมไมพ่บอันดับตลอดกาล ไมพ่บเรตต้ิง และไม่

พบสถิติต่อเนื่องแบบสตรีค การไมพ่บในโค้ดเป็นหลักฐานท่ีอ่อน แต่เท่าท่ีอ่านได้ในวัน

ท่ี 28 กันยายน 2026 อันดับโลกของเกมนี้คืออันดับของวันเดียว

แปลว่าคําถามว่าคุณอยูอั่นดับเท่าไรของโลก มีคําตอบใหมทุ่กวัน และคําตอบของเมื่อ

วานไมติ่ดตัวไปถึงพรุ่งนี้ บน leaderboard ทุกเช้าทุกคนเริ่มท่ีศูนย์แต้มเท่ากัน รวม

ท้ังคนท่ีเล่นมาแล้วสามปี

ตัวเลขทีพ่อหาได้

เกมไมเ่ผยการกระจายของคะแนน สิ่งท่ีมีคือตัวเลขของผู้เล่นทีละคน คนหนึ่งได้

30,592 และเขียนว่าสูงกว่าท่ีคิด อีกคนโพสต์ 42,086 อีกคนเล่นจนได้ 48,000 ในชว่ง

ท่ีเกมเพิ่งเปิด และอีกคนต้ังเกณฑ์ของตัวเองไว้ว่าเกิน 40,000 คือชนะ ตัวเลขเหล่านี้

เป็นของคนละคน ไมใ่ชส่ถิติ

ตารางคะแนนในบทท่ี 2 บอกได้ชัดกว่าว่าความแมน่ระดับไหนพอสําหรับคะแนน

เท่าไร ถ้าทุกภาพของวันลงแบบเดียวกัน
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ทกุภาพพลาดปี ทกุภาพพลาดที่ คะแนนท้ังวัน

2 ปี 25 กม. 48,000

3 ปี 50 กม. 46,500

4 ปี 100 กม. 44,000

5 ปี 250 กม. 40,750

7 ปี 750 กม. 35,750

10 ปี 1,000 กม. 30,000

แถวท่ีสามคือเป้าท่ีอธิบายได้ ถ้าทุกภาพอยูใ่นสี่ปีกับหนึ่งร้อยกิโลเมตร คุณได้ 44,000

มันไมใ่ชท่างเดียว สามปีกับสองร้อยห้าสิบกิโลเมตรก็ได้ 44,250 แต่มันคือเป้าท่ีคุณวัด

ตัวเองได้ทีละภาพ

แบบทดสอบ

ยังไมม่ีใครในโลกเทียบสองวิธีฝึกเกมนี้ภายใต้เง่ือนไขเดียวกันให้เห็น เล่มนี้จึงจบด้วย

แบบทดสอบท่ีคุณทําเองได้ และกฎตัดสินถูกเขียนไว้ก่อนคุณมีข้อมูลแม้แต่วันเดียว

วันท่ี 1 ของแบบทดสอบคือวันท่ี 8 ของตารางเวลา เล่น daily วันละหนึ่งเกม ยี่สิบ

แปดวันติด ใช้เจ็ดขั้นกับการ์ดทุกวัน

จดทุกภาพลงแผน่บันทึกในภาคผนวก

เมื่อครบยี่สิบแปดวัน หาค่าเฉล่ียคะแนนรวมของวันท่ี 1 ถึง 14 กับวันท่ี 15 ถึง 28

แล้วลบกัน ได้ผลต่าง

หาสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนรวมสิบสี่วันแรก คูณด้วย 0.38 ได้ความ

คลาดเคล่ือนของผลต่าง

ถ้าผลต่างต้ังแต่ 2,000 ขึ้นไป และมากกว่าสองเท่าของความคลาดเคล่ือน วิธีนี้ได้

ผลกับคุณ ถ้าผลต่างบวกสองเท่าของความคลาดเคล่ือนแล้วยังไมถึ่ง 2,000 วิธีนี้

ไมไ่ด้ผลกับคุณ นอกนั้นยังตัดสินไมไ่ด้ เล่นต่ออีกยี่สิบแปดวัน แล้วตัดสินด้วยสอง

ครึ่งของห้าสิบหกวัน

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 
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ต้องบอกให้ครบสองข้อ ข้อแรก แบบทดสอบนี้บอกว่าคุณดีขึ้นพอหรือไมร่ะหว่างใช้วิธี

นี้ มันไมไ่ด้บอกว่าวิธีนี้ชนะการเล่นเฉยๆ ถ้าคุณอยากรู้ข้อนั้น แบบทดสอบถัดจากนี้คือ

สลับสัปดาห์ท่ีทบทวนกับสัปดาห์ท่ีไมท่บทวน แล้วเทียบกัน ข้อท่ีสอง คะแนนรายวัน

แกว่งมาก และไมม่ีใครเผยว่าแกว่งแค่ไหน ถ้าคะแนนของคุณขึ้นลงวันละหลายพัน

แต้ม คําตอบท่ีได้บ่อยท่ีสุดหลังยี่สิบแปดวันแรกอาจเป็นยังตัดสินไมไ่ด้ นั่นไมใ่ชค่วาม

ล้มเหลวของแบบทดสอบ มันคือความซื่อตรงของมัน

คําตอบว่าวิธีนี้ได้ผลกับคุณหรือเปล่า ยังไมม่ีใครในโลกเคยวัด คนเดียวท่ีวัดได้คือคุณ

ภารกิจคืนนี:้ เตรียมแผน่บันทึกไว้ วันท่ี 1 ของตารางเวลาคือวันแรกหลังอ่านเล่มนี้จบ

จะรูว่้าบทนีผ้ิดเมื่อ: ผลต่างบวกสองเท่าของความคลาดเคล่ือนแล้วยังไมถึ่ง 2,000

แต้ม ถ้าเป็นแบบนั้น เล่มนี้ล้มเหลวกับคุณ และสิ่งท่ีควรทดสอบต่อคือการทบทวน

เทียบกับการเล่นอยา่งเดียว ไมใ่ชก่ารเพิ่มขั้นตอนใหม่

แหล่ง:

leaderboard แท็บ stats และการไมพ่บอันดับตลอดกาล อ่านจากหน้าเว็บและโค้ดของ
timeguessr.com วันท่ี 28 กันยายน 2026 https://timeguessr.com/

ผู้เล่น 30,592 Hacker News (14 มิถุนายน 2025) https://news.ycombinator.com/item?
id=44275586

ผู้เล่น 42,086 Hacker News (21 สิงหาคม 2023) https://news.ycombinator.com/item?
id=37209382

ผู้เล่น 48,000 Hacker News (21 สิงหาคม 2023) https://news.ycombinator.com/item?
id=37203511

เกณฑ์เกิน 40,000 คือชนะ Mikian Musser, Medium (17 มีนาคม 2025) https://medium.com/
@mikianmusser_86589/a-letter-to-timeguessr-939b3a8b712f

ตารางคะแนนท้ังวัน คํานวณจากสูตรคะแนนในโค้ดของเกม สว่น 0.38 มาจากรากท่ีสองของ 2 หาร 14
สําหรับผลต่างของค่าเฉล่ียสองชุด ชุดละสิบสี่วัน

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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09 · ภาคผนวก

ปกหลังของคู่มือเกมเก่ามักมีการ์ดแข็งหนึ่งใบ สรุปทุกปุ่มไว้ในหน้าเดียว

ตารางในภาคผนวกนี้ไมใ่ชเ่ฉลย มันคือไม้บรรทัดอันแรก ท่ีเหลือคุณต้องสร้างเองจาก

ภาพท่ีทายพลาด

ก · บนัไดคะแนนปี ครบทกุขั้น

พลาดปี คะแนนปี พลาดปี คะแนนปี

0 5,000 8 2,500

1 4,950 9 2,500

2 4,800 10 2,500

3 4,600 11 ถึง 15 2,000

4 4,300 16 ถึง 20 1,000

5 3,900 21 ขึ้นไป 0

6 3,400

7 3,400

ข · ทางลาดคะแนนที ่และหน้าผาท้ังสี่

ภายในแต่ละชว่ง คะแนนลดเป็นเส้นตรง และตกทันทีเมื่อข้ามรอยต่อ แถวท่ีมีตัวเลข

ในคอลัมน์ขวาคือหน้าผา
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พลาดที่ คะแนนที่ เลยไปอกีหน่ึงเมตร

ไมเ่กิน 50 ม. 5,000

1 กม. 4,980 4,964

5 กม. 4,900 4,880

25 กม. 4,800

50 กม. 4,700

100 กม. 4,500 4,400

250 กม. 4,250

500 กม. 4,000

750 กม. 3,750

1,000 กม. 3,500 3,000

1,500 กม. 2,750

2,000 กม. 2,500 1,833

3,000 กม. 1,500 900

4,000 กม. 700

5,000 กม. 500

6,000 กม. 300 12

ค · ตารางตัดสนิใจ

ลังเลระหว่างสองปีท่ีน่าจะเป็นพอกัน วางสไลเดอร์ตามคอลัมน์ท่ีสอง ถ้าคุณเอนไป

ทางปีไหนมากกว่านิดหนึ่ง ให้ปีนั้นเป็นปีท่ีใกล้
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สองปีหา่ง
กัน

วางตรงไหน ได้เฉลีย่ ถ้าวางกลาง
ถ้าเลือกข้าง
เดยีว

2 กลาง 4,950 4,950 4,900

4 กลาง 4,800 4,800 4,650

6 กลาง 4,600 4,600 4,200

8 กลาง 4,300 4,300 3,750

9 กลาง 4,100 4,100 3,750

10 หา่งปีใกล้ 3 ปี อีกปี 7 ปี 4,000 3,900 3,750

11 หา่งปีใกล้ 4 ปี อีกปี 7 ปี 3,850 3,650 3,500

12 หา่งปีใกล้ 2 ปี อีกปี 10 ปี 3,650 3,400 3,500

13 หา่งปีใกล้ 3 ปี อีกปี 10 ปี 3,550 3,400 3,500

14 เลือกข้างเดียว 3,500 3,400 3,500

15 เลือกข้างเดียว 3,500 2,950 3,500

16 หา่งปีใกล้ 1 ปี อีกปี 15 ปี 3,475 2,500 3,000

17 หา่งปีใกล้ 2 ปี อีกปี 15 ปี 3,400 2,500 3,000

18 หา่งปีใกล้ 3 ปี อีกปี 15 ปี 3,300 2,500 3,000

19 หา่งปีใกล้ 4 ปี อีกปี 15 ปี 3,150 2,500 3,000

20 เลือกข้างเดียว 3,000 2,500 3,000

21 ถึง 24 หา่งปีใกล้ 1 ถึง 4 ปี อีกปี
20 ปี

2,975 ถึง
2,650

2,250 ถึง
2,000

2,500

25 ขึ้นไป เลือกข้างเดียว 2,500 2,000 2,500

ระยะค่ีท่ีไมอ่ยูใ่นตารางต้ังแต่ 3 ถึง 7 ปี วางกลางให้ใกล้ท่ีสุด ผลเท่ากับค่าท่ีดีท่ีสุด

ลังเลระหว่างสองท่ีท่ีน่าจะเป็นพอกัน โดยถ้าเดาถูกหมุดลงตรงจุด
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สองทีห่า่งกัน ปักกลางทาง ปักทีเ่ดยีว

300 กม. 4,350 4,600

800 กม. 4,100 4,350

1,500 กม. 3,750 3,875

3,000 กม. 2,750 3,250

6,000 กม. 1,500 2,650

ชว่งเรียบท่ีทุกปีน่าจะเป็นพอกัน ความกว้างนับรวมปีหัวท้าย ชว่ง 1950 ถึง 1970 คือ

ความกว้าง 20 ปี มียี่สิบเอ็ดปีในชว่ง

ความกว้างของช่วง วางกลางช่วง วางทีข่อบ

6 ปี 4,814 4,421

10 ปี 4,555 3,805

20 ปี 3,748 2,707

30 ปี 3,184 1,834

40 ปี 2,651 1,387
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ง · ไม้บรรทัดอันแรก

ของในภาพ บอกอะไร

ภาพขาวดํา บอกน้อย ภาพขาวดําแบบ gelatin silver ครองงานพิมพ์ขาวดําใน
ศตวรรษท่ี 20

ภาพสี ไมต้ั่งพื้น ภาพสีจริงมีมาก่อน Kodachrome ซึ่งคิดค้นปี 1935 และ
Kodachrome เป็นพื้นได้เฉพาะภาพท่ีรู้แนว่่าเป็นฟิล์มนั้น ผู้วิจัยในบทท่ี 1
เขียนว่าภาพสีพบน้อยมากก่อนปี 1970 ภาพสีจึงดันความนา่จะเป็นไป
ทางหลัง 1970

ภาพดิจิทัล กล้องดิจิทัลตัวแรกถูกประดิษฐ์ปี 1975 เป็นพื้นท่ีตํ่าเกินกว่าจะใช้

iPhone ในมือคน เปิดตัวมกราคม 2007

ชุดผู้หญิงในศตวรรษ
ท่ี 19 ถึงต้นศตวรรษท่ี
20

ระบุได้ในชว่งห้าถึงสิบปี

ชุดสูทผู้ชาย มักระบุได้ราวสิบปี

ชุดทรงถัง 1918 ถึง 1920

ชุดทรงตรง ต้นทศวรรษ 1920

ชายกระโปรงแค่เขา่ 1926 อยูถึ่งราว 1930 แล้วยาวลงอีกครั้งต้นทศวรรษ 1930

คนสูงวัยในภาพ แต่งตัวแบบเก่ากว่าคนหนุม่สาว อ่านปีจากคนท่ีอายุน้อยท่ีสุด

ชนบทท่ีหา่งไกล อาจตามแฟชั่นช้าไปไมก่ี่ปี

ฉากสงครามโลกครั้งท่ี
สอง

สงครามอยูใ่นชว่ง 1939 ถึง 1945 ผู้ทายเจ็ดคนในบทท่ี 1 พลาดกับภาพ
ชว่ง 1940 ถึง 1944 น้อยกว่าชว่งข้างเคียง

ตึกท่ีกําลังสร้าง นาฬิกา ใช้บีบชว่งได้

ตึกท่ีรู้ปีสร้าง พื้น มักลึกเกินกว่าจะใช้ลําพัง

ตัวหนังสือพิมพ์ท่ีค้นปี
ได้

โปสเตอร์ ป้ายร้าน ปกหนังสือ ฉลากสินค้า ค้นวันวางขายหรือวันจัดงานได้
หลังเกม

แหล่งของแต่ละแถวอยูท้่ายบทท่ี 1 ถึง 5 แถวท่ีไมม่ีในบทใด มีแหล่งของตัวเองท้าย

หน้านี้
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จ · การด์อ้างอิงด่วน ทกุเคล็ดในหน้าเดยีว

ภาพไมม่ีทางเก่ากว่าของท่ีใหมท่ี่สุดในภาพ หาชิ้นนั้นก่อน (บทท่ี 3)

พื้นข้ามไมไ่ด้ เพดานข้ามได้ ใช้ท้ังสองเป็นขอบของชว่ง (บทท่ี 3)

อ่านตามลําดับ เนื้อภาพ ตัวหนังสือ เหตุการณ์ เสื้อผ้า เครื่องจักร ตึกเป็นอยา่ง

สุดท้าย (บทท่ี 4)

ตึกท่ีกําลังสร้างคือนาฬิกา ตึกท่ีเสร็จแล้วคือพื้นท่ีมักลึกเกินกว่าจะใช้ลําพัง (บทท่ี

4)

ภาพสีดันไปทางหลัง 1970 แต่ไมไ่ด้ต้ังพื้น (บทท่ี 4)

ชุดผู้หญิงแมน่กว่าชุดผู้ชาย อ่านปีจากคนท่ีอายุน้อยท่ีสุดในภาพ (บทท่ี 4)

ระหว่างรอบใช้แค่สิ่งท่ีอยูใ่นหัว การค้นหาคือการบ้านหลังเกม (บทท่ี 4)

ปีคือบันได ท่ีคือทางลาดท่ีมีหน้าผาเต้ียท่ี 1,000 2,000 3,000 และ 6,000 กม.

เวลาฝึกลงท่ีปีก่อน (บทท่ี 2)

ไมม่ีพื้นไมม่ีเพดาน อยา่สง่ 1962 ของเกม ใช้ปีท่ีตาคุณเดาเอง (บทท่ี 2 และ 6)

ชว่งเรียบชว่งเดียว วางกลางชว่งเสมอ (บทท่ี 6)

สองปีหา่งกันไมเ่กินเก้า วางกลาง หา่งกว่านั้นให้ปีท่ีไกลตกปลายชานพัก 7 10 15

หรือ 20 ปี ตามตาราง ค (บทท่ี 6)

สองประเทศ ห้ามปักกลางทาง ปักท่ีเดียวเสมอ (บทท่ี 6)

พื้นคือกําแพง ไมใ่ชคํ่าตอบ อยา่วางสไลเดอร์ทับพื้น (บทท่ี 6)

ภาพลงสี เชื่อของในภาพ ไมเ่ชื่อสี (บทท่ี 5)

ภาพดังท่ีจําได้ให้คะแนนแต่ไมไ่ด้สอน (บทท่ี 4)

ก่อนกดสง่ จดความมั่นใจเป็นโอกาสท่ีปีจริงอยูใ่นรัศมีห้าปี (บทท่ี 5)

หลังเจ็ดสิบภาพ ถ้าปีจริงท่ีลงท้ายด้วยศูนย์มีสิบห้าภาพขึ้นไป ปีในกองภาพถูกปัด

(บทท่ี 5)

เก็บภาพหน้าจอทุกภาพพร้อมเฉลย นั่นคือไม้บรรทัดของคุณ (บทท่ี 7)

ภาพท่ีพลาดเกินห้าปี วางคู่กับภาพจากปีท่ีเดา บนจอเดียว ในเวลาเดียว (บทท่ี 7)

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 
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เรียงภาพจากเก่าไปใหมก่่อน ค่อยฝึกบอกปี (บทท่ี 7)

เขียนการ์ดเอง ประโยคเดียว ต่างจากภาพปีท่ีเดาตรงท่ี (บทท่ี 7)

อันดับโลกของเกมนี้คืออันดับของวันเดียว ภายในสี่ปีกับร้อยกิโลเมตรทุกภาพพอ

สําหรับ 44,000 (บทท่ี 8)

ฉ · การด์เปล่า

``` หน้าแรก ภาพท่ีพลาด หน้าหลัง ปีจริง ______ ท่ีจริง ______________ ฉันเดา ______ ภาพนี้

ต่างจากภาพปี ______ ตรงท่ี ________________________ ```

ช · แผน่บนัทึก หน่ึงแถวต่อหน่ึงภาพ

วัน ภาพ
ปีที่
ทาย

ปี
จรงิ

พื้น เพดาน
ไอเทมที่
ตัดสนิ

ความ
มั่นใจ

คะแนน
ปี

คะแนน
ที่

1 1

1 2

1 3

1 4

1 5

2 1

...

คะแนนรวมของวันคือผลรวมสิบชอ่งท้ายของห้าแถวในวันนั้น แบบทดสอบในบทท่ี 8

เริ่มท่ีวันท่ี 8 ของแผน่นี้

ซ · คําทีใ่ช้ในเล่ม

รอบ หนึ่งภาพ ได้สูงสุด 10,000 แต้ม

เกม ห้ารอบ ได้สูงสุด 50,000 แต้ม

พื้น ปีตํ่าสุดท่ีภาพจะเป็นไปได้ มาจากของท่ีใหมท่ี่สุดในภาพ ข้ามไมไ่ด้

20. 

21. 

22. 

• 

• 

• 
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เพดาน ปีสูงสุดท่ีภาพนา่จะเป็น มาจากของท่ีควรอยูแ่ต่ไมอ่ยู ่ข้ามได้

เน้ือภาพ หน้าตาของสื่อ ขาวดํา สี หรือดิจิทัล

ไอเทม หกอยา่งท่ีบอกปี เรียงตามลําดับในบทท่ี 4

ชานพัก ชว่งบนบันไดคะแนนปีท่ีพลาดก่ีปีก็ได้คะแนนเท่ากัน คือ 6 ถึง 7 ปี 8 ถึง 10 ปี 11 ถึง 15 ปี และ
16 ถึง 20 ปี

ไม้บรรทัด ภาพชุดท่ีคุณรู้ปีแนน่อน ซึ่งใช้วางภาพใหมล่งไปเทียบ

แหล่งของหน้านี:้ ตาราง ก ถึง ค คํานวณจากสูตรคะแนนในโค้ดของ

timeguessr.com อ่านวันท่ี 28 กันยายน 2026 · กล้องดิจิทัลตัวแรก George

Eastman Museum https://www.eastman.org/photographic-processes-video-

series-glossary · ชว่งเวลาของสงครามโลกครั้งท่ีสอง Encyclopaedia Britannica 

https://www.britannica.com/event/World-War-II

• 

• 

• 

• 

• 
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