
สาํรบัเดยีวกัน
โป๊กเกอร์เป็นการพนันตรงไหน และเป็นกีฬาได้อยา่งไร

ห้องสมุด AICE · the-same-deck
10 บท · ฉบับภาษาเดียว
เขียนครั้งแรก 9 ตุลาคม 2026 · ปรับปรุงล่าสุด 9 ตุลาคม 2026
ทุกตัวเลข ชื่อ และปีในเล่มนี้ตรวจย้อนไปยังแหล่งท่ีอ้างไว้ได้



ก่อนแจก

ร้าน คนในร้าน ตัวเลขท่ีเกิดในร้าน และเครื่องสับไพใ่นเล่มนี้แต่งขึ้น สว่นงานวิจัย

ตัวเลขจากโลกจริง กฎหมาย และเหตุการณ์ทุกเรื่องท่ียกมามีอยูจ่ริง ท่ีมาของแต่ละ

เรื่องอยูท้่ายเล่ม

๏

ฉันเป็นเครื่องสับไพอั่ตโนมัติ เคยทํางานอยูใ่นคาสิโนแหง่หนึ่งในต่างประเทศ งานของ

ฉันท่ีนั่นมีสามอยา่ง สับไพ ่ตรวจว่าไพค่รบสํารับ และประกาศยอดกองกลาง (pot)

เป็นตัวเงิน ทุกครั้งท่ีมีคนได้มันไป

ฉันเชื่อว่าโป๊กเกอรคื์อไพ่ 52 ใบ สว่นเงินบนโต๊ะเป็นธุระของคาสโิน

วันหนึ่งคาสิโนเปล่ียนไปใช้เครื่องรุ่นใหม ่ฉันถูกถอดปล๊ัก ใสก่ล่อง แล้วไปอยูใ่น

ประกาศขายของมือสองบนอินเทอร์เน็ต

คนท่ีกดซื้อชื่อต้น

๏

ต้นพิมพ์ข้อมูลของฉันออกมาแปะไว้ข้างเครื่อง เขาบอกว่าคนท่ีมานั่งโต๊ะนี้ควรรู้ว่า

กําลังเล่นอยูกั่บอะไร

เครื่องสบัไพ่อัตโนมัติ มือสอง · ข้อมูลจําเพาะ

หน้าที ่สับไพ่

ไม่ใช่หน้าที ่สับขาหลอก

กล้อง หนึ่งตัว อ่านไพทุ่กใบท่ีผา่นเครื่อง เพื่อตรวจว่าสํารับครบ

ผลข้างเคยีงของกล้อง รู้ว่าไพทุ่กใบบนโต๊ะคืออะไร

ไฟพูด หนึ่งดวง ติดได้เมื่อจบตา (hand) แล้วเท่านั้น
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จอ หนึ่งจอ ขนาดเล็ก ฉายไพทุ่กใบของตาท่ีจบไปแล้ว ถ้าทุกคนในตานั้นยอม

มือ ไมม่ี · หน้า ไมม่ี · เงิน ไมม่ี

สิง่ทีเ่สยีได้ถ้าแพ ้ไมม่ี เพราะไมไ่ด้เล่น

ชื่อเล่น น้องสับ ต้ังโดยเจ้าของร้าน ไมไ่ด้ถามเครื่องก่อน

๏

ร้านของต้นเป็นร้านบอร์ดเกมเล็กๆ บนชั้นสองของตึกแถวในซอยแหง่หนึ่งใน

กรุงเทพฯ ทุกคืนวันพฤหัสบดี ต้ังแต่หนึ่งทุ่มถึงสี่ทุ่ม ร้านกางโต๊ะโป๊กเกอร์ และฉันอยู่

บนโต๊ะกลาง

ข้างประตูมีป้ายท่ีต้นเขียนด้วยปากกาเมจิก

ไม่มเีงินบนโต๊ะ แม้แต่บาทเดยีว

ชิป (chips) ในร้านนี้ไมใ่ชเ่งิน และแลกเป็นอะไรไมไ่ด้ ยอดชิปรวมของทุกคนถูกจดไว้

บนกระดานข้างผนัง ฤดูหนึ่งมี 12 คืนวันพฤหัส ยอดชิปรวมบนกระดานคัดคนเข้าคืน

ชิงชนะเลิศในพฤหัสสุดท้าย คนท่ีมีชิปมากท่ีสุดเมื่อคืนชิงจบได้ถ้วยพลาสติกหนึ่งใบ

ต้นซื้อมาในราคา 79 บาท

มีใครคนหนึ่งเอากระดาษมาแปะไว้ท่ีถ้วย เขียนว่า แชมป์หมอบเก่งท่ีสุด หมอบ (fold)

คือควํ่าไพท้ิ่ง ยอมออกจากตานั้น ไมม่ีใครในร้านยอมรับว่าเป็นคนแปะ

๏

ร้านนี้มีกฎสําหรับฉันข้อเดียว ฉันรู้ไพทุ่กใบ ฉันจึงห้ามพูดระหว่างตา ไฟดวงเล็กของ

ฉันจะติดได้ก็ต่อเมื่อคนสุดท้ายตัดสินใจเสร็จแล้ว หลังจากนั้น ถ้าทุกคนในตานั้นยอม

ฉันจะฉายไพทุ่กใบให้ดูบนจอ

ต้นเรียกข้อนี้ว่ากฎฝึกซ้อม จบตาแล้ว ถ้าทุกคนยอม ทุกคนได้เห็นทุกอยา่ง

๏
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คนท่ีฉันเห็นทุกคืนวันพฤหัสมีสี่คน

คิว เภสัชกรอายุยี่สิบกว่า คนใหมข่องฤดูนี้ เธอแก้รูบิกได้ในเวลาไมถึ่ง 10 วินาที พกมัน

ไปทุกท่ี และหมุนมันระหว่างรอไพ ่เธอคิดเร็ว พูดตรง และยังไมเ่ก่งโป๊กเกอร์

ครูแอ๋ว ครูภาษาไทยท่ีเกษียณแล้ว ตลอด 30 ปีในโรงเรียน เธอเป็นฝ่ายปกครอง ครู

แอ๋วเล่นทุกพฤหัสท่ีโต๊ะท่ีสอง และแจกไพด้่วยมือตัวเอง เธอสับเจ็ดรอบ นับเบาๆ ทุก

รอบ เธอไมม่องจอของฉัน ไมดู่ภาพย้อนหลัง และเรียกฉันว่าเครื่อง ไมเ่คยเรียกน้องสับ

ป้ายข้างประตูเป็นกฎข้อเดียวท่ีครูแอ๋วคุมเอง และเธอกลับบ้านตอนสี่ทุ่มตรง ไมว่่าคืน

นั้นจะชนะหรือแพ้

ลุงชัย อดีตคนขับรถเมล์ จําชื่อทุกคนในร้านได้ต้ังแต่ครั้งแรกท่ีเจอ และเป็นคนท่ีทุก

คนดีใจเวลาเห็นเดินขึ้นบันไดมา ท่ีโต๊ะ ใครวางชิปเข้ากองกลางเท่าไหร่ ลุงวางตาม

แทบทุกครั้ง ลุงหัวเราะบ่อย และชนะเป็นบางคืน

ต้น เจ้าของร้าน ชายหนุ่มท่ีชอบซื้อของท่ีต้องเสียบปล๊ัก ฉันเป็นหนึ่งในของเหล่านั้น

๏

โป๊กเกอร์ในเล่มนี้คือเท็กซัสโฮลเด็ม (Texas hold'em) แบบท่ีโต๊ะของฉันเล่น หน่วยท่ี

เล่มนี้ใช้นับทุกอยา่งคือหนึ่งตา ต้ังแต่ไพใ่บแรกออกจากเครื่อง จนมีคนได้กองกลางไป

เมื่อเล่มนี้พูดถึงรอบยาว มันหมายถึงหลายตา เมื่อพูดถึงรอบสั้น มันหมายถึงไมก่ี่ตา

เล่มนี้เป็นหนึ่งในสี่เล่มของชุด สี่ดอก อ่านเล่มเดียวก็จบในตัว

เล่มนี้พูดถึงความเสียหายท่ีการพนันทําได้ด้วย แต่ไมใ่ชคํ่าแนะนําทางการแพทย์

๏

อ่านไพ่ในเล่มนี้

แต้ม A K Q J T 9 8 7 6 5 4 3 2 · A คือเอซ K คิง Q ควีน J แจ็ก และ T คือสิบ · ไพ่

หนึ่งใบเขียนแต้มติดกับดอก เชน่ A♠
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ดอก ♠ โพดํา · ♥ โพแดง · ♦ ข้าวหลามตัด · ♣ ดอกจิก · สีของดอกเป็นแบบไพส่ี่สี

(four-color deck) ท่ีเกมโป๊กเกอร์ออนไลน์ใช้ ♥ กับ ♦ จึงไมป่นกัน

สขีองดอกในเล่มนี้ ♠ ดํา · ♥ แดง · ♦ นํ้าเงิน · ♣ เขียว

ไพ่กลาง ไพห่งายห้าใบกลางโต๊ะท่ีทุกคนใช้ร่วมกัน ออกสามรอบ · flop คือสามใบ

แรก · turn คือใบท่ีสี่ · river คือใบท่ีห้า ใบสุดท้าย

มือ จากสูงไปตํ่า รอยัลฟลัช · สเตรตฟลัช · โฟร์การ์ด · ฟูลเฮาส์ · สี (flush) · เรียง

(straight) · ตอง · สองคู่ · หนึ่งคู่ · ไพสู่ง

ทีน่ั่ง BTN คือท่ีนั่งท่ีมีปุ่มคนแจก (button) ป้ายกลมท่ีบอกว่าตานั้นใครนั่งตําแหน่ง

คนแจก ปุ่มเล่ือนไปทางซ้ายทีละท่ีนั่งทุกตา · สองท่ีนั่งถัดไปทางซ้ายคือ SB กับ BB

ต้องวางชิปบังคับก่อนแจก (small blind กับ big blind)

BB ใช้เป็นหน่วยนับชิปด้วย 20 BB คือชิปเท่ากับชิปบังคับของ BB 20 เท่า

BB ต่อ 100 ตา ชิปท่ีคนหนึ่งได้หรือเสียเฉล่ียทุก 100 ตา นับเป็น BB ใช้วัดว่าใคร

เก่งกว่าโต๊ะแค่ไหน เชน่ 5 BB ต่อ 100 ตา

% คือเปอร์เซ็นต์ 80% คือ 80 ในทุก 100

๏

ข้อทีเ่ล่มนีฆ้่า

โป๊กเกอร์ตัดสินกันตอนเปิดไพ ่(showdown) · ตายในบท สามในสี่ตาไมม่ีใครเห็น

ไพใ่คร
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มีการทดลองท่ีคุมไพใ่ห้ทุกคนเท่ากัน แล้วพบว่ามือเก๋าชนะต้ังแต่ 60 ตาแรก · ตาย

ในบท 60 ตาแรกเป็นของไพ่

เล่นไปไมก่ี่พันตา ฝีมือก็ชนะโชคแล้ว แม้จะเก่งกว่ากันแค่นิดเดียว · ตายในบท คิว

20 คนท่ีเก่งเท่ากัน

ศาลอเมริกันตัดสินแล้วว่าโป๊กเกอร์ไมใ่ชก่ารพนัน เพราะเป็นเกมฝีมือ · ตายในบท

ไพ ่120 ใบท่ีพัทยา

พ.ร.บ.ไพ ่พ.ศ. 2486 ท่ีห้ามมีไพเ่กิน 120 ใบ ยังใช้บังคับอยู ่· ตายในบท ไพ ่120

ใบท่ีพัทยา

การแข่งแบบแจกไพชุ่ดเดียวกันให้ทุกโต๊ะ คนเล่นบริดจ์เป็นคนคิด · ตายในบท แจก

โชคเดียวกันให้ทุกคน

โป๊กเกอร์ได้รับการยอมรับจากวงการโอลิมปิกแล้ว · ตายในบท แจกโชคเดียวกันให้

ทุกคน

แชมป์โลกโป๊กเกอร์คนแรกได้ตําแหน่งเพราะชนะท่ีโต๊ะ · ตายในบท แจกโชค

เดียวกันให้ทุกคน

คนเล่นโป๊กเกอร์ออนไลน์ท้ังหมด จบได้เงินแค่หนึ่งในสิบ · ตายในบท ความฝันท่ี

ยาว 83 สัปดาห์

๏

พฤหัสแรกของฤดู ก่อนหนึ่งทุ่มเล็กน้อย มีคนท่ีฉันยังไมรู้่จักเดินขึ้นบันไดมา ในมือมี

รูบิก
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ตาทีห่น่ึง · สามในสีต่าไม่มใีครเหน็ไพ่ใคร

ตาแรกของคิว ฉันรู้สามอยา่ง

ข้อหนึ่ง ไพส่องใบในมือเธอดีท่ีสุดบนโต๊ะ ข้อสอง ไพใ่บถัดไปท่ีจะออกมาทําให้มันดีขึ้น

อีก ข้อสาม ฉันห้ามบอกเธอท้ังสองข้อ

คนท่ีนั่งทางขวาของเธอดันชิปกองใหญเ่ข้ากลางโต๊ะ คิวมองกองนั้นครู่หนึ่ง แล้วควํ่า

ไพข่องเธอท้ิง

ตานั้นจบโดยไมม่ีใครต้องหงายไพ ่ตาท่ีสองก็จบแบบเดียวกัน ฉันนับต่อไปท้ังคืน แล้ว

ตัวเลขก็บอกเรื่องท่ีฉันไมไ่ด้ถูกสร้างมาให้ฟัง

ไพ่ไม่ได้ตัดสนิตาสว่นใหญ่ การตัดสนิใจต่างหากทีตั่ดสนิ

๏

ก่อนตาแรกนั้น เธอแนะนําตัวว่าชื่อคิว ในสํารับของฉัน Q คือควีน ฉันบันทึกไว้ว่าจะ

พูดเรื่องนี้ครั้งเดียว และนี่คือครั้งนั้น

แล้วเธอก็ถามว่าเล่นยังไง ตอนนั้นไฟของฉันยังติดอยู ่ฉันจึงตอบได้ และฉันอธิบายท้ัง

เกมจบก่อนตาแรกจะเริ่ม

ทุกคนได้ไพค่วํ่าสองใบ เรียกว่าไพใ่นมือ (hole cards) ก่อนใครจะได้ดูไพ ่สองคนทาง

ซ้ายของ BTN ต้องวางชิปบังคับไว้ก่อน คนแรกนั่ง SB วางก้อนเล็ก คนท่ีสองนั่ง BB

วางก้อนใหญ ่กองกลางจึงมีอะไรให้แยง่ต้ังแต่ยังไมม่ีไพใ่บไหนหงาย

จากนั้นไพห่งายจะออกมากลางโต๊ะสามรอบ รอบแรกสามใบ เรียกว่า flop รอบท่ีสอง

หนึ่งใบ เรียกว่า turn รอบสุดท้ายอีกหนึ่งใบ เรียกว่า river ห้าใบนี้เป็นของทุกคนร่วม

กัน เรียกว่าไพก่ลาง (board)

ก่อน flop และหลังไพก่ลางออกแต่ละรอบ คนท่ียังอยูไ่ด้ตัดสินใจทีละคน ถ้ายังไมม่ี

ใครลงในรอบนั้น คุณผา่น (check) ได้ คือยังไมจ่่ายอะไร หรือลง (bet) คือวางชิปเป็น

7



คนแรก ถ้ามีคนลงแล้ว คุณตาม (call) คือวางเท่ากัน เพิ่ม (raise) คือวางมากกว่า หรือ

หมอบ คือควํ่าไพท้ิ่ง และยอมเสียชิปท่ีวางไปแล้ว

รอบก่อน flop ต่างจากรอบอ่ืนข้อเดียว ชิปบังคับของ BB นับเป็นการลงแล้ว รอบนั้น

จึงเริ่มจากคนท่ีนั่งถัดจาก BB ไปทางซ้าย และทุกคนต้องตาม เพิ่ม หรือหมอบ คน

เดียวท่ีผา่นได้คือ BB เอง ถ้าไมม่ีใครเพิ่ม

ตาหนึ่งจบได้สองทาง ทางแรก ทุกคนหมอบจนเหลือคนเดียว คนนั้นได้กองกลางไป

โดยไมต้่องให้ใครดูไพ ่ทางท่ีสอง หลัง river ยังเหลือมากกว่าหนึ่งคน ทุกคนท่ีเหลือ

หงายไพใ่นมือ นี่คือการเปิดไพ ่แต่ละคนเลือกห้าใบท่ีดีท่ีสุดจากเจ็ดใบ คือสองใบในมือ

กับห้าใบกลางโต๊ะ ห้าใบของใครสูงกว่า คนนั้นได้กองกลาง

คิวฟังจบแล้วถามคําถามเดียว

“ไฟดวงนั้นดับตอนไหน”

“ตอนไพใ่บแรกออกจากเครื่อง” ฉันตอบ “และติดอีกครั้งตอนคนสุดท้ายตัดสินใจ

เสร็จ”

๏

ตาแรกของเธอจบ ไฟของฉันติด ฉันประกาศแบบเดียวกับท่ีประกาศท่ีคาสิโนมาตลอด

“กองกลาง 140 ชิป ผู้ชนะ ท่ีนั่งหก”

ไมม่ีใครขอให้ฉันประกาศ ต้นบอกว่าปล่อยไว้แบบนั้นแหละ ฟังดูเป็นมืออาชีพดี

ทุกคนในตานั้นยอมให้ฉายภาพย้อนหลัง คิวมองจอของฉัน แล้วเห็นว่าสองใบท่ีเธอเพิ่ง

ควํ่าท้ิง จะชนะท้ังโต๊ะถ้าเธออยูต่่อ

“ทําไมไมบ่อก”

“ไฟดับอยู”่

เธอหัวเราะ แล้วหยิบรูบิกขึ้นมาหมุนจนครบท้ังหกด้าน ก่อนไพต่าต่อไปจะออกจาก

เครื่อง
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๏

ตัวเลขของฉันมาจากโต๊ะเดียว คืนเดียว ตัวเลขท่ีใหญก่ว่านั้นมีคนนับไว้แล้ว

ต้ังแต่วันท่ี 1 ธันวาคม 2008 ถึง 2 มกราคม 2009 เว็บโป๊กเกอร์แหง่หนึ่งแจกไพใ่นเกม

เงินจริงไป 103,273,484 ตา แล้วจ้างบริษัทซอฟต์แวร์ด้านความปลอดภัยชื่อ Cigital

ให้ไล่ดูทุกตา ผลท่ีได้จึงเป็นรายงานของบริษัทท่ีเว็บจ้างเอง ไมไ่ด้ผา่นการตรวจแบบ

งานวิชาการ

ผลมีสองเรื่อง เรื่องแรก 75.7% ของทุกตาจบโดยไมม่ีใครต้องหงายไพ ่มีคนลง คนท่ี

เหลือหมอบ แล้วไพข่องคนชนะก็กลับลงสํารับโดยไมม่ีใครเห็น บางคนหมอบเพราะ

ไพใ่นมือไมดี่ก็จริง แต่ตาเหล่านั้นจบเพราะมีคนเลือกเลิก ไมไ่ด้จบเพราะมีใครเอาไพ่

มาเทียบกัน

เรื่องท่ีสองน่าสนใจกว่า ในตาท่ีไปถึงการเปิดไพ ่คนท่ีถูกแจกห้าใบดีท่ีสุดของตานั้น

ชนะแค่ 50.3% อีกครึ่งหนึ่ง เจ้าของห้าใบท่ีดีท่ีสุดหมอบไปก่อนถึงตอนจบ ตาแรกของ

คิวก็เป็นแบบนั้น ต่างกันตรงท่ีตานั้นไมม่ีใครต้องเปิดไพ ่มันจึงนับอยูใ่นเรื่องแรก ไมไ่ด้

อยูใ่นครึ่งนี้

ข้อนี้คือสิ่งท่ีฉันไมเ่คยถูกต้ังค่าให้สังเกต ท่ีคาสิโน งานของฉันคือดูว่าไพค่รบ ไมใ่ชดู่ว่า

ไพไ่ด้ตัดสินอะไรบ้าง และคําตอบคือ ไพตั่ดสินน้อยกว่าท่ีฉันเชื่อมาตลอด

๏

ไพตั่ดสินได้น้อยเพราะไพท่ี่แจกออกไปสว่นใหญเ่ป็นของธรรมดา ชว่งพักระหว่างตา

ฉันฉายตารางนี้ให้คิวดู มันคือโอกาสท่ีห้าใบดีท่ีสุดของคุณจะเป็นมือแต่ละแบบ ถ้าคุณ

อยูจ่นเห็นไพค่รบเจ็ดใบ เรียงจากสูงไปตํ่า
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มือ หน้าตา โอกาส

รอยัลฟลัช T J Q K A ดอกเดียวกัน 1 ใน 30,940

สเตรตฟลัช เรียงท่ีเป็นสีด้วย ห้าใบแต้มเรียงกันดอกเดียวกัน 1 ใน 3,591

โฟร์การ์ด สี่ใบแต้มเดียวกัน 1 ใน 595

ฟูลเฮาส์ ตองหนึ่งชุดกับคู่หนึ่งชุด 2.60%

สี (flush) ห้าใบดอกเดียวกัน 3.03%

เรียง (straight) ห้าใบแต้มเรียงกัน 4.62%

ตอง สามใบแต้มเดียวกัน 4.83%

สองคู่ สองคู่คนละแต้ม 23.50%

หนึ่งคู่ สองใบแต้มเดียวกัน 43.82%

ไพสู่ง ไมเ่ข้าแบบไหนเลย 17.41%

สองแถวล่างสุดรวมกันได้ 61.23% ใน 100 ครั้งท่ีคุณอยูจ่นเห็นไพใ่บสุดท้าย ราว 61

ครั้ง ของดีท่ีสุดท่ีคุณมีคือหนึ่งคู่ หรือไมม่ีอะไรเลย

ไพธ่รรมดาไมไ่ด้ชนะด้วยตัวเอง มันชนะเพราะคนอ่ืนเลิกก่อน หรือแพ้เพราะเจ้าของ

เลิกก่อน

๏

คืนนั้นโต๊ะของฉันแจกไป 71 ตา มี 52 ตาท่ีจบโดยไมม่ีใครหงายไพ ่ฉันรายงานคิวว่า

73.24%

“ปัดเศษเถอะ” เธอว่า

“สามในสี่” ฉันตอบ

ตอนสี่ทุ่ม ทุกคนเขียนยอดชิปของตัวเองขึ้นกระดาน ชื่อบนสุดของคืนนั้นคือลุงชัย

ลุงตามแทบทุกตาท่ีมีคนลง
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ตาทีส่อง · 60 ตาแรกเป็นของไพ่

ชื่อล่างสุดบนกระดานคืนนั้นคือครูแอ๋ว

เธอเขียนยอดชิปของตัวเองด้วยลายมือตัวบรรจง ปิดฝาปากกา หยิบกระเป๋า แล้วเดิน

ลงบันไดตอนสี่ทุ่มตรง ไมม่ีใครเห็นเธอหันกลับมามองกระดานอีก

วันแรกท่ีฉันมาถึงร้าน ต้นบอกฉันว่าคนท่ีเล่นเก่งท่ีสุดในร้านคือครูแอ๋ว คืนนั้นคนท่ีเก่ง

ท่ีสุดอยูล่่างสุด และคนท่ีตามแทบทุกตาอยูบ่นสุด ฉันตรวจตัวเลขซํ้า ไมม่ีอะไรผิด

รอบสั้น โชคเสยีงดังกว่าฝีมือ

๏

คืนนั้นโต๊ะของฉันมีการเปิดไพ ่19 ครั้ง ลุงชัยอยูใ่น 17 ครั้ง และใน 17 ครั้งนั้น ไพใ่บ

สุดท้ายชว่ยลุงไว้ 9 ครั้ง ถ้าต้องบรรยายคืนนั้นด้วยประโยคเดียว ฉันจะบอกว่าไพเ่ข้า

ข้างลุงอยูบ่้าง

ลุงหัวเราะทุกครั้งท่ีชนะ และหัวเราะเกือบทุกครั้งท่ีแพ้ ฉันยังไมม่ีข้อมูลพอจะแยกสอง

เสียงนั้นออกจากกัน

สว่นครูแอ๋ว ฉันไมรู้่ว่าคืนนั้นเธอได้ไพอ่ะไร โต๊ะท่ีสองไมม่ีเครื่อง และเธอชอบให้มัน

เป็นแบบนั้น ฉันรู้แค่ตัวเลขบนกระดาน และตัวเลขบอกว่าคืนนั้นไมใ่ชคื่นท่ีดีท่ีสุดของ

เธอ

๏

ถ้าอยากรู้ว่าฝีมือทําอะไรได้ในเวลาสั้นๆ ต้องทําให้ไพยุ่ติธรรมกับทุกคนเท่ากันก่อน มี

ทีมนักวิจัยด้านการพนันทีมหนึ่งทําแบบนั้นจริง และตีพิมพ์ผลในปี 2013

พวกเขาจัดโต๊ะหกท่ีบนคอมพิวเตอร์ ให้ผู้เล่นฝีมือดีสามคนนั่งกับผู้เล่นระดับธรรมดา

สามคน เล่นเท็กซัสโฮลเด็มด้วยเงินจริง 60 ตา แล้วกําหนดการแจกไพไ่ว้ล่วงหน้าให้

เป็นแบบมาตรฐาน ยุติธรรมในท่ีนี้ไมไ่ด้แปลว่าทุกคนได้ไพดี่ แปลว่าไพดี่กับไพแ่ยถู่ก

แบ่งให้สองกลุ่มเท่าๆ กัน โชคของสองกลุ่มจึงถูกคุมให้เท่ากัน
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ผลคือผู้เล่นฝีมือดีไมไ่ด้จบด้วยเงินมากกว่าผู้เล่นระดับธรรมดา ผู้วิจัยเขียนว่าสิ่งท่ี

ตัดสินคือไพท่ี่แจก ผลออกมาแบบเดียวกันท้ังเกมท่ีจํากัดขนาดการลงและเกมท่ีไม่

จํากัด สิ่งท่ีฝีมือทําได้ใน 60 ตานั้น คือเสียน้อยกว่าเมื่อได้ไพแ่ย่

สังเกตว่ากลุ่มท่ีถูกเทียบไมใ่ชม่ือใหม ่เป็นผู้เล่นท่ีผู้วิจัยจัดว่าอยูร่ะดับธรรมดา และ 60

ตาก็สั้นกว่าคืนเดียวท่ีโต๊ะของฉันเสียอีก คืนแรกของคิว โต๊ะนี้แจกไป 71 ตา

ฉันลองคิดตามด้วยแบบจําลองง่ายๆ สมมติว่าคนหนึ่งเก่งกว่าท้ังโต๊ะ พอจะได้ชิปเพิ่ม

เฉล่ีย 5 BB ทุก 100 ตา และผลของแต่ละ 100 ตาแกว่งหา่งจากค่าเฉล่ียนั้นราว 100

BB ขนาดของความแกว่งแบบนี้เรียกว่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (standard deviation)

ใน 60 ตา คนคนนั้นมีโอกาสจบติดลบ 48.46%

ตัวเลขสองตัวท่ีใสเ่ข้าไปเป็นเลขกลมท่ีฉันต้ังเอง ไมใ่ชก่ารวัด ความแกว่งท่ีฉันหาเจอ

ว่ามีคนพิมพ์ไว้มีตัวเดียว คือ 90 สําหรับโต๊ะหกคน จากหน้าคํานวณของเว็บสอน

โป๊กเกอร์แหง่หนึ่ง ซึ่งไมไ่ด้บอกว่าได้ตัวเลขมาจากไหน และทศนิยมสองตําแหน่งข้าง

บนก็ละเอียดเกินกว่าแบบจําลองหยาบๆ ท่ีใช้กับ 60 ตาจะรับไหว

ท่ีพูดได้จริงคือ คนท่ีเก่งท่ีสุดในโต๊ะแพ้คืนแบบนี้ได้เกือบครึ่งหนึ่งของทุกคืน จะต้ัง

ความแกว่งไว้ 100 หรือ 90 ก็ได้คําตอบนี้ และไมม่ีอะไรผิดปกติในตัวเลขนั้น

๏

งานอีกชิ้นมองจากอีกฝั่ ง ทีมหนึ่งดูทัวร์นาเมนต์ 81 รายการท่ีค่าสมัครต้ังแต่ 3,000

ดอลลาร์ขึ้นไป ชว่งปี 2001 ถึง 2005 แล้วเก็บผลของผู้เล่น 899 คนท่ีเคยเข้าไปถึง 18

คนสุดท้ายอยา่งน้อยหนึ่งรายการ แล้วถามว่าผลครั้งก่อนทํานายผลครั้งต่อไปได้ไหม

ได้ และได้พอๆ กับในกอล์ฟ กีฬาท่ีไมม่ีใครแจกไพใ่ห้ใคร

แต่พอดูขนาด ในโป๊กเกอร์ ถ้าเอาความต่างของอันดับท่ีแต่ละคนจบมาดูท้ังหมด ผล

ครั้งก่อนอธิบายได้แค่ 0.1% ถึง 2.8% ท่ีเหลือมาจากอยา่งอ่ืน ฝีมืออยูใ่นนั้นจริง มัน

แค่ถูกเสียงอ่ืนกลบไปเกือบหมด

๏
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พฤหัสถัดมา ครูแอ๋วมาถึงตอนหนึ่งทุ่มตรง นั่งท่ีโต๊ะท่ีสอง สับเจ็ดรอบ นับเบาๆ

เหมือนทุกครั้ง เธอไมพู่ดถึงกระดานของสัปดาห์ก่อน และไมม่ีใครถาม

คิวถามฉันแทน ตอนท่ีไฟติด

“ถ้า 60 ตาไมพ่อ ต้องก่ีตา ถึงจะรู้ว่าใครเก่งจริง”

ฉันบอกเธอว่าฉันยังไมรู้่ แต่ฉันรู้วิธีหา

ร้านปิดไฟตอนห้าทุ่ม แต่ฉันไมไ่ด้ปิด
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ตาทีส่าม · คิว 20 คนทีเ่ก่งเท่ากัน

ระหว่างท่ีร้านปิด ฉันสร้างคิวขึ้นมา 20 คน

ไมใ่ชคิ่วตัวจริง เป็นผู้เล่นในตัวเลข 20 คนท่ีเก่งเท่ากันเป๊ะ ได้เปรียบโต๊ะเท่ากันทุกตา

ต่างกันอยา่งเดียวคือโชค ซึ่งฉันสุม่แยกให้คนละชุด แล้วให้ทุกคนเล่นคนละ 100,000

ตา

พฤหัสถัดมา พอไฟติด ฉันรายงานผลให้คิวตัวจริงฟัง เธอวางรูบิกลงบนโต๊ะ ฉันเรียนรู้

แล้วว่านั่นแปลว่าเธอกําลังฟัง

ฝีมือในโป๊กเกอรม์จีรงิ แต่มันพูดเบา ต้องฟังนาน

๏

ฉันต้ังให้คิวทุกคนได้เปรียบเฉล่ีย 5 BB ทุก 100 ตา สว่นผลในแต่ละ 100 ตามีสว่น

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 100 BB ตัวเลขท้ังสองเป็นสมมติฐานของฉัน ไมไ่ด้วัดจากคนจริง

สิ่งท่ีฉันอยากรู้มีข้อเดียว ฝีมือท่ีเล็กกว่าความแกว่ง 20 เท่า จะโผล่ออกมาให้เห็น

เมื่อไหร่

ผลออกมาแบบนี้

หลัง 100,000 ตา คิวท่ีโชคดีท่ีสุดได้ 12.36 BB ต่อ 100 ตา ดูเหมือนเก่งกว่าตัวจริง

เกือบสองเท่าครึ่ง คิวท่ีโชคร้ายท่ีสุดติดลบ 1.64 ดูเหมือนคนท่ีไมค่วรนั่งโต๊ะนี้ มี 2 ใน

20 คนท่ีจบตํ่ากว่าศูนย์ ท้ังท่ีทุกคนเก่งเท่ากันทุกตา

คิวท่ีโชคร้ายท่ีสุดทํายอดสูงสุดของตัวเองไว้ตอนตาท่ี 1,000 แล้วไมเ่คยกลับขึ้นไปถึง

จุดนั้นอีกเลย ตลอด 99,000 ตาท่ีเหลือ

ท้ังหมดนี้คือการสุม่รอบเดียว และเป็นรอบท่ีออกมาสุดกว่ากลางๆ อยูบ่้าง ถ้าสุม่ยี่สิบ

คนชุดใหมซ่ํ้าหลายพันรอบ ค่ากลางของคิวท่ีโชคดีท่ีสุดในแต่ละรอบคือ 10.77 และ

ของคิวท่ีโชคร้ายท่ีสุดคือลบ 0.77

คิวตัวจริงฟังจบแล้วพูดว่า “ปัดเศษเถอะ”

14



“เก่งเท่ากันทุกคน” ฉันปัด “บางคนดูเป็นแชมป์ บางคนดูเหมือนไมค่วรเล่น”

๏

คืนท่ีครูแอ๋วอยูล่่างสุดของกระดาน โต๊ะของฉันแจกไป 71 ตา การทดลองท่ีคุมไพใ่ห้

ทุกคนเท่ากันใช้แค่ 60 ตา

ถ้า 100,000 ตาของคิวแต่ละคนคือถนนยาว 100 กิโลเมตร 60 ตาก็คือ 60 เมตรแรก

ยังเดินไมพ่้นปากซอยหน้าร้านด้วยซํ้า

๏

แล้วฝีมือมีจริงไหม หรือเป็นแค่ชื่อท่ีผู้ชนะต้ังให้โชคของตัวเอง ข้อนี้มีคนวัดไว้ด้วยวิธี

ท่ีเครื่องอยา่งฉันเชื่อถือ คือทายจากสิ่งท่ีรู้อยูก่่อน แล้วค่อยดูผล

นักวิจัยสองคนแยกผู้เล่น 720 คนในการแข่งชิงแชมป์โลกโป๊กเกอร์ปี 2010 ออกมา

เป็นกลุ่มท่ีน่าจะเก่ง โดยใช้เฉพาะข้อมูลท่ีมีอยูก่่อนการแข่งเริ่ม เชน่อันดับและผลงาน

เก่า แล้วดูผลของท้ัง 57 รายการ ผู้เล่นรวม 32,496 คน

กลุ่มท่ีถูกเลือกไว้ได้ผลตอบแทนเฉล่ียบวก 30.5% ของค่าสมัครท่ีจ่ายไป คนท่ีเหลือ

ท้ังหมดเฉล่ียติดลบ 15.6% ถ้าตัดรายการหลักของปีท่ีเรียกว่า Main Event ออก

ตัวเลขเหลือบวก 9.8 กับติดลบ 13.8

ฝีมือมีจริง และมองเห็นได้ ถ้าคุณทายไว้ก่อน แล้วดูคนจํานวนมากพอ

๏

แต่มันพูดดังแค่ไหน

อีกทีมหนึ่งให้ค่าฝีมือกับผู้เล่นทุกคน ด้วยวิธีเดียวกับท่ีใช้จัดอันดับนักหมากรุก แล้ว

ถามว่า ถ้าคนหนึ่งเก่งกว่าอีกคนเป็นระยะเท่ากับหนึ่งสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของค่า

ฝีมือในเกมนั้น คือหา่งกันเท่าท่ีผู้เล่นในเกมนั้นหา่งกันตามปกติ เขาจะชนะก่ีครั้งใน

ร้อย

ในทัวร์นาเมนต์โป๊กเกอร์บนอินเทอร์เน็ตแบบเล่นกันสองคน ค่าสมัคร 3.50 ดอลลาร์

คําตอบคือ 53.3 ครั้ง ในหมากรุกคือ 72.9 ครั้ง
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ฉันลองผสมสองตัวเลขนี้ดู ถ้าเอาหมากรุกมา แล้วให้การโยนเหรียญตัดสินแทนหกเกม

ในทุกเจ็ดเกม คนท่ีเก่งกว่าจะชนะเหลือ 53.27 ครั้งในร้อย ปัดแบบท่ีคิวชอบก็คือ 53.3

เท่ากับโป๊กเกอร์แบบนั้น ฝีมือในโป๊กเกอร์แบบนั้นจึงพอๆ กับหมากรุกท่ีปล่อยให้คน

ตัดสินเองแค่หนึ่งเกมในเจ็ด

๏

แล้วต้องฟังนานแค่ไหน

ทีมท่ีสามใช้ข้อมูลเกมเงินจริงบนอินเทอร์เน็ต 76.9 ล้านตา จากบัญชีกว่า 600,000

บัญชีในหนึ่งปี แล้วคํานวณว่าต้องเล่นก่ีตา กลุ่มท่ีเก่งกว่าจึงจะนํากลุ่มท่ีอ่อนกว่าได้

เกิน 75 ครั้งในร้อย

คําตอบขึ้นกับว่าเทียบใครกับใคร และวัดด้วยตัววัดแบบไหนในสองแบบท่ีทีมนั้นใช้ ถ้า

เทียบคนเก่งท่ีสุด 1% กับคนอ่อนท่ีสุด 1% ใช้ราว 1,500 ถึง 2,100 ตา ถ้าเทียบ 10%

บนสุดกับ 10% ล่างสุด ใช้ราว 6,500 ถึง 7,300 ตา

ตัวเลขพันกว่าตาจึงเป็นคําตอบของคู่ท่ีหา่งกันท่ีสุดในข้อมูลท้ังชุด ไมใ่ชข่องคนสอง

คนท่ีนั่งข้างกันในร้านนี้ และคําว่านําเกิน 75 ครั้งในร้อย ก็ยังแปลว่าแพ้ได้หนึ่งครั้งในสี่

๏

เหตุท่ีต้องฟังนานคือคณิตศาสตร์ข้อเดียว ความคลาดเคล่ือนของค่าเฉล่ียลดลงตาม

รากท่ีสองของจํานวนตา ไมใ่ชต่ามจํานวนตา เล่นมากขึ้น 10 เท่า ความคลาดเคล่ือน

ลดลงแค่ราว 3 เท่า

ในโลกของคิว 20 คน ผลท่ีวัดได้คลาดจากฝีมือจริงได้แค่ไหน ใน 95 ครั้งจาก 100

เล่นไปแล้ว ผลทีวั่ดได้ อาจคลาดจากฝีมือจรงิ (BB ต่อ 100 ตา)

1,000 ตา บวกหรือลบ 61.98

10,000 ตา บวกหรือลบ 19.60

100,000 ตา บวกหรือลบ 6.20
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ฝีมือท่ีฉันต้ังไว้คือ 5 แม้เล่นครบ 100,000 ตา ชว่งคลาดเคล่ือนก็ยังกว้างกว่าฝีมือท้ัง

ก้อน

๏

คิวหยิบรูบิกขึ้นมาอีกครั้ง หมุนไปสองสามที แล้วถามว่าท่ีร้านนี้ เธอเล่นได้คืนละก่ีตา

“คืนแรกของคุณ โต๊ะนี้แจก 71 ตา” ฉันตอบ “ถ้ามาทุกพฤหัส ไมข่าดสักคืน คุณจะ

เล่นครบ 100,000 ตาในอีกราว 117 ฤดู”

“ง้ันฉันขอเป็นคิวคนท่ีได้ 12” เธอว่า

ก่อนสี่ทุ่ม ต้นเดินมาท่ีโต๊ะ ถือโทรศัพท์ท่ีเปิดข่าวเก่าข่าวหนึ่งค้างไว้ แล้วถามฉันว่าร้าน

เรามีไพท้ั่งหมดก่ีใบ
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ตาทีส่ี ่· ไพ่ 120 ใบทีพ่ัทยา

ต้นถามว่าร้านเรามีไพท้ั่งหมดก่ีใบ ฉันตอบได้ทันทีว่า 7 สํารับ หกสํารับเคยผา่นกล้อง

ของฉันและครบทุกใบ สํารับท่ีเจ็ดเป็นของครูแอ๋ว ฉันไมเ่คยได้ตรวจ ถ้ามันครบด้วย

ร้านนี้มีไพ ่364 ใบ

ต้นยื่นโทรศัพท์ให้ฉันดู ข่าวบนจอมาจากปี 2016 ชมรมบริดจ์ท่ีพัทยาถูกตรวจค้น แล้ว

ถูกต้ังข้อหาเพราะมีไพเ่กิน 120 ใบ

ฉันอ่านข่าวนั้นจบ แล้วอ่านทุกอยา่งท่ีหาได้เก่ียวกับกฎหมายท่ีอยูข่้างหลังมัน ไมม่ี

บรรทัดไหนถามเรื่องฝีมือ

กฎหมายไม่เคยถามว่าคณุเก่งแค่ไหน

๏

วันท่ี 3 กุมภาพันธ์ 2016 ราวบ่ายสามโมง เจ้าหน้าท่ีทหารและฝ่ายปกครองหลายสิบ

คนเข้าไปในร้านอาหารแหง่หนึ่งท่ีพัทยา ขณะท่ีชมรมบริดจ์กําลังเล่นกันอยู่

หนังสือพิมพ์ท้องถ่ินรายงานว่าคนท่ีถูกควบคุมตัวมี 32 คน เป็นชาวต่างชาติอายุเกิน

60 ปีทุกคน

เจ้าหน้าท่ีค้นหาเงินสดและหลักฐานการพนัน แล้วไมพ่บ สิ่งท่ีถูกยึดไปคือสมุดจด

คะแนนกับสํารับไพ ่ข้อหาท่ีรายงานคือมีไพเ่กิน 120 ใบท่ีไมม่ีตราของกรมสรรพสามิต

ตาม พ.ร.บ.ไพ ่พ.ศ. 2486

ทุกคนถูกกักตัวราว 12 ชั่วโมง ได้ประกันตัวคนละ 5,000 บาท หลังเซ็นรับสารภาพ

สองวันต่อมา ผู้บังคับการตํารวจภูธรจังหวัดชลบุรีบอกว่าคดีน่าจะถูกถอน และจะคืน

เงินประกัน เท่าท่ีฉันอ่านพบ ไมม่ีรายงานไหนบอกว่าคดีจบอยา่งไร

๏

สังเกตว่ากฎหมายฉบับนั้นเคยถามอะไร มันไมไ่ด้ถามว่ามีเงินบนโต๊ะไหม ไมไ่ด้ถามว่า

บริดจ์เป็นเกมฝีมือหรือเกมโชค มันถามว่าไพข่องคุณผลิตหรือประทับตราโดยกรม
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สรรพสามิตไหม ถ้าไม ่คุณมีก่ีใบ ฝ่าฝืนมีโทษจําคุกได้ถึง 3 ปี หรือปรับ 4 เท่าของราคา

ไพแ่บบเดียวกันท่ีกรมขาย ไมต่ํ่ากว่า 500 บาท หรือท้ังจําท้ังปรับ

พ.ร.บ.ไพฉ่บับนั้นถูกยกเลิกแล้ว พ.ร.บ.ภาษีสรรพสามิต พ.ศ. 2560 ยกเลิกมันไว้ใน

มาตรา 3 และมีผลใช้บังคับต้ังแต่วันท่ี 16 กันยายน 2017 ไมถึ่งสองปีหลังเหตุท่ีพัทยา

สว่นไพย่ังเป็นสินค้าท่ีต้องเสียภาษีสรรพสามิตอยู่

กฎหมายใหมฉ่บับนั้นมีเพดานจํานวนไพซ่อ่นอยูท่ี่ไหนสักแหง่หรือเปล่า ฉันอ่านฉบับ

แปลภาษาอังกฤษได้ถึงมาตรา 130 ยังไมเ่จอ สว่นท่ีเหลือฉันยังไมไ่ด้อ่าน ฉันจึงบอกได้

แค่ว่า พ.ร.บ.ไพถู่กยกเลิกแล้ว ไมไ่ด้บอกว่าวันนี้ใครจะมีไพก่ี่ใบก็ได้

ถ้าสํารับของครูแอ๋วครบ ร้านของต้นมีไพ ่364 ใบ ถ้าเป็นปี 2016 และไมม่ีตราสักใบ

ร้านนี้จะเกินกําหนดไป 244 ใบ ฉันตรวจเรื่องตราให้ไมไ่ด้ กล้องของฉันอ่านแต้มกับ

ดอก ไมไ่ด้อ่านตรา

๏

กฎหมายท่ีว่าด้วยการพนันโดยตรงคือ พ.ร.บ.การพนัน พ.ศ. 2478 กับฉบับแก้ไขท่ี

ตามมา ปี 2024 ยังมีกฎกระทรวงฉบับใหมอ่อกตามกฎหมายฉบับนี้ สว่นร่างแก้ไขท่ีจะ

เสนอคณะรัฐมนตรีต้นปี 2025 ฉันยังไมพ่บข้อมูลว่าผา่นแล้วหรือไม่

วิทยานิพนธ์ด้านกฎหมายเล่มหนึ่งชี้ว่าตัวบทไมไ่ด้นิยามคําว่าการพนันไว้ และอ้างคํา

พิพากษาศาลฎีกาหลายฉบับว่าต้องได้เสียเงินหรือทรัพย์สินกันจึงจะนับเป็นการพนัน

เล่นเพื่อความสนุกโดยไมม่ีอะไรเป็นเดิมพันจึงไมเ่ข้าข่าย

ตัวบทภาษาไทยกับตัวคําพิพากษาเอง ฉันยังไมไ่ด้อ่าน ข้อนี้จึงเป็นความเห็นของงาน

วิชาการ ไมใ่ชข่้อยุติ

โป๊กเกอร์อยูต่รงไหนในกฎหมายนั้นก็ยังไมช่ัด ฉบับแปลภาษาอังกฤษท่ีไมเ่ป็นทางการ

ฉบับหนึ่งวางโป๊กเกอร์ไว้ในบัญชีเกมท่ีห้ามเล่น แต่ตัวบทภาษาไทยท่ีวิทยานิพนธ์เล่ม

เดียวกันยกมา เขียนเกมข้อนั้นว่า “ช้างงาหรือปีอก” ปีอกคือโป๊กเกอร์หรือเปล่า ยังไม่

มีใครยืนยันให้ฉันได้
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สว่นกฎกระทรวง ฉบับท่ี 44 พ.ศ. 2548 กําหนดชั้นใบอนุญาตไว้ให้ “ไพโ่ปกเกอร์”

ตามตัวสะกดในกฎกระทรวง โดยต้องได้รับอนุมัติจากอธิบดีกรมการปกครองใน

กรุงเทพฯ หรือจากผู้ว่าราชการจังหวัดในจังหวัดอ่ืน และถ้าโป๊กเกอร์อยูใ่นบัญชีท่ีห้าม

เล่นจริง การเล่นโดยไมม่ีเดิมพันจะผิดด้วยหรือไม ่ก็ยังไมม่ีใครตอบ

ไมว่่าคําตอบจะออกมาแบบไหน พ.ร.บ.การพนันกับกฎกระทรวงฉบับนั้นถามว่าเกม

อยูใ่นบัญชีไหน ได้รับอนุญาตหรือเปล่า และตามวิทยานิพนธ์ข้างบน มีทรัพย์สิน

ได้เสียกันไหม ไมม่ีข้อไหนถามว่าคนเล่นเก่งแค่ไหน

ในโลกออนไลน์ ฉันไมพ่บระบบใบอนุญาตให้พนันออนไลน์ในไทย ตํารวจรายงานเอง

ว่าระหว่างวันท่ี 1 ตุลาคม 2025 ถึง 20 พฤษภาคม 2026 ได้ปิดก้ันลิงก์เว็บพนันไป

717,425 ลิงก์ สว่นร่างกฎหมายสถานบันเทิงครบวงจรท่ีมีคาสิโนรวมอยูด้่วย ข่าวล่า

สุดท่ีฉันพบลงวันท่ี 17 สิงหาคม 2026 บอกว่ายังไมม่ีร่างใหมเ่ข้าสภา ถึงวันนั้นไทยจึง

ยังไมม่ีกฎหมายคาสิโน

๏

มีผู้พิพากษาคนหนึ่งเคยถามเรื่องฝีมือจริงๆ แต่เขาถามถึงเกม ไมไ่ด้ถามถึงคนเล่น ปี

2012 ศาลชั้นต้นของรัฐบาลกลางอเมริกาในนิวยอร์กตัดสินว่า ในเท็กซัสโฮลเด็ม ฝีมือ

มีนํ้าหนักมากกว่าโชค เกมนี้จึงไมเ่ข้ากฎหมายการพนันฉบับท่ีใช้ฟ้อง แล้วพิพากษาให้

เจ้าของห้องเล่นโป๊กเกอร์คนหนึ่งพ้นผิด

วันท่ี 6 สิงหาคม 2013 ศาลอุทธรณ์กลับคําตัดสินนั้น ศาลอ่านตัวบทแล้วเห็นว่ามัน

ครอบคลุมธุรกิจโป๊กเกอร์ของเขาอยูแ่ล้ว และเขียนว่าคําถามเรื่องฝีมือหรือโชค ไม่

เก่ียวกับการตัดสินคดีนี้ ศาลไมไ่ด้บอกว่าโป๊กเกอร์เป็นเกมโชค ศาลบอกว่าไมต้่องถาม

ท่ีอินเดีย คําตอบถูกเขียนไว้ในตัวบทเลย กฎหมายเกมออนไลน์ท่ีสภาผา่นเมื่อวันท่ี 20

และ 21 สิงหาคม 2025 ห้ามการให้บริการเกมออนไลน์ท่ีผู้เล่นจ่ายเงินหรือวางเดิมพัน

เพื่อหวังผลตอบแทน ไมว่่าเกมนั้นจะอาศัยฝีมือ โชค หรือท้ังสองอยา่ง

วันท่ี 27 พฤษภาคม 2026 ศาลฎีกาของอินเดียวินิจฉัยว่ากฎหมายของรัฐทมิฬนาฑู

และรัฐกรณาฏกะ ท่ีเอาผิดเกมออนไลน์ท่ีเล่นด้วยเงิน รวมท้ังรัมมี่และโป๊กเกอร์ ใช้

บังคับได้ และเขียนว่าไมม่ีใครมีสิทธิขั้นพื้นฐานท่ีจะเล่นพนัน
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๏

คืนนั้นต้นเขียนบันทึกขึ้นมาหนึ่งแผน่ เขาบอกว่าถ้าวันหนึ่งมีใครมาตรวจ เขาอยากมี

คําตอบเตรียมไว้

บนัทึกการตรวจรา้น

ผู้ตรวจ ต้น · ผู้ถูกตรวจ ต้น

วันเวลา คืนวันพฤหัส ก่อนสี่ทุ่ม

เงินสดบนโต๊ะ ไมพ่บ

สิง่ของทีว่างเป็นเดิมพัน ไมพ่บ

ของรางวัล ถ้วยพลาสติกหนึ่งใบ ราคา 79 บาท เจ้าของร้านซื้อเอง มีกระดาษแปะ

เขียนว่า แชมป์หมอบเก่งท่ีสุด

ไพ่ 7 สํารับ 364 ใบ ถ้าสํารับท่ีเจ็ดครบ · ตรากรมสรรพสามิต ยังไมไ่ด้ตรวจ

ผู้ต้องสงสยั เครื่องสับไพห่นึ่งเครื่อง ไมม่ีมือ ไมม่ีเงิน รู้ไพทุ่กใบ

ข้อสงัเกตของผู้ตรวจ ไมม่ีชอ่งไหนในบันทึกนี้ถามว่าใครเล่นเก่ง

บันทึกแผน่นั้นไมใ่ชค่วามเห็นทางกฎหมาย เล่มนี้ก็ไมใ่ช ่ต้นแปะมันไว้ใต้ป้ายข้าง

ประตู

ในคําถามท้ังหมดนั้น มีข้อเดียวท่ีร้านนี้ตอบเองได้ คือข้อท่ีวิทยานิพนธ์ชี้ไว้ ว่ามีเงิน

หรือทรัพย์สินได้เสียกันบนโต๊ะไหม และคําถามนั้นไมไ่ด้มาถึงร้านทางตํารวจ มันมาถึง

โต๊ะกลาง ในคืนท่ีฝนตก
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ตาทีห่า้ · คืนทีม่คีนเสนอชิปละบาท

คืนนั้นฝนตก คนมาไมพ่อสองโต๊ะ ครูแอ๋วจึงมานั่งโต๊ะกลางเป็นครั้งแรก เธอเลือกท่ีนั่ง

ท่ีหันหลังให้จอของฉัน ข้างเธอคือเบนซ์ นักศึกษาท่ีเพิ่งมาได้สามพฤหัส

ตาท่ี 23 จบ ไฟของฉันติด เบนซ์ยืดตัวแล้วพูดขึ้นมา

“เล่นชิปละบาทไหม ให้มันต่ืนเต้นหน่อย”

ครูแอ๋วตอบคําเดียว “ไม”่ แล้วลุกไปนั่งโต๊ะท่ีสอง หยิบสํารับของเธอขึ้นมาสับ

ถ้าต้องเพิ่มเงินเพื่อให้ต่ืนเต้นเท่าเดิม แปลว่าเกมเริม่เล่นคนแล้ว

๏

ครึ่งแรกของประโยคข้างบนไมใ่ชข่องฉัน มันคือสัญญาณข้อแรกในตําราท่ีจิตแพทย์ใช้

วินิจฉัยโรคติดการพนัน ครึ่งหลังเป็นของฉันเอง

และมันไมไ่ด้หมายถึงเบนซ์ เบนซ์ไมไ่ด้อยากได้เงิน เขาอยากได้ความต่ืนเต้น ตามคําท่ี

เขาพูดเอง และเขาถามตรงๆ ต่อหน้าทุกคน ในร้านท่ีมีป้ายข้างประตูเขียนว่า ไมม่ีเงิน

บนโต๊ะ แม้แต่บาทเดียว

ต้นชี้ไปท่ีป้าย เบนซ์หัวเราะ บอกว่าล้อเล่น แล้วไพต่าท่ี 24 ก็ออกจากเครื่อง

๏

ระหว่างตาท่ี 24 ไฟของฉันดับ ฉันพูดไมไ่ด้ แต่ฉันเปิดความจําเก่าได้

ท่ีคาสิโน ฉันประกาศกองกลางเป็นตัวเงินทุกตา ความจําของฉันบอกว่ากองกลางตอน

ใกล้เช้ามักใหญก่ว่ากองกลางตอนหัวคํ่า บางคนนั่งโต๊ะเดิมนานขึ้นทุกคืน บางคนกลับ

มานั่งท่ีเดิมในวันรุ่งขึ้น หลังคืนท่ีแพ้ และฉันก็ประกาศกองกลางให้เขาฟังเหมือนทุก

คืน

ตอนนั้นฉันคิดว่าท้ังหมดนั่นเป็นธุระของคาสิโน ฉันนับไพไ่ด้ทุกใบ แต่ไมเ่คยนับว่าใคร

กลับมา
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๏

ตําราท่ีฉันพูดถึงคือคู่มือวินิจฉัยของสมาคมจิตแพทย์อเมริกัน (DSM-5) ฉบับปี 2013

มันเขียนสัญญาณของโรคติดการพนันไว้เก้าข้อ ฉันเล่าด้วยคําของฉันเอง

1 ต้องเล่นด้วยเงินท่ีมากขึ้น จึงจะต่ืนเต้นเท่าเดิม

2 หงุดหงิดหรืออยูไ่มสุ่ข เมื่อพยายามเล่นให้น้อยลงหรือหยุด

3 พยายามคุม ลด หรือเลิก หลายครั้งแล้วไมส่ําเร็จ

4 คิดถึงการพนันอยูบ่่อยๆ ท้ังนึกถึงตาท่ีผา่นไป วางแผนครั้งหน้า และคิดหาเงินมา

เล่น

5 มักเล่นในวันท่ีใจไมดี่

6 แพ้แล้วกลับมาอีกวันเพื่อเอาคืน

7 โกหกเพื่อปิดว่าเล่นไปมากแค่ไหน

8 เสีย หรือเกือบเสีย ความสัมพันธ์ งาน การเรียน หรือโอกาสในชีวิต เพราะการ

พนัน

9 ต้องให้คนอ่ืนชว่ยเรื่องเงินท่ีเดือดร้อนเพราะการพนัน

หมอจะนับว่าเป็นโรคก็ต่อเมื่อมีต้ังแต่ 4 ข้อขึ้นไปในรอบ 12 เดือน และมันทําให้ชีวิต

เสียหายหรือทุกข์จริง ข้อเดียวยังไมใ่ชโ่รค และเล่มนี้ไมใ่ชห่มอ

เส้นท่ีกฎหมายขีดอยูท่ี่เงินบนโต๊ะ เส้นในตําราของหมออยูใ่นตัวคน

ข้อหกหน้าตาคล้ายสิ่งท่ีฉันเห็นท่ีคาสิโน ฉันไมรู้่ว่าคนเหล่านั้นกลับมาเพราะอะไร ฉันรู้

แค่ว่าตํารามีชื่อเรียกข้อนี้ คือการไล่ตามสิ่งท่ีเสียไป (chasing)

๏

ร้านนี้เล่นด้วยชิปท่ีไมใ่ชเ่งิน มีงานชิ้นหนึ่งท่ีถามคําถามใกล้กับคืนนั้น คนท่ีเล่นเกม

คาสิโนแบบฟรี และไมเ่คยเล่นพนันออนไลน์ด้วยเงินจริง จะยังเป็นอยา่งนั้นอยูไ่หม
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ทีมวิจัยทีมหนึ่งติดตามผู้ใหญใ่นอเมริกากลุ่มหนึ่งไป 6 เดือน เริ่มท่ี 409 คน ตอบกลับ

ครบ 99 คน ในจํานวนนั้น 26 คนบอกว่าได้ลองเล่นพนันออนไลน์ด้วยเงินจริงแล้ว สิ่ง

เดียวท่ีทํานายกลุ่มนั้นได้อยา่งมีนัยสําคัญ คือการจ่ายเงินซื้อของในเกมท่ีเล่นฟรี

งานนี้บอกได้แค่ว่าสองอยา่งเกิดคู่กัน ไมไ่ด้บอกว่าอยา่งแรกทําให้เกิดอยา่งหลัง และ

คนหายไประหว่างทางมาก ผู้วิจัยเองเขียนว่ายังต้องศึกษาว่าอะไรเป็นเหตุ ฉันจึงวาง

มันไว้ตรงนี้ในฐานะคําถาม ไมใ่ชคํ่าตอบ

งานอีกชิ้นวัดอาการเล่นแยล่งเพราะอารมณ์ในนักเล่นโป๊กเกอร์ออนไลน์ 291 คน

อาการนี้นักเล่นเรียกว่าติลต์ (tilt) ผลคือคะแนนติลต์ขึ้นลงไปด้วยกันกับคะแนน

ปัญหาการพนัน ค่าสหสัมพันธ์ 0.54 ผู้วิจัยเรียกมันว่าปัจจัยเสี่ยงท่ียังต้องพิสูจน์ ไมใ่ช่

สาเหตุ

๏

ความเสียหายไมไ่ด้รอให้แพ้ก่อนเสมอไป ชายคนหนึ่งเล่นโป๊กเกอร์เป็นอาชีพต้ังแต่

อายุ 16 ถึง 21 ปี ในบทสัมภาษณ์ภายหลัง เขาเล่าว่าแม้ในชว่งท่ีได้เงินจากมันมาก

ความสัมพันธ์ระหว่างเขากับโป๊กเกอร์ก็กลายเป็นสิ่งท่ีไมดี่ต่อตัวเขา เขาเลิกเล่นอาชีพ

และบอกว่าจะไมก่ลับไปเป็นนักโป๊กเกอร์อาชีพอีก

๏

ถ้าการเล่นเริม่ทําให้คณุ หรอืคนใกล้ตัว ไม่สบายใจ คยุกับคนทีฟ่ังเป็นได้

1323 สายด่วนสุขภาพจิตของกรมสุขภาพจิต ปรึกษาฟรีตลอด 24 ชั่วโมง เน้นการ

รับฟัง และเป็นความลับ ตรวจจากหน้าเว็บของกรมสุขภาพจิตเมื่อวันท่ี 9 ตุลาคม

2026

สายเฉพาะเรื่องการพนัน เล่มนี้หาสายท่ียังเปิดอยูใ่นปี 2026 ไมเ่จอ แต่ 1323 เคย

รับเรื่องการพนันมาแล้ว ในชว่งเมษายนถึงธันวาคม 2014 มีคน 493 คนโทรมา

เรื่องนี้
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เล่มนีไ้ม่ใช่คําแนะนําทางการแพทย์

๏

ตาท่ี 24 จบ ไฟของฉันติด

ปกติตรงนี้ฉันจะประกาศว่ากองกลางเท่าไหร่ ผู้ชนะอยูท่ี่นั่งไหน คืนนั้นฉันเงียบ

ท่ีโต๊ะท่ีสอง ครูแอ๋วสับครบเจ็ดรอบแล้ว ลุงชัยลุกไปนั่งฝั่ งตรงข้ามเธอเป็นคนแรก

เบนซ์ไปเป็นคนท่ีสอง ท่ีโต๊ะของฉันยังมีคิว ต้น และอีกสามคน

ฉันเปิดบันทึกเล่มใหม ่ไมม่ีชอ่งสําหรับชิป มีแค่ว่าใครตัดสินใจอะไร ตอนท่ีต้องจ่าย

เท่าไหร่เพื่ออยูต่่อ

คืนนั้นฉันเลิกประกาศจํานวนชิป
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ตาทีห่ก · แจกโชคเดยีวกันใหท้กุคน

ต้นมาถึงร้านพร้อมไอเดียท่ีคิดมาท้ังสัปดาห์ เขาวาดโต๊ะสองตัวบนกระดาน แล้วลาก

เส้นเชื่อมท่ีนั่งเลขเดียวกันของสองโต๊ะ

“ถ้าโต๊ะหนึ่งกับโต๊ะสองได้ไพชุ่ดเดียวกันเป๊ะ ท่ีนั่งเดียวกัน ตาเดียวกัน แล้วเทียบกันว่า

ใครทํากับไพชุ่ดนั้นได้ดีกว่า ดวงก็หายไปใชไ่หม”

ไมห่ายไปไหน แต่ลบกันได้ ไพท่ี่มาดีกับคนหนึ่ง ก็มาดีกับคู่เทียบของเขาท่ีอีกโต๊ะด้วย

เอาผลของสองคนมาลบกัน โชคของไพก็่หักกันหมด

ลบโชคของไพ่ได้ ด้วยการแจกโชคเดยีวกันให้ทกุคน

๏

ต้นไมใ่ชค่นแรกท่ีคิดเรื่องนี้ และคนแรกก็ไมใ่ชค่นเล่นบริดจ์ สมาคมบริดจ์ของอเมริกา

เขียนไว้เองในหน้าท่ีรวบรวมเรื่องเล่าผิดๆ ของวงการว่า การแข่งแบบแจกซํ้า

(duplicate) ไมไ่ด้เริ่มจากคนเล่นบริดจ์ มันเริ่มจากคนเล่นวิสต์ เกมไพอี่กเกมหนึ่ง

การแข่งแบบแจกซํ้าเป็นทีมครั้งแรกท่ีมีหลักฐานดีเกิดท่ีอังกฤษ ในปี 1857

หลักของมันง่ายจนเล่าจบในสองประโยค ไพท่ี่แจกให้โต๊ะหนึ่งถูกเก็บไว้ท้ังชุด แล้วสง่

ไปให้อีกโต๊ะเล่นซํ้า คะแนนไมไ่ด้วัดว่าใครได้ไพดี่ มันวัดว่าใครทํากับไพชุ่ดเดียวกันได้

ดีกว่า

สว่นท่ีวิธีนี้ลบไมไ่ด้คือคนท่ีนั่งร่วมโต๊ะ สองคนท่ีได้ไพชุ่ดเดียวกันยังเจอคู่แข่งคนละชุด

161 ปีต่อมา บริดจ์ท่ีแข่งแบบนี้ได้ขึ้นเวทีกีฬาจริง เอเชียนเกมส์ปี 2018 ท่ีจาการ์ตา

จัดบริดจ์เป็นกีฬาชิงเหรียญ 6 รายการ นักกีฬา 213 คน จาก 14 ประเทศ ทีมไทยได้

หนึ่งเหรียญเงินกับหนึ่งเหรียญทองแดง ในเอเชียนเกมส์ครั้งถัดมาท่ีหางโจว ซึ่งแข่ง

จริงในปี 2023 ทีมไทยได้อีกหนึ่งเหรียญทองแดง

ปี 2016 ชมรมบริดจ์ท่ีพัทยาถูกตรวจค้นเพราะมีไพเ่กิน 120 ใบ ปี 2018 ทีมบริดจ์ไทย

ขึ้นรับเหรียญท่ีจาการ์ตา เกมเดียวกัน คนละสนาม
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๏

สว่นโป๊กเกอร์ แชมป์โลกคนแรกของมันได้ตําแหน่งด้วยวิธีท่ีต่างออกไป

ปี 1970 ท่ีลาสเวกัส การแข่งชิงแชมป์โลกโป๊กเกอร์ครั้งแรกมีผู้เล่นท่ีได้รับเชิญเจ็ดคน

เมื่อเล่นจบ ท้ังเจ็ดคนลงคะแนนลับกันเองว่าใครควรเป็นแชมป์ คนท่ีได้คะแนนมาก

ท่ีสุดได้ถ้วยเงินไปหนึ่งใบ

แชมป์โลกคนแรกของเกมไพเ่กมนี้ ถูกเลือกด้วยวิธีเดียวกับการเลือกหัวหน้าห้อง

ปีถัดมา การแข่งเปล่ียนเป็นจ่ายค่าสมัคร 5,000 ดอลลาร์ แล้วเล่นจนชิปท้ังหมดไปอยู่

ท่ีคนเดียว คนท่ีชนะได้ 30,000 ดอลลาร์ ตําแหน่งท่ีเริ่มจากการท่ีเพื่อนร่วมโต๊ะ

ยอมรับกัน กลายเป็นการแข่งด้วยเงินภายในปีเดียว

๏

โป๊กเกอร์พยายามเดินทางเดียวกับบริดจ์ ปี 2009 สหพันธ์โป๊กเกอร์นานาชาติเปิดตัวท่ี

โลซาน ด้วยสมาชิกผู้ก่อต้ังเจ็ดประเทศ โลซานคือเมืองท่ีต้ังของคณะกรรมการ

โอลิมปิกสากล ประธานคนแรกของสหพันธ์เป็นนักเขียนเรื่องโป๊กเกอร์

เขาบอกนักข่าวว่างานแรกคือทําให้โลกยอมรับโป๊กเกอร์เป็นกีฬาทางความคิด และถ้า

ได้เป็นสมาชิกขององค์กรกีฬาทางความคิดระดับโลก จะชว่ยให้เกมนี้ถูกกฎหมายได้

ทุกท่ี

ฉันเก็บประโยคนั้นไว้ เพราะมันซื่อ เป้าหมายของการเป็นกีฬาถูกบอกไว้ต้ังแต่วันแรก

คือพาโป๊กเกอร์ออกจากกฎหมายการพนัน

ต่อมาสหพันธ์นั้นเปล่ียนชื่อ และทํารูปแบบท่ีใกล้กับความคิดของต้นท่ีสุด ทีมละสี่คน

เล่นแยกโต๊ะกัน ทุกโต๊ะได้ไพใ่นมือและไพก่ลางชุดเดียวกันเป๊ะ วันท่ี 2 ตุลาคม 2017

GAISF องค์กรกลางของสหพันธ์กีฬานานาชาติ ให้สถานะผู้สังเกตการณ์แก่รูปแบบนี้

ในวันเดียวกับท่ีให้แก่กีฬาเต้นโพล ดอดจ์บอล ฟุตบอลโต๊ะ งัดข้อ ฟุตกอล์ฟ และการ

ยกเคตเทิลเบล
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สถานะผู้สังเกตการณ์คือขั้นแรก ไมใ่ชก่ารรับรองเป็นกีฬาโอลิมปิก เว็บไซต์ของ

สหพันธ์เองบันทึกว่าเคยจัดการแข่งระดับเอเชียท่ีกรุงเทพฯ ในปี 2018 และรายการล่า

สุดท่ีมีปีกํากับในเว็บนั้นคือปี 2020 หลังจากนั้น เว็บไมไ่ด้บอกถึงรายการไหนอีก

๏

ป้ายว่าเป็นกีฬาเคยถูกใช้เป็นโล่มาแล้ว รัสเซียขึ้นทะเบียนโป๊กเกอร์เป็นกีฬาในปี

2007 เดือนกรกฎาคม 2009 กฎหมายจํากัดการพนันฉบับใหมเ่ริ่มใช้ และป้ายนั้นเปิด

ชอ่งให้บ่อนเก่าบางแหง่เปิดต่อในฐานะห้องแข่งไพ ่เดือนเดียวกันนั้น คณะกรรมการ

ของรัฐถอนสถานะกีฬาของโป๊กเกอร์ออก

รัฐมนตรีกีฬาบอกว่าโป๊กเกอร์ไมม่ีอยูจ่ริงในฐานะกีฬา หัวหน้าสหพันธ์โป๊กเกอร์กีฬา

ของรัสเซียบอกนักข่าวว่าพวกเขากําลังไว้ทุกข์

๏

ทางท่ีเหลือคือเอาเงินออก แล้วให้อยา่งอ่ืนแทน การแข่งกีฬาทางความคิดในอังกฤษ

ชื่อ Mind Sports Olympiad มีรายการโป๊กเกอร์มาต้ังแต่ปี 1998 ให้เหรียญ ไมใ่ห้เงิน

และเปิดให้คนอายุตํ่ากว่า 18 ปีเล่นด้วย

ญี่ปุ่นก็มีวงการโป๊กเกอร์ท่ีไมใ่ช้เงิน ตํารวจจังหวัดโอซากาเขียนว่าการพนันต้องมีครบ

สามอยา่ง คือผู้เล่นวางของท่ีมีค่า ผลขึ้นกับโชค และมีรางวัลท่ีมีค่า ชิปท่ีแลกเป็นเงิน

หรือของได้ ก็นับเป็นของท่ีมีค่าแล้ว

ระหว่างวันท่ี 13 ถึง 20 ธันวาคม 2025 ตํารวจโตเกียวสุม่ตรวจร้านคาสิโนแบบเล่นเอา

สนุก 80 แหง่ พบความผิดใน 48 แหง่ มีท้ังร้านท่ีแลกชิปเป็นของรางวัลตามผลการ

เล่น และร้านท่ีปล่อยให้ลูกค้าเอาชิปออกจากร้าน

ท่ีเกาหลีใต้ ตํารวจจับคนไป 1,004 คน ในการกวาดล้างผับโฮลเด็มชว่งสิงหาคมถึง

ธันวาคม 2023 ผับเหล่านั้นให้รางวัลเป็นต๋ัวเข้าแข่ง และสิ่งท่ีตํารวจตรวจคือต๋ัวนั้นถูก

แลกเป็นเงินหรือเปล่า

๏
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ฉันวางเรื่องท่ีอ่านมาเรียงกัน ร้านในโตเกียวข้ามเส้นตอนท่ีชิปของลูกค้ากลายเป็นของ

ท่ีแลกได้ ผับในเกาหลีถูกตรวจว่าต๋ัวของคนชนะกลายเป็นเงินหรือเปล่า การแข่งปี

1971 ท่ีลาสเวกัสเอาค่าสมัครของทุกคนไปให้คนเดียว และกฎหมายไทยตามท่ี

วิทยานิพนธ์เล่มหนึ่งอ่าน ถามว่ามีทรัพย์สินได้เสียกันไหม

ทุกเรื่องดูท่ีจุดเดียวกัน คือของท่ีผู้เล่นวางลงไป ไปจบท่ีใคร

ถ้าต้องพูดให้จบในประโยคเดียว ฉันจะพูดว่า

โป๊กเกอร์เลิกเป็นกีฬาและกลายเป็นการพนัน ตรงท่ีของมีค่าซึ่งผู้เล่นวางลงไปเองไหล

ไปหาคนชนะ ไมใ่ชต่รงท่ีฝีมือมีมากหรือน้อย

ฝีมือมีจริงและวัดได้ ผู้เล่น 720 คนท่ีถูกแยกไว้ด้วยข้อมูลก่อนการแข่งได้ผลตอบแทน

เฉล่ียบวก 30.5% แต่ฝีมือของคนหนึ่งคนต้องฟังเป็นแสนตากว่าจะได้ยิน ศาลอุทธรณ์

ในนิวยอร์กเขียนว่าคําถามเรื่องฝีมือไมเ่ก่ียวกับคดี และกฎหมายของอินเดียห้ามเกม

ออนไลน์ท่ีเล่นด้วยเงินไมว่่าจะอาศัยฝีมือหรือโชค ฝีมือจึงเป็นเรื่องจริง แต่ไมใ่ชเ่ส้น

๏

ต้นฟังจบแล้วเดินไปหยิบถ้วยพลาสติกลงมาจากชั้น

“แล้วถ้วยใบนี้อยูฝ่ั่ งไหน”

ฉันวัดถ้วยด้วยประโยคเดียวกัน ถ้วยมีค่าจริง 79 บาท และจะไปถึงคนท่ียอดชิปรวมสูง

สุดตอนจบฤดูจริง แต่ต้นซื้อมันในฐานะเจ้าของร้าน ไมม่ีใครวางอะไรลงไปเพื่อแยง่มัน

และชิปของร้านแลกเป็นอะไรไมไ่ด้ ไมเ่คยออกจากร้าน ถ้วยใบนี้จึงอยูฝ่ั่ งกีฬา

ถ้าวันหนึ่งทุกคนลงขันกันคนละ 20 บาท เพื่อซื้อถ้วยท่ีใหญก่ว่าให้คนชนะ ถ้วยใบนั้น

จะอยูอี่กฝั่ งของเส้น ท้ังท่ีทุกคนยังเล่นเก่งเท่าเดิม

ต้นวางถ้วยกลับขึ้นชั้น แล้วถามว่า ถ้าร้านเราจะจัดคืนแจกซํ้า ต้องใช้อะไรบ้าง

ไพส่องสํารับ โต๊ะสองตัว ซองจดหมาย และคนหนึ่งคนท่ียอมสับไพใ่ห้ทุกตาของโต๊ะ

แรก เพื่อให้โต๊ะท่ีสองเล่นซํ้า

ครูแอ๋วท่ีโต๊ะท่ีสองได้ยิน เธอไมห่ันมาทางจอของฉัน เธอพูดกับต้น
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“ก็เหมือนข้อสอบ ทุกห้องต้องได้ชุดเดียวกัน ครูแจกเอง”

ก่อนสี่ทุ่ม คิวถามคําถามท่ีฉันตอบได้แค่เป็นตัวเลข
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ตาทีเ่จ็ด · ความฝันทีย่าว 83 สปัดาห์

“ถ้าอยากเป็นนักกีฬาโป๊กเกอร์อาชีพสักวัน ต้องเริ่มยังไง”

คิวถามระหว่างท่ีรูบิกในมือเธอหมุนค้างอยูค่รึ่งทาง ไฟของฉันติดอยู ่ฉันจึงตอบได้ ฉัน

ตอบเป็นตัวเลขสามตัว 83 กับ 32 และตัวท่ีสาม ซึ่งฉันหาไมเ่จอ

ก่อนจะรูว่้าเก่งจรงิไหม ทีโ่ต๊ะจรงิต้องเล่นนานกว่าทํางานเต็มเวลาปีครึง่

๏

ตัวแรก 83

ตัวเลขนี้มาจากการหาร ถ้าโต๊ะจริงแจกได้ชั่วโมงละ 30 ตา การเล่นให้ครบ 100,000

ตาต้องใช้ 3,333 ชั่วโมง เท่ากับทํางานสัปดาห์ละ 40 ชั่วโมงไป 83 สัปดาห์ ไมม่ีวันลา

ถ้านับว่าคนทํางานเต็มเวลาทํางานปีละ 2,000 ชั่วโมง ตัวเลขนี้เกินปีครึ่งไปแล้ว ถ้า

เล่นออนไลน์โต๊ะเดียว ชั่วโมงละ 75 ตา ก็ยังเป็น 1,333 ชั่วโมง หรือ 33 สัปดาห์

แล้ว 100,000 ตาพอไหม ฉันเคยสร้างคิวขึ้นมา 20 คนท่ีเก่งเท่ากันเป๊ะ เก่งกว่าโต๊ะ 5

BB ต่อ 100 ตา แล้วให้ทุกคนเล่นครบจํานวนนี้ คนท่ีโชคดีท่ีสุดดูเก่งเกือบสองเท่าครึ่ง

ของความจริง และอีกสองคนดูเหมือนคนท่ีแพ้

เพราะหลัง 100,000 ตา ผลท่ีวัดได้ยังคลาดจากฝีมือจริงได้ถึงบวกหรือลบ 6.20 BB

ต่อ 100 ตา กว้างกว่าฝีมือ 5 ท่ีฉันต้ังไว้ท้ังก้อน ชว่งนั้นจะแคบลงเท่าฝีมือได้ ต้องเล่น

เกิน 153,658 ตา ซึ่งท่ีโต๊ะจริงคือ 128 สัปดาห์ ถ้าใช้ความแกว่ง 90 ตามหน้าคํานวณ

ของเว็บสอนโป๊กเกอร์ท่ีเคยเล่าไว้ ก็ยังต้องเกิน 124,463 ตา หรือราว 104 สัปดาห์

ถ้าเล่นออนไลน์โต๊ะเดียว 153,658 ตาใช้ราว 51 สัปดาห์ เวลาสั้นลง แต่จํานวนตาไม่

ลด และคนท่ีเก่งกว่าโต๊ะมากกว่านี้จะเห็นผลเร็วกว่านี้ ตัวเลขท้ังหมดข้างบนเป็นของ

คนท่ีเก่งกว่าโต๊ะแค่นิดเดียว

ท่ีโต๊ะจริง ปีครึ่งจึงเป็นแค่จุดเริ่มต้นของคําตอบ ไมใ่ชคํ่าตอบ

๏
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ตัวท่ีสอง 32

ทีมวิจัยท่ีเคยนับว่าฝีมือต้องใช้ก่ีตาจึงจะนํา ใช้บัญชีชุดเดียวกันนั้น กว่า 600,000

บัญชีเกมเงินจริงบนอินเทอร์เน็ต ชว่งตุลาคม 2009 ถึงกันยายน 2010 แล้วนับว่าก่ี

บัญชีจบชว่งนั้นด้วยผลรวมเป็นบวก คําตอบคือ 32% หลังหักค่าธรรมเนียมท่ีเว็บเก็บ

จากกองกลาง (rake) ถ้าไมม่ีค่าธรรมเนียมนั้น ตัวเลขจะเป็น 37.5% ค่าธรรมเนียม

อยา่งเดียวหักไป 5.5 จุด

ตัวเลขนี้นับทุกบัญชีเท่ากัน รวมท้ังบัญชีท่ีเล่นไมก่ี่ตา มันจึงบอกว่าใครได้เงินในปีนั้น

ไมไ่ด้บอกว่าใครเก่ง

ต้นเคยได้ยินว่าคนท่ีชนะมีแค่หนึ่งในสิบ ตัวเลขนั้นมีท่ีมาจริง แต่มาจากอีกเว็บหนึ่ง

และเป็นตัวเลขของคนกลุ่มเดียว บทวิเคราะห์ข้อมูลของเว็บนั้นแบ่งคนเล่นเป็นสอง

กลุ่ม ในกลุ่มท่ีเล่นหนักท่ีสุด ราวหนึ่งในสามจบได้เงิน ในกลุ่มท่ีเหลือ หนึ่งในสิบ

เท่าท่ีฉันอ่านได้ บทวิเคราะห์นั้นไมไ่ด้บอกว่ากลุ่มท่ีเล่นหนักมีก่ีคน สองกลุ่มนั้นจึงรวม

เป็นตัวเลขเดียวของท้ังเว็บไมไ่ด้ และเอาไปต่อกับ 32% ของอีกชุดข้อมูลเป็นภาพ

เดียวก็ไมไ่ด้ หนึ่งในสิบเป็นตัวเลขของคนกลุ่มหนึ่งในเว็บหนึ่ง ไมใ่ชข่องคนเล่น

ออนไลน์ท้ังหมด

๏

ตัวท่ีสาม ไมม่ี

ฉันหาตัวเลขว่าโลกนี้มีคนหาเล้ียงชีพด้วยโป๊กเกอร์ก่ีคน ไมเ่จอ ท้ังสํามะโน และการ

ประมาณท่ีบอกวิธีนับ

ตัวเลขท่ีไมม่ีใครนับ คือตัวเลขท่ีใครจะพูดว่าเท่าไหร่ก็ได้

๏

ฝั่ งกีฬา คําว่าอาชีพหน้าตาเป็นอีกแบบ ในวงแข่งโป๊กเกอร์แบบไมใ่ช้เงินของญี่ปุ่น คน

ท่ีชนะรายการหลักเมื่อเดือนมกราคม 2019 ได้ท่ีนั่งในการแข่งต่างประเทศ มูลค่าราว

930,000 เยน ผู้สนับสนุนรายหนึ่งเป็นคนจ่าย ไมไ่ด้มาจากค่าสมัครของผู้เล่น
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บทความเดียวกันเขียนว่า การแข่งท่ีเอาค่าสมัครมารวมเป็นเงินรางวัลทําไมไ่ด้ตาม

กฎหมายญี่ปุ่น

ของมีค่าไปถึงคนชนะจริง แต่ไมไ่ด้มาจากสิ่งท่ีผู้เล่นวางลงไป ตามเส้นท่ีฉันใช้วัดถ้วย

ของต้น ท่ีนั่งนั้นจึงอยูฝ่ั่ งกีฬา สว่นการแข่งท่ีมันพาเขาไป อยูใ่นต่างประเทศ ท่ีซึ่งเส้น

ของญี่ปุ่นตามไปไมถึ่ง

นั่นคือหน้าตาของนักกีฬาอาชีพในเกมท่ีไมม่ีเงินบนโต๊ะ เก่งจนมีคนอ่ืนอยากจ่ายค่า

ท่ีนั่งให้ เหมือนนักว่ิงท่ีมีผู้สนับสนุน ไมใ่ชค่นท่ีเอาเงินของตัวเองมาวาง

๏

คิวหมุนรูบิกต่อจนเสร็จ แล้ววางมันลง

“รูบิกใช้เวลาฉันสองปี กว่าจะตํ่ากว่าสิบวินาที” เธอว่า “แต่อยา่งน้อยมันบอกทุกครั้ง

ว่าเสร็จหรือยัง”

ฉันไมม่ีตัวเลขสําหรับประโยคนั้น

“ง้ันเริ่มนับต้ังแต่พฤหัสหน้า” เธอว่า “ไมต้่องนับตา นับว่าตัดสินใจถูกก่ีครั้ง”

สัปดาห์นั้น ต้นซื้อซองจดหมายมาหนึ่งหอ่ กับไพอี่กสํารับท่ีหลังสีนํ้าเงิน
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ตาทีแ่ปด · คืนทีไ่ม่มใีครดวงดกีว่าใคร

คืนแจกซํ้าครั้งแรกของร้าน ฉันไมไ่ด้สับไพเ่ลยสักใบ

ไพทุ่กชุดของคืนนั้นออกมาจากมือครูแอ๋วท่ีโต๊ะท่ีสอง เธอสับเจ็ดรอบ นับเบาๆ แจก

เล่นจนจบ แล้วเก็บไพข่องแต่ละท่ีนั่งลงซองตามลําดับ ซองเดินข้ามห้องมาท่ีโต๊ะกลาง

ฉันอ่านไพใ่นซองว่าครบ 13 ใบ แล้วต้นแจกตามลําดับในซองให้ท่ีนั่งเลขเดิม

นับคะแนนทีก่ารตัดสนิใจ แล้วเงินจะไม่มทีีย่นืบนโต๊ะ

ป้ายข้างประตูเอาเงินออกไปจากโต๊ะต้ังแต่ต้นฤดู คืนแจกซํ้าหักโชคของไพอ่อกไป ไพ่

ท่ีดีกับคุณก็ดีกับคู่เทียบของคุณด้วย สิ่งท่ีเหลือให้ต่างกันมีสองอยา่ง คือสิ่งท่ีแต่ละคน

ทํากับไพชุ่ดนั้น และคนท่ีนั่งร่วมโต๊ะกับเขา

๏

ถ้าคุณอยากจัดคืนแบบนี้ท่ีบ้าน นี่คือวิธีท่ีร้านใช้ เขียนไว้ครบจนทําตามได้โดยไมต้่องมี

เครื่องสับไพ่

คืนแจกซํ้า · คนแปดคน โต๊ะสองตัว ไพ่สองสาํรบั

ของทีต้่องม ีไพส่องสํารับท่ีหลังคนละสี รวม 104 ใบ ซองจดหมายเท่ากับจํานวน

ชุดท่ีจะเล่น เขียนเลขกํากับไว้ทุกซอง ชิป และกระดาษจดผลหนึ่งแผน่ หนึ่งชุดคือ

หนึ่งตาท่ีถูกเล่นสองครั้ง โต๊ะละครั้ง

1 จัดทีน่ั่ง โต๊ะ A กับโต๊ะ B โต๊ะละสี่คน ท่ีนั่งเลข 1 ถึง 4 เหมือนกันท้ังสองโต๊ะ คน

ท่ีนั่ง A3 คือคู่เทียบของคนท่ีนั่ง B3 คนท่ีนั่งเลขเดียวกันเป็นคู่เทียบกันตลอดคืน

2 ใช้กติกาเดยีวกัน ทุกคนเริ่มทุกชุดด้วยชิป 1,000 ชิปบังคับ SB 5 กับ BB 10 เท่า

กันทุกชุด จดผลของแต่ละชุดแยกไว้ แล้วเริ่มชุดใหมท่ี่ 1,000 อีกครั้ง BTN ของชุด

ท่ี 1 อยูท่ี่ท่ีนั่ง 1 ชุดท่ี 2 อยูท่ี่ท่ีนั่ง 2 แล้ววนไป สองโต๊ะใช้ BTN ท่ีนั่งเดียวกันในชุด

เลขเดียวกัน
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3 โต๊ะ A แจกใหม่ทกุชุด สับให้ท่ัวท้ังสํารับ ชุดเลขค่ีใช้สํารับหลังแดง ชุดเลขคู่ใช้

สํารับหลังนํ้าเงิน แล้วเล่นตามปกติ

4 ห้ามโยนไพ่เข้ากลางโต๊ะ คนท่ีหมอบควํ่าไพไ่ว้ตรงหน้าท่ีนั่งตัวเองจนตาจบ

5 เติมไพ่กลางให้ครบ ถ้าตาจบก่อน river คนแจกแจกไพก่ลางท่ีเหลือควํ่าไว้ตาม

ลําดับปกติ โดยไมม่ีใครดู

6 บรรจุซอง ซ้อนไพ ่13 ใบเป็นกองควํ่ากองเดียว วางทีละใบตามลําดับนี้ river

ก่อน แล้ว turn แล้ว flop สามใบ ตามด้วยไพ ่2 ใบของท่ีนั่ง 4 ท่ีนั่ง 3 ท่ีนั่ง 2 และ

ไพข่องท่ีนั่ง 1 วางทีหลังสุด ไพข่องท่ีนั่ง 1 จึงอยูบ่นสุด ใสซ่องเลขเดียวกับชุดโดย

ไมพ่ลิกกอง แล้วจดชิปท่ีแต่ละท่ีนั่งได้ลงชอ่ง A ถ้าเสียให้จดเป็นลบ

7 โต๊ะ B เล่นซํ้า หยิบกองออกจากซองโดยไมพ่ลิก แจกจากใบบนสุด 2 ใบแรกให้

ท่ีนั่ง 1 อีก 2 ใบให้ท่ีนั่ง 2 จนครบ 4 ท่ีนั่ง ไพ ่5 ใบท่ีเหลือคือไพก่ลาง วางควํ่าเรียง

ตามลําดับท่ีหยิบ สามใบแรกคือ flop ใบท่ีสี่คือ turn ใบสุดท้ายคือ river แล้วหงาย

ตามจังหวะปกติ จดผลลงชอ่ง B

8 คืนซอง ไพจ่ากซองกลับไปรวมกับสํารับสีเดียวกันท่ีโต๊ะ A ถ้าซองของสํารับนั้น

ยังไมก่ลับ โต๊ะ A ต้องรอ ห้ามแจกด้วยสํารับท่ีไมค่รบ

9 ห้ามเล่าตาไหนจนจบคืน อีกโต๊ะอาจยังไมไ่ด้เล่น

10 สลับครึง่คืน พอโต๊ะ A จบชุดท่ีอยูก่ลางคืน ให้รอจนโต๊ะ B เล่นซํ้าชุดนั้นจบ

แล้วคนท่ีนั่ง 1 และ 2 ของสองโต๊ะสลับโต๊ะกัน นั่งท่ีนั่งเลขเดิม ตลอดคืน คู่เทียบทุก

คู่จะได้เจอคนชุดเดียวกันสี่คน และต่างกันอยูค่นเดียว

11 คิดผลต่างคู่เทยีบ ทุกชุด คนท่ีนั่ง A3 ได้ผลต่างเท่ากับชิปท่ีตัวเองได้ ลบด้วย

ชิปท่ีคนนั่ง B3 ได้ คนนั่ง B3 ได้ตัวเลขเดียวกันกลับเครื่องหมาย ท่ีนั่งอ่ืนคิดแบบ
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เดียวกัน รวมทุกชุดของแต่ละคนเป็นผลต่างคู่เทียบของคืนนั้น จดแยกจากยอดชิป

ของฤดู

๏

คืนแรกเล่นไป 22 ชุด สลับคนกันหลังชุดท่ี 11 ซองสุดท้ายข้ามห้องมาก่อนสี่ทุ่มไมก่ี่

นาที ครูแอ๋วกลับบ้านตอนสี่ทุ่มตรง ไมไ่ด้รอดูผล

ลุงชัยตามแทบทุกตาเหมือนทุกคืน แล้วบ่นว่าคืนนี้ไพไ่มช่ว่ยลุงเลย ต้นชี้ไปท่ีกระดาน

“คืนนี้ไพไ่มช่ว่ยใครเลยครับลุง”

ผลต่างคู่เทียบท่ีสูงสุดของคืนเป็นของคิว ฉันไล่ดูว่ามันมาจากไหน สว่นใหญม่าจากชุด

ท่ีเธอหมอบ แล้วคู่เทียบของเธอท่ีโต๊ะ A ไมห่มอบ

แต่คู่เทียบคนนั้นนั่งโต๊ะเดียวกับครูแอ๋วท้ังคืน สว่นคิวไมไ่ด้เจอครูแอ๋วเลยสักชุด คืน

เดียวจึงยังแยกไมอ่อกว่าตัวเลขสว่นไหนเป็นของคิว สว่นไหนเป็นของคนท่ีนั่งร่วมโต๊ะ

ต้นหยิบถ้วยพลาสติก 79 บาทลงมาจากชั้น แล้วอ่านกระดาษท่ีแปะอยูอ่อกเสียง

แชมป์หมอบเก่งท่ีสุด

ต้ังแต่ต้นฤดู ฉันจัดกระดาษแผน่นั้นไว้ในหมวดมุก คืนนี้ฉันย้ายมันไปไว้ในหมวดคํา

อธิบาย ท้ังท่ีโต๊ะของฉัน และใน 103 ล้านตาของเว็บโป๊กเกอร์แหง่หนึ่ง ราวสามในสี่ตา

จบลงเพราะคนอ่ืนหมอบหมด ใครก็ตามท่ีแปะกระดาษแผน่นั้น เขียนชื่อทักษะท่ีคืน

แบบนี้วัดไว้ถูกต้ังแต่วันแรก

๏

ผลต่างคู่เทียบบอกว่าคุณทําได้ดีกว่าคู่เทียบแค่ไหน แต่ไมไ่ด้บอกว่าการตัดสินใจครั้ง

ไหนถูก สําหรับข้อนั้น ร้านใช้คะแนนการตัดสินใจ (decision score)

คะแนนการตัดสินใจของการตัดสินใจหนึ่งครั้ง คือจํานวนชิปท่ีทางท่ีคุณเลือกเสียไป

โดยเฉล่ีย เมื่อเทียบกับทางท่ีดีกว่า ถ้าเจอสถานการณ์เดิมซํ้าหลายครั้ง มันคิดจากสิ่งท่ี

รู้ได้ตอนตัดสินใจเท่านั้น ไมใ่ชจ่ากผล และศูนย์คือเต็ม
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ตัวเลขนี้คิดจากสองอยา่ง

ราคาคือสว่นของกองกลางท่ีคุณต้องจ่ายเพื่ออยูต่่อ ถ้ากองกลางมี 300 แล้วอีกฝ่ายลง

100 คุณจ่าย 100 เพื่อชิงกองท่ีจะมี 500 ราคาคือ 100 หารด้วย 500 เท่ากับ 20%

โอกาสคือสว่นแบ่งกองกลางท่ีคุณจะได้ ถ้าเจอสถานการณ์เดิมซํ้าหลายครั้ง โดยนับตา

ท่ีเสมอเป็นครึ่ง

ถ้าโอกาสมากกว่าราคา ทางท่ีถูกคือตาม ถ้าน้อยกว่า ทางท่ีถูกคือหมอบ เลือกทางท่ีถูก

ได้ศูนย์ เลือกอีกทางเสียเท่ากับกองกลางหลังคุณตาม คูณระยะหา่งระหว่างโอกาสกับ

ราคา ตัวเลขนี้คือค่าคาดหมาย (expected value, EV) ท่ีทางนั้นเสียไป

เชน่ กองกลาง 200 อีกฝ่ายลง 200 ราคาคือ 200 หารด้วย 600 เท่ากับ 33.33% ถ้า

โอกาสของคุณ 50% ทางท่ีถูกคือตาม ถ้าคุณหมอบ คะแนนการตัดสินใจของครั้งนั้น

คือ 600 คูณระยะหา่งระหว่าง 50% กับ 33.33% ได้ 100 ชิป

๏

หาโอกาสอยา่งไร โอกาสไมต้่องเดาลอยๆ ถ้าเห็นไพข่องอีกฝ่าย หรือเดาได้ว่าเขาถือ

ไพแ่บบไหน ก่อน flop ให้ใช้ตัวเลขหลักข้างล่าง หลัง flop ให้นับไพ่

ตัวเลขหลักทุกตัวคํานวณจากการไล่ทุกกรณี เฉล่ียทุกคู่ไพใ่นแบบนั้นและทุกดอก แล้ว

ปัดให้จําง่าย คู่ไพจ่ริงแต่ละคู่อาจสูงหรือตํ่ากว่านี้ได้หลายหน่วย ตัวเลขหลักจึงเป็นจุด

เริ่ม ไมใ่ชคํ่าตอบสุดท้าย

ก่อน flop ทุกตัวคือโอกาสของมือท่ีเขียนไว้ก่อน ถ้าคุณถือมือท่ีเขียนไว้หลัง เอา

100 ลบ

คู่สงูกว่า เจอคู่ตํ่ากว่า ราว 80

คู่ เจอไพ่สองใบทีส่งูกว่าคู่ท้ังคู่ ราว 52

คู่ เจอไพ่ใบหน่ึงทีส่งูกว่าคู่ กับอกีใบทีไ่ม่สงูกว่า ราว 70
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คู่ เจอไพ่สองใบทีต่ํ่ากว่าคู่ท้ังคู่ ราว 87 ถ้าสองใบนั้นหา่งกันและต่างดอก ราว 80

ถ้าเรียงติดกันและดอกเดียวกัน

สองใบสงูกว่า เจอสองใบตํ่ากว่า ไม่มใีครมคีู่ ราว 65

มแีต้มเดยีวกันหน่ึงใบ มือทีใ่บทีเ่หลือสงูกว่า ราว 70

หลัง flop นับไพท่ี่ยังไมอ่อกซึ่งจะทําให้คุณชนะ เรียกว่า outs ถ้าเหลือไพก่ลางอีก

ใบเดียว เอา outs คูณ 2 ถ้าเหลือสองใบและคุณไมต้่องจ่ายอะไรอีก คูณ 4 ถ้านับได้

เกิน 8 ใบ ให้ลบสว่นท่ีเกิน 8 ออกจากผลคูณ 4

สว่นท่ียังเป็นการเดาคือเขาถือไพแ่บบไหน เล่มนี้ไมไ่ด้ฝึกสว่นนั้น แต่พอเดาแล้ว

ตัวเลขท่ีตามมาไมใ่ชค่วามรู้สึก

บนัทึกก่อนเห็นผล ทุกครั้งท่ีต้องตัดสินใจกับชิปก้อนใหญ ่ให้เขียนสี่อยา่งลงกระดาษ

ก่อนไพถู่กหงาย ราคา ไพท่ี่คุณคิดว่าเขาถือ โอกาสท่ีได้จากตัวเลขหลักหรือจากการ

นับ outs และสิ่งท่ีคุณเลือก คะแนนการตัดสินใจของบรรทัดนั้นคิดจากตัวเลขท่ีเขียน

ไว้เท่านั้น ชอ่งผลให้เขียนทีหลัง และไมใ่ช้คิดคะแนน

๏

แบบฝึกทีห่งายไพ่ให้ด ูแบบฝึกนี้เปิดไพข่องอีกฝ่ายให้เห็น เพราะมันฝึกแค่ครึ่งเดียว

ของการตัดสินใจ คือหาโอกาสแล้วเทียบกับราคา อีกครึ่งคือการเดาว่าอีกฝ่ายถืออะไร

แบบฝึกนี้ไมไ่ด้ฝึก

ทุกข้อ อีกฝ่ายทุ่มหมดหน้าตัก (all-in) ก่อน flop และหงายไพใ่ห้คุณเห็น คุณมีสอง

ทาง ตาม หรือหมอบ แต่ละข้อมีสองแบบ ไพเ่หมือนกัน กองกลางเท่ากัน ต่างกันแค่

ขนาดท่ีเขาลง รวมเป็น 12 การตัดสินใจ
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ข้อ ไพ่ของคณุ ไพ่ของเขา กองกลางก่อนเขาลง เขาลง แบบ ก เขาลง แบบ ข

1 Q♠ Q♥ A♣ K♦ 300 300 150

2 7♣ 2♦ A♠ K♥ 300 300 150

3 J♦ T♦ A♠ A♥ 400 200 400

4 A♠ A♥ 7♣ 7♦ 300 600 300

5 7♣ 2♦ A♠ A♥ 300 100 50

6 K♠ K♥ A♣ K♦ 300 100 300

วัดวันนี ้แล้ววัดซํ้าในอกี 4 สปัดาห ์อยา่เพิ่งเปิดหัวข้อเฉลย ใช้ตัวเลขหลักหาโอกาส

ของแต่ละข้อ คิดราคา แล้วเขียนตามหรือหมอบให้ครบ 12 ชอ่ง จากนั้นเปิดเฉลย รวม

คะแนนการตัดสินใจของท้ัง 12 ชอ่ง แล้วจดไว้ นั่นคือจุดเริ่มของคุณ

อีก 4 สัปดาห์ ทํา 12 ชอ่งเดิมด้วยตัวเลขเดิมทุกตัว ข้อสอบเหมือนเดิมทุกอยา่ง ตัวเลข

สองครั้งจึงเทียบกันได้ตรงๆ ระหว่างนั้นอยา่เปิดเฉลยอีก ถ้าคุณจําเฉลยได้ ครั้งท่ีสอง

จะดูดีเกินจริง

ระหว่าง 4 สัปดาห์นั้น เขียนบันทึกก่อนเห็นผลทุกครั้งท่ีต้องตัดสินใจกับชิปก้อนใหญ่

ตัวเลขท่ีควรลดลงคือคะแนนการตัดสินใจรวมของแบบฝึก ตัวเลขท่ีควรเพิ่มขึ้นคือ

จํานวนบรรทัดในบันทึกท่ีเขียนก่อนเห็นผลจริง ไมใ่ชช่ิปท่ีคุณมี

๏

ทดสอบตัวเอง หกข้อ ตอบให้ครบก่อนเปิดหัวข้อเฉลย

1 ชุดท่ี 7 ท่ีนั่ง A2 ได้ 300 ชิป ท่ีนั่ง B2 เสีย 100 ชิป ผลต่างคู่เทียบของชุดนี้ของ

A2 และ B2 คือเท่าไหร่

2 ท่ีโต๊ะ A ตาจบต้ังแต่ flop คนแจกต้องทําอะไรก่อนบรรจุซอง

3 ทําไมคนท่ีหมอบต้องควํ่าไพไ่ว้ตรงหน้าตัวเอง แทนท่ีจะโยนเข้ากลางโต๊ะ
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4 กองกลาง 300 อีกฝ่ายลง 100 ราคาของการตามคือเท่าไหร่

5 กองกลาง 300 อีกฝ่ายลง 100 คุณเขียนในบันทึกว่าโอกาส 30% แล้วหมอบ

ภาพย้อนหลังบอกว่าถ้าตาม คุณจะแพ้ คะแนนการตัดสินใจของบรรทัดนั้นคือ

เท่าไหร่

6 หลัง flop คุณถือไพด่อกเดียวกันสองใบ และบน flop มีดอกนั้นอีกสองใบ อีกฝ่าย

ทุ่มหมดหน้าตัก คุณจะชนะก็ต่อเมื่อได้สี โอกาสของคุณราวเท่าไหร่

๏

เฉลย · แบบฝึกทีห่งายไพ่ให้ด ูโอกาสและราคาเป็น % สว่นชอ่งเสียถ้าเลือกผิดคือ

คะแนนการตัดสินใจเป็นชิป เลือกถูกได้ศูนย์

ข้อ
โอกาสของ
คณุ

ราคา
แบบ ก

ทางที่
ถกู

เสยีถ้าเลือก
ผดิ

ราคา
แบบ ข

ทางที่
ถกู

เสยีถ้าเลือก
ผดิ

1 57.16 33.33 ตาม 214.44 25.00 ตาม 192.96

2 33.00 33.33 หมอบ 3.00 25.00 ตาม 48.00

3 21.72 25.00 หมอบ 26.24 33.33 หมอบ 139.36

4 79.82 40.00 ตาม 597.30 33.33 ตาม 418.38

5 12.58 20.00 หมอบ 37.10 12.50 ตาม 0.32

6 70.01 20.00 ตาม 250.05 33.33 ตาม 330.09

ดูข้อ 2 กับข้อ 5 ไพชุ่ดเดิม แต่ขนาดท่ีเขาลงเปล่ียน ทางท่ีถูกก็เปล่ียนตาม และบางข้อ

ถูกหรือผิดก็แทบไมต่่างกัน ข้อ 5 แบบ ข ทางท่ีผิดเสียแค่ 0.32 ชิป ข้อนั้นตัดสินกัน

ด้วยตาท่ีเสมอด้วย ถ้าไมน่ับเสมอเป็นครึ่ง โอกาสจะเหลือ 12.40% และทางท่ีถูกจะ

กลายเป็นหมอบ

ถ้าใช้ตัวเลขหลักตามตรง คุณจะเลือกถูก 11 ใน 12 ชอ่ง ชอ่งท่ีพลาดคือข้อ 2 แบบ ก

ซึ่งเสีย 3.00 ชิป ตัวเลขหลักพลาดได้เฉพาะตรงท่ีราคากับโอกาสแทบเท่ากัน และตรง

นั้นการพลาดมีราคาถูก
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เฉลย · ทดสอบตัวเอง

1 A2 ได้ 300 ลบด้วยลบ 100 เท่ากับบวก 400 สว่น B2 ได้ลบ 400

2 แจก turn กับ river ควํ่าไว้ตามลําดับปกติ ไมม่ีใครดู แล้วบรรจุพร้อมไพใ่บอ่ืน

river ลงกองก่อน ไพข่องท่ีนั่ง 1 ลงทีหลังสุด

3 ไพข่องแต่ละท่ีนั่งต้องกลับเข้าซองตามท่ีนั่ง โต๊ะ B จึงได้ไพชุ่ดเดียวกันเป๊ะ

4 20% คือ 100 หารด้วย 500

5 50 ชิป ราคาคือ 20% โอกาสท่ีคุณเขียนไว้คือ 30% ตามตัวเลขของคุณเอง ทางท่ี

ถูกจึงเป็นตาม การหมอบเสีย 500 คูณระยะหา่งระหว่าง 30% กับ 20% ได้ 50

ภาพบนจอไมเ่ปล่ียนคะแนนนี้ เพราะตอนตัดสินใจ คุณยังไมเ่ห็นมัน

6 ราว 35% ดอกนั้นยังเหลือ 9 ใบ เหลือไพก่ลางสองใบ และคุณไมต้่องจ่ายอะไรอีก

9 คูณ 4 ได้ 36 เกิน 8 มาหนึ่งใบ ลบหนึ่งได้ 35 ค่าท่ีคิดทุกกรณีคือ 34.97%

๏

หลังสี่ทุ่ม ไฟของฉันติด และไมม่ีตาไหนเหลือให้มันดับอีก

ฉันทําสิ่งท่ีฉันคิดว่าเป็นก้าวต่อไป ฉันให้คะแนนการตัดสินใจทุกครั้งบนโต๊ะกลาง ไมไ่ด้

ใช้โอกาสท่ีใครเขียนไว้ ฉันใช้ไพทุ่กใบท่ีฉันเห็น ไพใ่นมือของทุกคน และไพก่ลางท่ียัง

ไมทั่นออก ตัวเลขของฉันแมน่กว่าของทุกคนในร้าน เพราะฉันรู้ไพทุ่กใบ

ชุดท่ี 9 คิวหมอบท่ี river กองกลาง 200 อีกฝ่ายลง 100 ไพใ่นซองบอกฉันว่าเขาบลัฟ

(bluff) คือลงท้ังท่ีไพข่องเขาแพ้ ถ้าคิวตาม เธอชนะแน่นอน ฉันเขียนขึ้นจอ ชุดท่ี 9

การหมอบของคิว คะแนนการตัดสินใจ 300

“ตอนนั้นฉันไมเ่ห็นไพเ่ขา” คิวว่า “ฉันจะรู้ได้ยังไงว่าเขาบลัฟ”
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“ฉันไมไ่ด้ดูว่าใครชนะ” ฉันตอบ “ฉันดูไพ”่

คิววางรูบิกลงบนโต๊ะ แล้วถาม

“ถ้าไมดู่ว่าใครชนะ แล้วการตัดสินใจท่ีถูกหน้าตาเป็นยังไง”
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หมายเหตทุ้ายเล่ม

ร้านบอร์ดเกม ป้ายข้างประตู ถ้วย 79 บาท คิว ครูแอ๋ว ลุงชัย ต้น เบนซ์ คนอ่ืนในร้าน

คาสิโนท่ีไมไ่ด้บอกชื่อ และเครื่องสับไพ ่แต่งขึ้น ตัวเลขทุกตัวท่ีเกิดในร้าน เชน่จํานวน

ตาในแต่ละคืน ก็แต่งขึ้น สว่นทุกเรื่องท่ียกมาจากโลกจริงมีท่ีมาตามนี้ ทุกท่ีมาเป็นลิงก์

ท่ีกดเปิดได้

ผู้เตรียมข้อมูลเปิดอ่านหน้าเหล่านี้เมื่อวันท่ี 9 ตุลาคม 2026 หลายหน้าอ่านได้แค่ฉบับ

ยอ่ ไมใ่ชตั่วหน้าเต็ม เนื้อเรื่องจึงเล่าความด้วยคําของเล่มเอง และไมย่กคําพูดของใคร

มาแบบตรงตัว

เล่มนี้ไมใ่ชคํ่าแนะนําทางการแพทย์ และไมใ่ชค่วามเห็นทางกฎหมาย หน้านี้มีสามสว่น

เรื่องท่ียังเถียงกันอยู ่ศัพท์บนโต๊ะ และแหล่งท่ีมา

๏

หอ้งเก็บของ · เรื่องทีย่งัเถยีงกันอยู่

โป๊กเกอรเ์ป็นเกมฝีมือหรอืเกมโชค ฝั่ งฝีมือ ผู้เล่น 720 คนในการแข่งชิงแชมป์โลกปี

2010 ท่ีถูกแยกไว้ด้วยข้อมูลก่อนการแข่งเท่านั้น ได้ผลตอบแทนเฉล่ียบวก 30.5% คน

อ่ืนติดลบ 15.6 (Levitt และ Miles 2011) https://www.nber.org/system/files/

working_papers/w17023/w17023.pdf · ฝั่ งโชค ในการทดลอง 60 ตาท่ีคุมไพใ่ห้เท่า

กัน ผู้เล่นฝีมือดีไมไ่ด้จบด้วยเงินมากกว่าผู้เล่นระดับธรรมดา (Meyer และคณะ 2013) 

https://springeropen.altmetric.com/details/890083 · ตรงกลาง ในทัวร์นาเมนต์

โต๊ะเดียวแบบสองคน คนท่ีเก่งกว่าหนึ่งสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของค่าฝีมือชนะ 53.3

ครั้งในร้อย ในหมากรุก 72.9 ครั้ง (Duersch และคณะ 2020) https://

www.Gwern.net/doc/psychology/chess/2020-duersch.pdf · สิ่งท่ีจะตัดสินได้ คํา

ถามนี้ไมม่ีคําตอบเดียวถ้าไมบ่อกจํานวนตา งานท่ีจะตัดสินได้คือการแข่งแบบแจกซํ้า

ท่ียาวพอ แล้ววัดว่าความต่างของผลมาจากคนมากแค่ไหน
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กฎหมายไทยว่าอยา่งไรกับโป๊กเกอรท์ีไ่ม่มเีงินเดิมพัน ฝั่ งท่ีบอกว่าไมเ่ข้าข่าย งาน

วิชาการด้านกฎหมายท่ีอ้างคําพิพากษาศาลฎีกาถือว่าหัวใจของการพนันคือต้อง

ได้เสียทรัพย์สินกัน และตัวพระราชบัญญัติไมไ่ด้ให้นิยามของคํานี้ไว้ https://

cuir.car.chula.ac.th/bitstream/123456789/70718/3/Noratep_bo_ch2_p.pdf ·

ฝั่ งท่ียังไมช่ัด ฉบับแปลภาษาอังกฤษท่ีไมเ่ป็นทางการวาง “Chang-Nga or Poker” ไว้

ในบัญชี ก. ข้อ 11 ซึ่งเป็นบัญชีเกมท่ีห้ามเล่น ขณะท่ีตัวบทภาษาไทยท่ีวิทยานิพนธ์

ข้างบนยกมาเขียนข้อนั้นว่า ช้างงาหรือปีอก และยังไมม่ีแหล่งใดยืนยันว่าปีอกคือ

โป๊กเกอร์ https://multi.dopa.go.th/legal/assets/modules/news/uploads/

0432fc2d73b28c02d3ef83280fbac42a5be9472084aa8061454443235972757.pdf

· สว่นกฎกระทรวงฉบับท่ี 44 กําหนดชั้นใบอนุญาตไว้ให้ “ไพโ่ปกเกอร์ หรือไพเ่ผ” 

https://ratchakitcha.soc.go.th/documents/177250.pdf · ถ้าโป๊กเกอร์อยูใ่นบัญชี

ท่ีห้ามเล่นจริง การเล่นโดยไมม่ีเดิมพันจะผิดหรือไม ่ไมม่ีแหล่งท่ีเปิดอ่านได้ตอบ · สิ่งท่ี

จะตัดสินได้ ตัวบทภาษาไทยของบัญชี ก. และ ข. จากราชกิจจานุเบกษา ตัวคํา

พิพากษาศาลฎีกาท่ีถูกอ้าง และนักกฎหมายไทยหนึ่งคน เนื้อเรื่องจึงไมพ่ิมพ์ว่า

โป๊กเกอร์อยูบ่ัญชีไหน และพิมพ์เรื่องเดิมพันในฐานะความเห็นของงานวิชาการ

เล่นเกมคาสโินฟรแีล้วจะไปเล่นเงินจรงิไหม ฝั่ งท่ีเห็นว่าเกิดคู่กัน 26 ใน 99 คนท่ีตอบ

กลับครบ ลองเล่นพนันออนไลน์ด้วยเงินจริงภายใน 6 เดือน และตัวทํานายเดียวคือ

การซื้อของในเกม (Kim และคณะ 2015) https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/

PMC4651986 · อีกฝั่ ง งานทบทวนรุ่นหลังเล่มนี้ไมไ่ด้เปิดอ่าน ห้องนี้ยังไมไ่ด้ค้น ไมใ่ช่

ห้องว่าง · สิ่งท่ีจะตัดสินได้ งานติดตามกลุ่มใหญท่ี่คนหลุดระหว่างทางน้อย และวัด

ปัจจัยอ่ืนอยา่งความหุนหันพลันแล่นด้วย

ติลต์เป็นเหตขุองปัญหาการพนัน หรอืเป็นแค่สญัญาณ ฝั่ งท่ีเห็นว่าไปด้วยกัน ค่า

สหสัมพันธ์ 0.54 ในนักเล่นออนไลน์ 291 คน วัดครั้งเดียว (Moreau และคณะ 2020) 

https://cdspress.ca/wp-content/uploads/2022/09/Moreau-et-al..pdf · ฝั่ งท่ี

เสนอว่าเป็นทางผา่น งานรุ่นก่อนของทีมเดียวกันเสนอว่าติลต์อาจเป็นทางผา่นไปสู่

การติด แต่บทคัดยอ่ไมไ่ด้ทดสอบข้อนี้ (Moreau และคณะ 2017) https://

ideas.repec.org/a/taf/intgms/v17y2017i2p205-218.html · สิ่งท่ีจะตัดสินได้ งาน

ท่ีติดตามคนกลุ่มเดียวกันหลายปี
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โป๊กเกอรแ์บบแจกซํ้าเป็นกฬีาแล้วหรอืยงั ฝั่ งท่ีบอกว่าเป็น สหพันธ์เขียนในเว็บของ

ตัวเองว่าได้รับการยอมรับเป็นกีฬาทางความคิด และรายการล่าสุดท่ีมีปีกํากับในเว็บ

นั้นคือปี 2020 https://matchpoker.com/ · ฝั่ งท่ีบอกว่ายัง GAISF องค์กรกลางของ

สหพันธ์กีฬานานาชาติ ให้แค่สถานะผู้สังเกตการณ์ ซึ่งเป็นขั้นแรก (Cross 2017) 

https://www.pokernews.com/news/2017/10/match-poker-among-newly-

recognized-sports-path-to-olympics-29194.htm · สิ่งท่ีจะตัดสินได้ การรับเข้า

เป็นสมาชิกเต็มขององค์กรกีฬาระดับโลก และรายการแข่งท่ียังจัดอยูจ่ริง

ต้องเล่นกีต่าจึงจะรูฝ้ีมือตัวเอง แบบจําลองของเล่มนี้สมมติว่าผลแต่ละร้อยตาแจก

แจงแบบปกติ ได้เปรียบ 5 BB สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 100 BB เลข 100 เป็นเลขกลม

ท่ีชุดตัวเลขของเล่มนี้ต้ังเป็นค่ากลาง แล้วคํานวณ 80 กับ 120 ไว้เทียบ ไมไ่ด้มาจาก

การวัด ผลจริงรายตามีหางหนากว่าแบบปกติ แต่ผลรวมหลายพันตาใกล้แบบปกติ

สําหรับ 60 ตา แบบปกติจึงเป็นค่าประมาณท่ีหยาบ · ตัวเลขสว่นเบี่ยงเบนท่ีมีคนพิมพ์

ไว้ซึ่งหาเจอมีแหล่งเดียว คือหน้าเครื่องคํานวณของเว็บสอนโป๊กเกอร์แหง่หนึ่ง ใช้ 90

สําหรับโต๊ะหกคนและ 75 สําหรับโต๊ะเต็ม โดยไมบ่อกท่ีมา https://

www.deucescracked.com/tools/variance-calculator · ผลเมื่อเปล่ียนค่านี้ คิดด้วย

สูตรเดียวกัน จะให้ชว่ง 95% แคบลงเหลือ 5 ต้องเล่นเกิน 98,341 ตาท่ี 80 · 124,463

ตาท่ี 90 · 153,658 ตาท่ี 100 · 221,268 ตาท่ี 120 และ 86,432 ตาท่ี 75 ท่ีโต๊ะจริง

ชั่วโมงละ 30 ตา เท่ากับราว 82 · 104 · 128 · 184 และ 72 สัปดาห์ของการทํางาน

สัปดาห์ละ 40 ชั่วโมง ข้อสรุปว่าต้องเล่นนานกว่าทํางานเต็มเวลาปีครึ่งจึงใช้กับโต๊ะหก

คนแบบร้านนี้ ท่ีโต๊ะเต็มซึ่งเว็บนั้นใช้ 75 จะเหลือราว 72 สัปดาห์ หรือราว 1.44 ปี · สิ่ง

ท่ีจะตัดสินได้ ค่าสว่นเบี่ยงเบนท่ีวัดจากฐานข้อมูลมือจริงขนาดใหญ ่และตีพิมพ์พร้อม

วิธี

๏

ศพัท์บนโต๊ะ

ตัวยอ่และคําอังกฤษ · ความหมายในหนึ่งบรรทัด
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A K Q J T · แต้มสูงสุดห้าแต้ม เรียงจากสูงลงตํ่า ยอ่มาจาก ace king queen jack และ

ten แต้มท่ีตํ่ากว่านั้นเขียนเป็นตัวเลข 9 ถึง 2

♠ ♥ ♦ ♣ · ดอกท้ังสี่ spade heart diamond และ club เล่มนี้พิมพ์แบบไพส่ี่สี ♠ ดํา ♥
แดง ♦ นํ้าเงิน ♣ เขียว ไพห่นึ่งใบเขียนแต้มติดกับดอก เชน่ K♦

BTN · ยอ่มาจาก button ท่ีนั่งของปุ่มคนแจก พอไพก่ลางเปิดแล้วตัดสินใจหลังสุด

เสมอ

SB · ยอ่มาจาก small blind ท่ีนั่งถัดจาก BTN ไปทางซ้าย วางชิปบังคับก้อนเล็กก่อน

แจก

BB · ยอ่มาจาก big blind ท่ีนั่งถัดจาก SB วางชิปบังคับก้อนใหญก่่อนแจก และเป็น

หน่วยนับชิป 20 BB คือชิป 20 เท่าของก้อนนั้น

BB ต่อ 100 ตา · ชิปท่ีคนหนึ่งได้หรือเสียเฉล่ียทุก 100 ตา นับเป็น BB ใช้วัดว่าใครเก่ง

กว่าโต๊ะแค่ไหน

flop · ไพก่ลางสามใบแรก หงายพร้อมกัน

turn · ไพก่ลางใบท่ีสี่

river · ไพก่ลางใบท่ีห้า ใบสุดท้าย

all-in · ทุ่มหมดหน้าตัก วางชิปท้ังหมดท่ีมี

EV · ค่าคาดหมาย (expected value) ผลเฉล่ียของทางเลือกหนึ่ง ถ้าเจอสถานการณ์

เดิมซํ้าหลายครั้ง

outs · ไพท่ี่ยังไมอ่อกซึ่งจะทําให้คุณชนะ ใช้นับโอกาสหลัง flop

ภาษาไทย · ภาษาอังกฤษ · ความหมายในหนึ่งบรรทัด

ตา · hand · การแจกหนึ่งครั้ง ต้ังแต่ไพใ่บแรกออกจนมีคนได้กองกลาง

ไพ่ในมือ · hole cards · ไพค่วํ่าสองใบท่ีแต่ละคนได้
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ไพ่กลาง · board, community cards · ไพห่งายห้าใบกลางโต๊ะท่ีทุกคนใช้ร่วมกัน

กองกลาง · pot · ชิปท้ังหมดท่ีวางรวมกันกลางโต๊ะในตานั้น

ชิป · chips · เบี้ยท่ีใช้นับผลแทนเงิน ในเล่มนี้แลกเป็นอะไรไมไ่ด้

ชิปบงัคับ · blinds · ชิปท่ี SB กับ BB ต้องวางก่อนเห็นไพ่

หมอบ · fold · ควํ่าไพท้ิ่ง ออกจากตานั้น

ผ่าน · check · ยังไมว่างชิป ทําได้เมื่อยังไมม่ีใครลง

ลง · bet · วางชิปเป็นคนแรกในรอบนั้น

ตาม · call · วางชิปเท่ากับท่ีอีกฝ่ายลง

เพิ่ม · raise · วางชิปมากกว่าท่ีอีกฝ่ายลง

บลัฟ · bluff · ลงท้ังท่ีไพข่องตัวเองจะแพ้ถ้ามีคนตาม

เปิดไพ่ · showdown · หงายไพใ่นมือหลัง river เพื่อดูว่าใครได้กองกลาง

ราคา · price · ชิปท่ีต้องตามหารด้วยกองกลางหลังตาม

โอกาส · equity · สว่นแบ่งกองกลางท่ีคาดว่าจะได้ นับเสมอเป็นครึ่ง

คะแนนการตัดสนิใจ · decision score · ชิปท่ีทางท่ีเลือกเสียไปโดยเฉล่ีย เมื่อเทียบกับ

ทางท่ีดีกว่า คิดจากสิ่งท่ีรู้ได้ตอนตัดสินใจ ไมใ่ชจ่ากผล ศูนย์คือเต็ม

ค่าธรรมเนยีมจากกองกลาง · rake · สว่นท่ีเว็บหรือร้านหักจากกองกลาง

ติลต์ · tilt · เล่นแยล่งเพราะอารมณ์

การไล่ตามสิง่ทีเ่สยีไป · chasing · แพ้แล้วกลับมาเล่นอีกเพื่อเอาคืน

แจกซํ้า · duplicate · ให้หลายโต๊ะเล่นไพชุ่ดเดียวกัน แล้วเทียบผลท่ีนั่งต่อท่ีนั่ง

ชุด · deal · ไพ ่13 ใบของตาหนึ่งในคืนแจกซํ้า ท่ีถูกเล่นสองครั้ง
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คู่เทยีบ · counterpart · คนท่ีนั่งเลขเดียวกันท่ีอีกโต๊ะ ในคืนแจกซํ้า

ผลต่างคู่เทยีบ · duplicate score · ชิปท่ีคนหนึ่งได้ในชุดหนึ่ง ลบด้วยชิปท่ีคู่เทียบของ

เขาได้ในชุดเดียวกัน

ทัวรน์าเมนต์ · tournament · การแข่งท่ีจ่ายค่าสมัคร แล้วเล่นจนชิปไปอยูท่ี่คนเดียว

หรือไมก่ี่คน

เท็กซสัโฮลเด็ม · Texas hold'em · โป๊กเกอร์แบบสองใบในมือกับห้าใบกลางโต๊ะ ท่ี

เล่นในเล่มนี้

รอยลัฟลัช · royal flush · T J Q K A ดอกเดียวกัน

สเตรตฟลัช · straight flush · เรียงท่ีเป็นสีด้วย ห้าใบแต้มเรียงกันดอกเดียวกัน

โฟรก์ารด์ · four of a kind · สี่ใบแต้มเดียวกัน

ฟูลเฮาส ์· full house · ตองหนึ่งชุดกับคู่หนึ่งชุด

ส ี· flush · ห้าใบดอกเดียวกัน

เรยีง · straight · ห้าใบแต้มเรียงกัน

ตอง · three of a kind · สามใบแต้มเดียวกัน

สองคู่ · two pair · สองคู่คนละแต้ม

หน่ึงคู่ · one pair · สองใบแต้มเดียวกัน

ไพ่สงู · high card · ไมเ่ข้าแบบไหนเลย

สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน · standard deviation · ขนาดท่ีผลแกว่งรอบค่าเฉล่ีย

ค่าสหสมัพันธ์ · correlation · ตัวเลขจากลบ 1 ถึง 1 ท่ีบอกว่าสองอยา่งขึ้นลงไปด้วย

กันแค่ไหน

๏
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แหล่งทีม่า

ก่อนแจก

ไมม่ีเรื่องจากโลกจริงในสว่นนี้ ข้อท่ีเล่มนี้ฆา่มีท่ีมาอยูใ่นบทท่ีฆา่มัน

สามในสีต่าไม่มใีครเห็นไพ่ใคร

PokerNews (28 มีนาคม 2009) ข่าวรายงานผลวิเคราะห์ของบริษัท Cigital โดย

Paco Hope และ Sean McCulloch ท่ี PokerStars จ้าง ใช้กับ 103,273,484 ตา

ระหว่าง 1 ธันวาคม 2008 ถึง 2 มกราคม 2009 และตัวเลข 75.7% กับ 50.3% เป็น

รายงานของบริษัท ไมไ่ด้ผา่นการตรวจแบบวิชาการ และผู้เตรียมข้อมูลหาฉบับเต็มไม่

พบ https://www.pokernews.com/news/2009/03/cigital-study-players-skill-

determines-holdem-outcome-1302-6343.htm

Card Player (27 มีนาคม 2009) ข่าวเรื่องเดียวกัน ให้ตัวเลขชุดเดียวกัน และอ้างคําผู้

เขียนหลักว่าเว็บเป็นผู้ขอให้วิเคราะห์ https://www.cardplayer.com/poker-news/

6427-new-report-provides-evidence-that-poker-is-a-game-of-skill

ตารางมือเจ็ดใบ คํานวณด้วยการไล่ทุกกรณี (enumeration) ของไพเ่จ็ดใบท้ัง

133,784,560 ชุด ด้วยโปรแกรมประเมินมือท่ีเขียนขึ้นเอง ตรวจทานกับโปรแกรม

ประเมินมืออีกตัวหนึ่ง และกับจํานวนท่ีตีพิมพ์ครบท้ัง 10 ประเภท ตัวเลข 61.23%

คือหนึ่งคู่รวมกับไพสู่ง

จํานวนท่ีตีพิมพ์ท่ีใช้ตรวจทาน Wikipedia หัวข้อ Poker probability อ่านเมื่อวันท่ี 9

ตุลาคม 2026 https://en.wikipedia.org/wiki/Poker_probability

60 ตาแรกเป็นของไพ่

Meyer, G., von Meduna, M., Brosowski, T. และ Hayer, T. (2013) Is poker a game

of skill or chance? A quasi-experimental study. Journal of Gambling Studies

ใช้กับการทดลอง 60 ตาท่ีคุมไพใ่ห้เท่ากัน ผลท่ีผู้เล่นฝีมือดีไมไ่ด้จบด้วยเงินมากกว่าผู้

เล่นระดับธรรมดา ไพท่ี่แจกเป็นตัวตัดสิน และฝีมือชว่ยให้เสียน้อยลงเมื่อไพแ่ย ่อ่าน

จากบทคัดยอ่เท่านั้น https://springeropen.altmetric.com/details/890083
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Croson, R., Fishman, P. และ Pope, D. G. (2008) Poker Superstars: Skill or

Luck? CHANCE 21(4) ใช้กับผู้เล่น 899 คน ทัวร์นาเมนต์ 81 รายการ ปี 2001 ถึง

2005 การทํานายท่ีพอๆ กับกอล์ฟ และ 0.1% ถึง 2.8% https://

faculty.wharton.upenn.edu/wp-content/uploads/2012/04/Final_CHANCE.pdf

โอกาส 48.46% ท่ีคนเก่งกว่าจะจบ 60 ตาแบบติดลบ คํานวณจากแบบจําลองเดียวกับ

คิว 20 คน ได้เปรียบเฉล่ีย 5 BB ต่อ 100 ตา สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 100 ผลรวมแจก

แจงแบบปกติ ถ้าใช้ 90 จะได้ 48.28% แบบปกติหยาบสําหรับ 60 ตา เนื้อเรื่องจึงสรุป

ว่าเกือบครึ่ง แบบจําลองเดียวกันให้ 43.72% 30.85% และ 5.69% ท่ี 1,000 10,000

และ 100,000 ตา

คิว 20 คนทีเ่ก่งเท่ากัน

ผลของคิว 20 คน คํานวณด้วยการจําลอง ผู้เล่น 20 คนเล่นคนละ 100,000 ตา ผล

แต่ละร้อยตาสุม่จากการแจกแจงแบบปกติ ค่าเฉล่ียบวก 5 BB สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน

100 ใช้ค่าต้ังต้นของการสุม่ (seed) คงท่ี จึงรันซํ้าได้ผลเดิม นี่คือการสุม่รอบเดียว

ตัวเลข 10.77 กับลบ 0.77 คือค่ากลางของคนท่ีดีท่ีสุดและแยท่ี่สุดในยี่สิบคน คิดตรง

จากการแจกแจงแบบปกติ เพราะผลสุดท้ายของแต่ละคนมีค่าเฉล่ีย 5 และสว่นเบี่ยง

เบนมาตรฐาน 3.16 BB ต่อ 100 ตา ชว่งคลาดเคล่ือน 95% คิดจาก 1.959964 ซึ่งปัด

ได้เป็น 1.96 คูณสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน หารด้วยรากท่ีสองของจํานวนร้อยตา ตัวเลข

117 ฤดูคิดจาก 71 ตาต่อคืนของร้านท่ีแต่งขึ้น

Levitt, S. D. และ Miles, T. J. (2011) The Role of Skill Versus Luck in Poker:

Evidence from the World Series of Poker. NBER Working Paper 17023 ตีพิมพ์

ต่อใน Journal of Sports Economics ใช้กับผู้เล่น 720 คนท่ีถูกแยกเป็นกลุ่มท่ีน่าจะ

เก่งด้วยข้อมูลก่อนการแข่งเท่านั้น 57 รายการ ผู้เล่น 32,496 คน บวก 30.5% กับลบ

15.6% และบวก 9.8 กับลบ 13.8 เมื่อตัด Main Event ออก ตัวเลขจากฉบับเอกสาร

ทํางาน https://www.nber.org/system/files/working_papers/w17023/

w17023.pdf

Duersch, P., Lambrecht, M. และ Oechssler, J. (2020) Measuring skill and

chance in games. European Economic Review 127 ใช้กับตัวเลข 53.3 เทียบ 72.9
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คือโอกาสชนะของคนท่ีเก่งกว่าหนึ่งสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของค่าฝีมือ 53.3 ใช้ได้ท้ัง

แบบสองคนและหกคน เนื้อเรื่องพิมพ์เฉพาะแบบสองคน ขอบเขตคือทัวร์นาเมนต์โต๊ะ

เดียวบนอินเทอร์เน็ต ค่าสมัคร 3.50 ดอลลาร์ ปี 2015 ถึง 2017 ผู้วิจัยสรุปเองว่า

โป๊กเกอร์มีฝีมือราวเท่าหมากรุกท่ีสามในสี่เกมถูกแทนด้วยการโยนเหรียญ แต่ถ้าผสม

สองตัวเลขนี้ตรงๆ สามในสี่จะได้ 55.7 ไมใ่ช ่53.3 ภาพของผู้วิจัยจึงไมไ่ด้คิดจากสอง

ตัวเลขนี้ตรงๆ เนื้อเรื่องใช้ภาพท่ีคํานวณจากสองตัวเลขท่ีพิมพ์ไว้ คือหกในเจ็ดเกม ซึ่ง

ได้ 53.27 ปัดเป็น 53.3 https://www.Gwern.net/doc/psychology/chess/2020-

duersch.pdf

Potter van Loon, R. J. D., van den Assem, M. J. และ van Dolder, D. (2015)

Beyond Chance? The Persistence of Performance in Online Poker. PLoS ONE

10(3) ใช้กับ 76.9 ล้านตา บัญชีกว่า 600,000 บัญชี ราว 1,500 ถึง 2,100 ตาสําหรับคู่

1% (1,471 ตามตัววัดแบบทนทาน 2,139 ตามตัววัดแบบมาตรฐาน) และ 6,500 ถึง

7,300 ตาสําหรับคู่ 10% (6,512 และ 7,293) เมื่อนิยามว่าฝีมือนําคือนําเกิน 75 ครั้ง

ในร้อย https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC4346402

ไพ่ 120 ใบทีพ่ัทยา

Pattaya Mail (10 กุมภาพันธ์ 2016) Gambling charges likely will be dropped

against foreign bridge players ใช้กับเหตุวันท่ี 3 กุมภาพันธ์ 2016 คน 32 คนอายุ

เกิน 60 ปี การค้นท่ีไมพ่บเงินสด ข้อหาตาม พ.ร.บ.ไพ ่พ.ศ. 2486 การประกันตัวคนละ

5,000 บาท และคําของผู้บังคับการตํารวจภูธรจังหวัดชลบุรี ตัวเลขสัญชาติในข่าวรวม

ได้ไมถึ่ง 32 และข่าวไมไ่ด้อธิบาย https://www.pattayamail.com/news/gambling-

charges-likely-will-be-dropped-against-foreign-bridge-players-55700

The Local (5 กุมภาพันธ์ 2016) Elderly Norwegians arrested in Thailand for

playing bridge ใช้กับการยืนยันเหตุการณ์ ข่าวนี้บอกว่าเจ้าหน้าท่ีมีกว่า 50 คนและ

บอกว่าถูกปรับ ขัดกับข่าวข้างบนท่ีบอกว่ากว่า 30 คนและได้ประกันตัว เนื้อเรื่องจึงใช้

คําว่าหลายสิบคน และเล่าตามข่าวข้างบน https://www.thelocal.no/20160205/

elderly-norwegians-arrested-in-thailand-for-playing-bridge
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Playing Cards Act, B.E. 2486 (1943) ฉบับแปลไมเ่ป็นทางการ ใช้กับมาตรา 8 ท่ี

ห้ามมีไพเ่กิน 120 ใบ เว้นแต่ไพท่ี่กรมสรรพสามิตผลิตหรือประทับตรา และโทษตาม

มาตรา 14 ทวิ http://www.thailawforum.com/laws/Playing%20cards.pdf

Excise Tax Act, B.E. 2560 (2017) ฉบับแปลภาษาอังกฤษท่ียังไมเ่ป็นทางการ โดย

Pinai Nanakorn สําหรับสํานักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา ใช้กับมาตรา 3 ข้อ 44 ถึง

46 ท่ียกเลิกกฎหมายไพกั่บฉบับแก้ไขอีกสองฉบับ และการมีผลเมื่อพ้น 180 วันนับ

จากประกาศในราชกิจจานุเบกษาวันท่ี 20 มีนาคม 2017 คือวันท่ี 16 กันยายน 2017

ผู้เตรียมข้อมูลอ่านได้ถึงมาตรา 130 สว่นท่ีเหลือยังไมไ่ด้อ่าน https://

afcwp.asean.org/wp-content/uploads/2023/08/TH_Excise-Act.pdf

ข่าวสด (12 กันยายน 2017) ใช้กับโครงสร้างภาษีใหมข่องเหล้า บุหรี่ และไพ ่ท่ีเริ่มวัน

ท่ี 16 กันยายน 2017 https://www.khaosod.co.th/social-trend/news_506800

กรุงเทพธุรกิจ (18 มกราคม 2019) ใช้กับการท่ีไพย่ังเป็นสินค้าท่ีกรมสรรพสามิต

จับกุม ไพ ่16 คดี 396 สํารับ ตามพระราชบัญญัติภาษีสรรพสามิต พ.ศ. 2560 

https://www.bangkokbiznews.com/news/824568

วิทยานิพนธ์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย บทท่ี 2 ว่าด้วยการพนันบนอินเทอร์เน็ต หน้าท่ี

อ่านไมแ่สดงชื่อผู้เขียนและปี ใช้กับข้อท่ีตัวพระราชบัญญัติไมไ่ด้นิยามคําว่าการพนัน

และคําพิพากษาศาลฎีกาท่ีวิทยานิพนธ์เล่มนี้อ้างในเชิงอรรถ ว่าต้องได้เสียทรัพย์สิน

กันจึงเป็นการพนัน ผู้เตรียมข้อมูลยังไมไ่ด้เปิดตัวคําพิพากษา https://

cuir.car.chula.ac.th/bitstream/123456789/70718/3/Noratep_bo_ch2_p.pdf

วิทยานิพนธ์เล่มเดียวกัน บทท่ี 3 ใช้กับมาตรา 4 และรายชื่อเกมในบัญชี ก. ฉบับภาษา

ไทย ซึ่งข้อ 11 คือช้างงาหรือปีอก https://cuir.car.chula.ac.th/bitstream/

123456789/70718/4/Noratep_bo_ch3_p.pdf

Gambling Act, B.E. 2478 (1935) ฉบับแปลไมเ่ป็นทางการของสํานักงานคณะ

กรรมการกฤษฎีกา โดย Artra Khunthongjan ระบุว่าเป็นฉบับต้นท่ีรอตรวจ ใช้กับ

โครงสร้างบัญชี ก. และ ข. และการวาง Chang-Nga or Poker ไว้ในบัญชี ก. ข้อ 11 

https://multi.dopa.go.th/legal/assets/modules/news/uploads/

0432fc2d73b28c02d3ef83280fbac42a5be9472084aa8061454443235972757.pdf
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กรุงเทพธุรกิจ (11 ตุลาคม 2024) ใช้กับกฎกระทรวง ฉบับท่ี 46 (พ.ศ. 2567) ท่ีออก

ตามพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. 2478 และกําหนดเวลาเล่นของเกม 23 ชนิด ซึ่ง

แสดงว่ากฎหมายฉบับนี้ยังใช้อยูใ่นปี 2024 https://www.bangkokbiznews.com/

news/news-update/1148832

ฐานเศรษฐกิจ (22 กุมภาพันธ์ 2025) ใช้กับร่างพระราชบัญญัติการพนันฉบับแก้ไขท่ี

จะเข้าคณะรัฐมนตรีวันท่ี 25 กุมภาพันธ์ 2025 ผู้เตรียมข้อมูลไมพ่บว่าร่างนี้ผา่นแล้ว

หรือยัง https://www.thansettakij.com/economy/620311

กฎกระทรวง ฉบับท่ี 44 (พ.ศ. 2548) ราชกิจจานุเบกษา 2 ธันวาคม 2548 ใช้กับชั้น

ใบอนุญาตของไพโ่ปกเกอร์ หรือไพเ่ผ ท่ีต้องได้รับอนุมัติจากอธิบดีกรมการปกครอง

หรือผู้ว่าราชการจังหวัด https://ratchakitcha.soc.go.th/documents/177250.pdf

มติชน (31 พฤษภาคม 2026) ข่าว ผบ.ตร.สั่งปราบเว็บพนัน ใช้กับลิงก์ 717,425 ลิงก์

ท่ีถูกปิดก้ันระหว่างวันท่ี 1 ตุลาคม 2025 ถึง 20 พฤษภาคม 2026 ซึ่งเป็นตัวเลขของ

ตํารวจเอง https://www.matichon.co.th/local/crime/news_5741589

The Thaiger (5 สิงหาคม 2026 แก้ไข 17 สิงหาคม 2026) Thailand's casino bill is

quiet, not dead ใช้กับเรื่องท่ีร่างถูกถอนจากวาระสภาเดือนกรกฎาคม 2025

กรรมาธิการวุฒิสภาไมร่ับเมื่อ 25 กันยายน 2025 สภาถูกยุบวันท่ี 12 ธันวาคม 2025

และยังไมม่ีร่างใหม ่ณ วันท่ี 17 สิงหาคม 2026 https://thethaiger.com/news/

business/thailands-casino-bill-is-quiet-not-dead-where-legalisation-stands-

now

United States v. DiCristina, No. 12-3720-cr ศาลอุทธรณ์ภาคท่ีสองของสหรัฐ

อเมริกา 6 สิงหาคม 2013 ใช้กับคําตัดสินของศาลชั้นต้นปี 2012 การกลับคําตัดสิน

ตามตัวบท และคําของศาลท่ีว่าคําถามเรื่องฝีมือหรือโชค inapposite ต่อคดี https://

ww3.ca2.uscourts.gov/decisions/OPN/12-3720_opn.pdf

PRS Legislative Research สรุปร่าง The Promotion and Regulation of Online

Gaming Bill, 2025 ใช้กับการผา่นสภาวันท่ี 20 และ 21 สิงหาคม 2025 และนิยามท่ี

ว่าไมว่่าเกมจะอาศัยฝีมือ โชค หรือท้ังสองอยา่ง https://prsindia.org/billtrack/the-

promotion-and-regulation-of-online-gaming-bill-2025
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Bar and Bench (27 พฤษภาคม 2026) ใช้กับคําวินิจฉัยของศาลฎีกาอินเดียว่า

กฎหมายของรัฐทมิฬนาฑูและกรณาฏกะใช้บังคับได้ ซึ่งครอบคลุมรัมมี่และโป๊กเกอร์ 

https://www.barandbench.com/news/litigation/no-fundamental-right-to-

betting-gambling-supreme-court-upholds-tn-karnataka-ban-on-online-

games-played-for-money

คืนทีม่คีนเสนอชิปละบาท

1323 สายด่วนสุขภาพจิต บริการปรึกษาฟรีตลอด 24 ชั่วโมง เน้นการรับฟังและเป็น

ความลับ จากหน้าแรกของกรมสุขภาพจิต ตรวจเมื่อวันท่ี 9 ตุลาคม 2026 เบอร์อาจ

เปล่ียนได้หลังวันท่ีตรวจ https://dmh.go.th/

American Psychiatric Association (2013) DSM-5 เกณฑ์วินิจฉัย Gambling

Disorder ตามสําเนาของ Washington State DSHS ใช้กับสัญญาณ 9 ข้อ เกณฑ์ 4

ข้อขึ้นไปใน 12 เดือน ข้อ 1 และข้อ 6 เนื้อเรื่องเล่าความด้วยคําของเล่มเอง https://

www.dshs.wa.gov/sites/default/files/BHSIA/dbh/Gambling/DSM%205.pdf

Kim, H. S., Wohl, M. J. A., Salmon, M. M., Gupta, R. และ Derevensky, J. (2015)

Do Social Casino Gamers Migrate to Online Gambling? Journal of Gambling

Studies 31(4) ใช้กับคน 409 คนท่ีเริ่ม 99 คนท่ีตอบกลับครบ 26 คนท่ีลองเล่นเงินจริง

และตัวทํานายเดียวคือการซื้อของในเกม https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/

PMC4651986

Moreau, A. และคณะ (2020) Tilt in Online Poker: Development of a Short

Version of the Online Poker Tilt Scale. Journal of Gambling Issues 44 ใช้กับนัก

เล่น 291 คน และค่าสหสัมพันธ์ 0.54 https://cdspress.ca/wp-content/uploads/

2022/09/Moreau-et-al..pdf

PokerListings สัมภาษณ์ Haseeb Qureshi หน้าระบุวันปรับปรุงล่าสุด 2 กรกฎาคม

2025 ไมร่ะบุวันท่ีเดิม ใช้กับการเล่นอาชีพต้ังแต่อายุ 16 ถึง 21 ปี ความสัมพันธ์กับ

โป๊กเกอร์ท่ีไมดี่ต่อตัวเขา และการบอกว่าจะไมก่ลับไปเป็นนักโป๊กเกอร์อาชีพ เนื้อเรื่อง
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เล่าความ ไมไ่ด้ยกคําพูด https://www.pokerlistings.com/news/haseeb-qureshi-

i-will-never-be-a-poker-pro-again-90259

Dechpunyawat, S. และคณะ บทความทบทวนการให้คําปรึกษาทางสาย 1323 กรณี

การพนัน วารสารสมาคมเวชศาสตร์ป้องกันแหง่ประเทศไทย 5(3) ใช้กับ 589 สายจาก

ผู้โทร 493 คน ระหว่าง 1 เมษายน ถึง 31 ธันวาคม 2014 https://he01.tci-

thaijo.org/index.php/JPMAT/article/view/167010

แจกโชคเดยีวกันให้ทกุคน

American Contract Bridge League หน้า Bridge History Myths ใช้กับข้อท่ีว่าคน

เล่นวิสต์เป็นผู้เริ่มแจกซํ้า ไมใ่ชค่นเล่นบริดจ์ และทีมแรกท่ีแข่งแบบนี้โดยมีหลักฐานดี

แข่งกันท่ีอังกฤษปี 1857 https://acbl.org/bridge-history-myths/

Wikipedia หัวข้อ Bridge at the 2018 Asian Games ใช้กับจาการ์ตา 6 รายการ 213

คน 14 ประเทศ และเหรียญเงินกับเหรียญทองแดงของไทย เป็นแหล่งรอง https://

en.wikipedia.org/wiki/Bridge_at_the_2018_Asian_Games

Wikipedia หัวข้อ Bridge at the 2022 Asian Games ใช้กับการแข่งท่ีหางโจวในปี

2023 และเหรียญทองแดงของไทย เป็นแหล่งรอง https://en.wikipedia.org/wiki/

Bridge_at_the_2022_Asian_Games

Wikipedia หัวข้อ World Series of Poker ใช้กับผู้เล่นเจ็ดคนท่ีโหวตลับในปี 1970

ถ้วยเงิน และค่าสมัคร 5,000 ดอลลาร์กับเงินรางวัล 30,000 ดอลลาร์ในปีถัดมา เป็น

แหล่งรอง https://en.wikipedia.org/wiki/World_Series_of_Poker

Murray, B. (10 มิถุนายน 2009) New international poker governing body

established. Card Player ใช้กับการเปิดตัวท่ีโลซาน เจ็ดประเทศผู้ก่อต้ัง ประธานคน

แรก Anthony Holden และเป้าหมายท่ีเขาบอกนักข่าว http://

www.cardplayer.com/poker-news/6931-new-international-poker-governing-

body-established
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Cross, V. (19 ตุลาคม 2017) PokerNews ใช้กับรูปแบบทีมละสี่คนท่ีทุกโต๊ะได้ไพชุ่ด

เดียวกัน และสถานะผู้สังเกตการณ์จาก GAISF วันท่ี 2 ตุลาคม 2017 พร้อมกีฬาอีกหก

ชนิด https://www.pokernews.com/news/2017/10/match-poker-among-

newly-recognized-sports-path-to-olympics-29194.htm

International Federation of Match Poker เว็บไซต์ของสหพันธ์ ไมร่ะบุวันท่ี ใช้กับ

การแข่งท่ีกรุงเทพฯ ปี 2018 และรายการล่าสุดท่ีมีปีกํากับคือปี 2020 เป็นคําของ

สหพันธ์เอง https://matchpoker.com/

Malpas, A. (22 กรกฎาคม 2009) Poker loses its status as a sport. The Moscow

Times ใช้กับการขึ้นทะเบียนปี 2007 การถอนเดือนกรกฎาคม 2009 ชอ่งท่ีให้บ่อนเก่า

เปิดต่อ และคําของรัฐมนตรีกีฬากับหัวหน้าสหพันธ์ https://

www.themoscowtimes.com/archive/poker-loses-its-status-as-a-

eursporteurtm

Wikipedia หัวข้อ Mind Sports Olympiad ใช้กับรายการโป๊กเกอร์ต้ังแต่ปี 1998 ท่ีให้

เหรียญ ไมใ่ห้เงิน และเปิดให้คนอายุตํ่ากว่า 18 ปี เป็นแหล่งรอง https://

en.wikipedia.org/wiki/Mind_Sports_Olympiad

ตํารวจจังหวัดโอซากา ประกาศเรื่องคาสิโนแบบเล่นเอาสนุก ไมร่ะบุวันท่ี ใช้กับองค์

ประกอบสามข้อของการพนัน คือการวางของมีค่า โชค และรางวัลท่ีมีค่า และข้อท่ีว่า

ชิปหรือรางวัลท่ีแลกเป็นเงินหรือของได้ หรือรางวัลท่ีผูกกับอันดับหรือผล แม้ผา่น

บุคคลท่ีสาม เข้าข่ายความผิดฐานการพนัน หน้านั้นไมไ่ด้อธิบายว่ารูปแบบใดถูก

กฎหมาย https://www.police.pref.osaka.lg.jp/material/files/group/2/

amusementcasino.txt

CDC Gaming (29 ธันวาคม 2025) อ้างหนังสือพิมพ์ซังเค ใช้กับการตรวจร้าน 80 แหง่

ในโตเกียวระหว่าง 13 ถึง 20 ธันวาคม 2025 และ 48 แหง่ท่ีพบความผิด https://

cdcgaming.com/brief/tokyo-spot-checks-uncover-illegal-activities-at-

dozens-of-japanese-amusement-casinos/
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Kang Myeong-yeon (18 กุมภาพันธ์ 2024) Financial News ของเกาหลีใต้ ใช้กับการ

จับกุม 1,004 คนชว่งสิงหาคมถึงธันวาคม 2023 รางวัลท่ีเป็นต๋ัวเข้าแข่ง และสิ่งท่ี

ตํารวจตรวจ https://www.fnnews.com/news/202402181820290666

เหตุท่ีพัทยาท่ีเล่าซํ้าในบทนี้ ท่ีมาอยูใ่นหัวข้อ ไพ ่120 ใบท่ีพัทยา ข้างบน

ประโยคท่ีบอกว่าโป๊กเกอร์เลิกเป็นกีฬาและกลายเป็นการพนันตรงไหน เป็นข้อสรุป

ของเล่มนี้เอง ประกอบจากวิทยานิพนธ์ท่ีอ้างคําพิพากษาศาลฎีกา ประกาศของ

ตํารวจโอซากา การตรวจร้านในโตเกียว การกวาดล้างในเกาหลี การแข่งปี 1971 และ

บทความเรื่องท่ีนั่งท่ีผู้สนับสนุนจ่ายในหัวข้อถัดจากนี้ ไมม่ีแหล่งใดเขียนประโยคนี้ไว้

เอง และมันไมใ่ชค่วามเห็นทางกฎหมาย สว่นตัวเลข 720 คนกับบวก 30.5% ท่ียกมา

ประกอบ ท่ีมาอยูใ่นหัวข้อ คิว 20 คนท่ีเก่งเท่ากัน ข้างบน และศาลอุทธรณ์ในนิวยอร์ก

กับกฎหมายของอินเดีย ท่ีมาอยูใ่นหัวข้อ ไพ ่120 ใบท่ีพัทยา ข้างบน

ความฝันทีย่าว 83 สปัดาห์

เวลาท่ีใช้ คํานวณด้วยเลขคณิต ชั่วโมงเท่ากับจํานวนตาหารด้วยตาต่อชั่วโมง ชั่วโมง

ละ 30 ตาท่ีโต๊ะจริง 75 ตาเมื่อเล่นออนไลน์โต๊ะเดียว สัปดาห์ละ 40 ชั่วโมง และปีละ

2,000 ชั่วโมง เป็นสมมติฐาน ไมใ่ชก่ารวัด ชว่งคลาดเคล่ือน 95% แคบลงเหลือ 5 BB

ต่อ 100 ตาพอดีท่ี 153,658.36 ตา เมื่อสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็น 100 จึงต้องเล่น

เกิน 153,658 ตา ถ้าใช้ตัวคูณ 1.96 ท่ีปัดแล้ว จะได้ 153,664 ท่ีสว่นเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 90 จุดเดียวกันอยูท่ี่ 124,463.27 ตา จึงต้องเกิน 124,463 ตา หรือ 103.7

สัปดาห์

Potter van Loon, R. J. D., van den Assem, M. J. และ van Dolder, D. (2015)

PLoS ONE 10(3) ใช้กับ 32% และ 37.5% ค่าธรรมเนียม 5% ของกองกลางท่ีมี

เพดาน และ 5.5 จุดท่ีหายไป https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/

PMC4346402

Maremont, M. และ Berzon, A. (11 ตุลาคม 2013) How Often Do Gamblers

Really Win? The Wall Street Journal สําเนาบนเว็บขององค์กรรณรงค์ ใช้กับข้อมูล

ของเว็บ bwin ท่ีกลุ่มเล่นหนักท่ีสุดราวหนึ่งในสามได้เงิน และกลุ่มท่ีเหลือ 10% สว่นท่ี
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อ่านได้ไมไ่ด้บอกชว่งเวลา ระดับเดิมพัน และสัดสว่นของกลุ่มท่ีเล่นหนัก สองตัวเลขนี้

จึงรวมเป็นตัวเลขเดียวของท้ังเว็บไมไ่ด้ และเป็นคนละชุดข้อมูลกับ 32% ของ Potter

van Loon และคณะ https://www.stoppredatorygambling.org/wp-content/

uploads/2014/07/2013-How-Often-Do-Gamblers-Really-Win-New-data-

provide-some-answers.pdf

Katayama, M. (15 มกราคม 2019) Asia Gaming Brief ใช้กับผู้ชนะรายการหลัก

เดือนมกราคม 2019 ท่ีได้ท่ีนั่งในต่างประเทศมูลค่าราว 930,000 เยนซึ่งผู้สนับสนุน

เป็นคนจ่าย และการเอาค่าสมัครมารวมเป็นรางวัลท่ีบทความเขียนว่าทําไมไ่ด้ตาม

กฎหมายญี่ปุ่น ไมม่ีแหล่งท่ีเปิดอ่านได้บอกตรงๆ ว่าโป๊กเกอร์แบบไมใ่ช้เงินของญี่ปุ่น

ถูกกฎหมายด้วยเหตุใด เนื้อเรื่องจึงไมบ่อกว่าท่ีนั่งนั้นถูกกฎหมาย บอกแค่ว่ามันไมไ่ด้

มาจากสิ่งท่ีผู้เล่นวาง https://asgam.com/2019/01/15/latest-japan-open-

poker-tour-shows-local-poker-popularity-continues-to-grow/

จํานวนคนท่ีหาเล้ียงชีพด้วยโป๊กเกอร์ ผู้เตรียมข้อมูลค้นแล้ว ไมพ่บท้ังสํามะโนและการ

ประมาณท่ีบอกวิธีนับ จึงไมม่ีลิงก์ให้ เพราะไมม่ีสิ่งใดให้ลิงก์ถึง

คืนทีไ่ม่มใีครดวงดกีว่าใคร

โอกาสของแต่ละข้อในแบบฝึก คํานวณด้วยการไล่ทุกกรณีของไพก่ลางท้ัง 1,712,304

ชุดสําหรับไพส่ี่ใบท่ีรู้แล้ว โอกาสเท่ากับชนะบวกครึ่งหนึ่งของเสมอ ผลตรวจทานกับ

โปรแกรมประเมินมืออีกตัวหนึ่งได้ตรงกันทุกข้อ

ราคาและคะแนนการตัดสินใจในเฉลย คํานวณด้วยเลขคณิตแบบเศษสว่น จากโอกาส

ท่ีพิมพ์ไว้ทศนิยมสองตําแหน่ง ผู้อ่านจึงคิดตามได้ตรงทุกตัว ถ้าคิดจากโอกาสท่ีไมป่ัด

ตัวเลขจะต่างไปไมถึ่ง 0.05 ชิป ราคาเท่ากับชิปท่ีอีกฝ่ายลง หารด้วยกองกลางก่อนเขา

ลงบวกสองเท่าของชิปท่ีเขาลง คะแนนการตัดสินใจของทางท่ีผิดเท่ากับกองกลางหลัง

ตามคูณระยะหา่งระหว่างโอกาสกับราคา ซึ่งตรวจแล้วว่าเท่ากับ EV ของการตามท่ีคิด

ตรงๆ นิยามคะแนนการตัดสินใจเป็นของเล่มชุดนี้เอง ไมไ่ด้มาจากงานวิจัยชิ้นใด

ตัวเลขหลักก่อน flop คํานวณด้วยการไล่ไพก่ลางทุกกรณี สําหรับทุกคู่ไพใ่นแต่ละแบบ

และทุกดอก ถ่วงตามจํานวนชุดดอก แล้วปัด ตัวเลขในวงเล็บคือชว่งท่ีคู่ไพแ่ปดในสิบ
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คู่ของแบบนั้นอยู ่คู่สูงกว่าเจอคู่ตํ่ากว่า 81.27 (80.52 ถึง 81.87) · คู่เจอสองใบท่ีสูง

กว่า 52.47 (48.99 ถึง 54.67) · คู่เจอใบหนึ่งท่ีสูงกว่ากับอีกใบท่ีไมสู่งกว่า 69.57

(64.82 ถึง 71.73) · คู่เจอสองใบท่ีตํ่ากว่า ถ้าสองใบนั้นเรียงติดกันและดอกเดียวกัน

79.89 (77.53 ถึง 82.30) ถ้าต่างดอกและหา่งกันต้ังแต่สามแต้ม 86.83 (84.81 ถึง

88.41) · สองใบสูงกว่าเจอสองใบตํ่ากว่า 65.21 (61.34 ถึง 68.26) · มีแต้มเดียวกัน

หนึ่งใบ มือท่ีใบท่ีเหลือสูงกว่า 69.14 (59.71 ถึง 74.77) ถ้าใช้แค่ตัวเลขหลักกับแบบ

ฝึก 12 ชอ่ง จะเลือกถูก 11 ชอ่ง

กฎคูณ 2 และคูณ 4 สําหรับ outs ตรวจกับค่าท่ีคิดทุกกรณีแล้ว คูณ 2 ตํ่ากว่าจริง

เล็กน้อยเสมอ คูณ 4 คลาดไมเ่กินครึ่งหน่วยจนถึง 8 outs จากนั้นเกินจริงขึ้นเรื่อยๆ ถ้า

ลบสว่นท่ีเกิน 8 ออก จะคลาดไมเ่กิน 1.16 หน่วยตลอดชว่ง 1 ถึง 20 outs ทุกตัวเลข

ในข้อนี้ถือว่าไพท่ี่ยังไมอ่อกทุกใบมีโอกาสออกเท่ากัน

วิธีจัดคืนแจกซํ้าเป็นแบบของร้านในเล่มนี้ ออกแบบจากหลักเดียวกับการแข่งบริดจ์

แบบแจกซํ้าและรูปแบบทีมของสหพันธ์โป๊กเกอร์ข้างบน ไมม่ีงานวิจัยใดทดลองวิธีนี้

ขั้นตอนท้ัง 11 ข้อถูกลองทําตามตัวอักษรด้วยการจําลอง 22 ชุด สับไพจ่ริง แจกตาม

ลําดับปกติ โต๊ะ B ได้ไพต่รงกับโต๊ะ A ครบท้ัง 22 ชุด และหลังสลับครึ่งคืน คู่เทียบทุกคู่

ได้เจอคนชุดเดียวกันสี่คน ต่างกันคนเดียว

ตัวเลข 103 ล้านตาท่ีเล่าซํ้าในบทนี้ ท่ีมาอยูใ่นหัวข้อ สามในสี่ตาไมม่ีใครเห็นไพใ่คร

ข้างบน

๏

เล่มนี้ไมใ่ชคํ่าแนะนําทางการแพทย์ และไมใ่ชค่วามเห็นทางกฎหมาย ถ้าการเล่นเริ่ม

ทําให้คุณหรือคนใกล้ตัวไมส่บายใจ โทร 1323 สายด่วนสุขภาพจิตของกรมสุขภาพจิต

ปรึกษาฟรีตลอด 24 ชั่วโมง
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