
ในมือไม่มอีะไร
มายากลกับศาสตร์ของความประหลาดใจ ต้ังแต่หมวกนักมายากลถึงหน้าจอ

ท่ีคุณกดทุกวัน — หนังสือท่ีจะหลอกคุณ แล้วเฉลยทุกครั้ง

ห้องสมุด AICE · nothing-up-my-sleeve
16 บท · ฉบับภาษาเดียว
เขียนครั้งแรก 2 ตุลาคม 2026 · ปรับปรุงล่าสุด 2 ตุลาคม 2026
ทุกตัวเลข ชื่อ และปีในเล่มนี้ตรวจย้อนไปยังแหล่งท่ีอ้างไว้ได้



ก่อนม่านเปิด

นักมายากลเป็นอาชพีเดยีวทีบ่อกคณุก่อนว่าจะหลอก แล้วก็ยงัหลอกสาํเรจ็ เล่มนี้

ขอทําแบบเดียวกัน ระหว่างท่ีคุณอ่าน หนังสือเล่มนี้จะหลอกคุณหกครั้ง บางครั้งต่อ

หน้า บางครั้งลับหลัง และทุกครั้งจะถูกเฉลย ไมม่ีครั้งไหนท่ีต้องใช้อุปกรณ์ นอกจาก

หัวของคุณเอง

ความประหลาดใจเป็นของท่ีมนุษย์ตามหาไมเ่ลิก เราจ่ายเงินซื้อต๋ัวไปให้คนแปลกหน้า

หลอก เราขอให้คนรักเซอร์ไพรส์ เราเล่ามุกเพื่อดูหน้าคนฟังตอนบรรทัดสุดท้าย และมี

ศาสตร์หนึ่งท่ีทํางานนี้เป็นอาชีพมาหลายร้อยปี ทุกการแสดงของมันมีเป้าหมายข้อ

เดียว คือทําให้คนท่ีนั่งดูอยูอ้่าปากค้าง

ถ้าอยากรู้ว่าความประหลาดใจทํางานอยา่งไร ท่ีท่ีดีท่ีสุดท่ีจะไปดูคือหลังเวที

ป้ายประกาศหน้าเวที

การแสดงคืนนี้

ปู่กล — นักมายากลประจํางานวัดและงานวันเกิดมาห้าสิบปี เจ้าของร้านขาย

อุปกรณ์มายากลท่ีฝุ่นจับ ผูกหูกระต่ายสีแดงทุกงาน พูดประโยคเดียวกันทุกการ

แสดงว่า "ในมือไมม่ีอะไรนะครับ"

พีแ่จ๋ว — ผู้ชว่ยบนเวทีของปู่กลมาสามสิบปี ยิ้มอยูข่้าง ๆ เวลาคนดูปรบมือ ไมเ่คย

ได้ยืนตรงกลาง

น้องเฉลย — หลานของปู่กล อายุสิบขวบ ดูทุกกลแล้วพูดคําเดียวกันทุกครั้ง "เฉลย

หน่อย"

ลงุชัวร ์— ลูกค้าประจําแถวหน้า ประกาศทุกงานว่า "ไมม่ีใครหลอกลุงได้" แชร์

คลิปเฉลยกลลงไลน์กลุ่มวันละสามคลิป

พีอั่ป — ผู้จัดการผลิตภัณฑ์ของแอปเดลิเวอรีแอปหนึ่ง มานั่งดูเพราะหัวหน้าสั่งให้

"ทําให้ผู้ใช้ว้าว" ภายในไตรมาสนี้

2



ทุกคนในรายชื่อนี้เป็นตัวละครแต่งขึ้น สว่นการทดลอง ตัวเลข ชื่อคน และ

เหตุการณ์ท่ีเหลือในเล่ม เป็นของจริงท้ังหมด และตามไปถึงแหล่งได้ท่ีท้ายเล่ม

แกนของเล่ม

ความประหลาดใจไมไ่ด้มาจากสิ่งท่ีเป็นไปไมไ่ด้ มันมาจากความมั่นใจท่ีถูกสร้างขึ้น

อยา่งต้ังใจ แล้วพังลงในจังหวะเดียว นักมายากลจึงทํางานเกือบท้ังหมดกับความคาด

หวังของคุณ และทํางานสว่นน้อยกับของในมือ เล่มนี้เดินตามงานนั้นไปทีละชิ้น ต้ังแต่

ชอ่งว่างท่ีทําให้อ้าปากค้าง ไปจนถึงไฟฉายของความสนใจ ความจําท่ีจดแค่โน้ตยอ่

การเลือกท่ีถูกเลือกไว้ให้แล้ว เรื่องเล่าท่ีเล่นกลแทนนักมายากล และเหตุผลท่ีคนฉลาด

ถูกหลอกง่าย แล้วตามกลชุดเดียวกันออกจากเวที ไปท่ีมุกตลก ไปท่ีหน้าจอท่ีคุณกด

ทุกวัน และไปท่ีมือของคนท่ีหลอกโดยไมบ่อกก่อน

อ่านจบแล้ว เมื่อเจอความประหลาดใจครั้งไหน คุณจะชี้ได้ว่าความคาดหวังอะไรถูกปู

ไว้ ความสนใจของคุณถูกสง่ไปท่ีไหน และกลจริงเกิดขึ้นตอนไหน คุณจะแยกได้ว่าการ

หลอกแบบไหนมีสัญญา แบบไหนไมม่ี และจะรู้ว่าความท่ึงแบบไหนท่ีใช้แล้วหมด กับ

แบบไหนท่ีเฉลยแล้วยังอยู่

ของสองชิ้นทีต้่องวางไว้ตรงนี้

ชิ้นแรกเป็นป้ายเล็ก ๆ อ่านให้จบก่อนไปต่อ

นกพิราบ

บินออกจาก

จากหมวกใบเก่า

ชิ้นท่ีสองคือคําทํานาย เล่มนี้พิมพ์มันไว้ตรงนี้ ให้คุณเห็นก่อนทุกอยา่ง และไมต้่องปิด

ซองอะไรท้ังนั้น

คําทํานาย: ในหน้าท้าย ๆ ของเล่ม คุณจะได้เลือกทางเดินเองบนแผน่กระดานสี่สิบ

สองชอ่ง ไมว่่าคุณจะเลือกเริ่มตรงไหน คุณจะไปหยุดท่ีคําว่า กระต่าย
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จํามันไว้ก็ได้ ลืมไปก็ได้ ผลเท่ากัน

ห้าความเชื่อทีเ่ล่มนีห้ักล้าง

เรื่องเล่าเก่ียวกับมายากลถูกเล่าต่อกันจนแข็งแรงกว่าหลักฐาน ห้าเรื่องข้างล่างนี้ถูก

เล่าเป็นความจริงมานาน เล่มนี้หักล้างทีละเรื่อง พร้อมบอกว่าอยูใ่นบทไหน

กลเชือกอินเดยีทีโ่ยนเชือกขึน้ฟ้าแล้วเด็กปีนขึน้ไปหายตัว ไมม่ีบันทึกท่ีเชื่อถือ

ได้ว่ามีใครเล่นมันก่อนปี 1890 ปีท่ีหนังสือพิมพ์ฉบับหนึ่งในชิคาโกแต่งมันขึ้น (บท

ท่ี 7)

นักมายากลชาวอังกฤษซอ่นคลองสเุอซท้ังคลองด้วยภาพลวงในสงครามโลก

ครัง้ทีส่อง หอจดหมายเหตุไมม่ีอะไรรองรับ มันมาจากบันทึกท่ีเขาเขียนเองหลัง

สงคราม และหนังสือท่ีเล่าต่อจากบันทึกนั้น (บทท่ี 7)

นักมายากลชาวฝรัง่เศสคนหน่ึงทําให้การลกุฮือในแอลจเีรยีสงบลงด้วยกลบน

เวทปีี 1856 เรื่องนี้มาจากบันทึกความทรงจําของเขาเองเกือบท้ังหมด และเขาแก้

เรื่องของตัวเองให้น่าเชื่อขึ้นภายในปีเดียว (บทท่ี 7)

ฮอโลแกรมของแรป็เปอรท์ีต่ายไปแล้วบนเวทโีคเชลลาปี 2012 ไมใ่ช่

ฮอโลแกรม มันคือกลสะท้อนภาพจากปี 1862 (บทท่ี 10)

"สปอยล์ไม่ได้ทําให้เรื่องเสยี" งานปี 2011 ท่ีบอกแบบนั้นถูกทําซํ้าแล้วไมไ่ด้ผล

เดิมอยา่งสะอาด (บทท่ี 14)

มา่นกําลังจะเปิด ปู่กลยืนอยูห่ลังเวทีแล้ว ยกมือขวาขึ้นมาให้ทุกคนดู

ในมือไมม่ีอะไรนะครับ

1 · ช่องว่างทีทํ่าใหอ้้าปากค้าง

ทายก่อน ปู่กลกําเหรียญสิบบาทไว้ในมือขวา คุณเห็นกับตาตอนเขาใสล่งไป แล้วเขาก็

คลายมือออก มือว่าง กับอีกครั้งหนึ่ง เขาบอกล่วงหน้าว่า "เด๋ียวเหรียญจะหายนะครับ"

แล้วคลายมือออก มือว่างเหมือนกัน ครั้งไหนท่ีคุณจะอ้าปากค้างนานกว่า

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 
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ความประหลาดใจมขีนาดเท่ากับความมั่นใจทีถู่กพัง ไมใ่ชเ่ท่ากับความแปลกของสิ่ง

ท่ีเกิด เหรียญหายเหมือนกันท้ังสองครั้ง แต่ครั้งแรกคุณแน่ใจเต็มร้อยว่าเหรียญอยูใ่น

มือนั้น ครั้งท่ีสองคุณถูกเตือนไว้แล้ว ความแน่ใจเหลือไมเ่ต็ม และสว่นท่ีหายไปของ

ความแน่ใจ คือสว่นท่ีหายไปของความประหลาดใจ นักมายากลรู้เรื่องนี้ก่อนนัก

วิทยาศาสตร์หลายร้อยปี ถึงได้ใช้เวลาเกือบท้ังหมดของกลไปกับการทําให้คุณมั่นใจ

ลิงกับนํ้าผลไม้หน่ึงหยด

ในห้องแล็บแหง่หนึ่งท่ีสวิตเซอร์แลนด์ชว่งปลายทศวรรษ 1980 ถึงต้น 1990 Wolfram

Schultz ฝังขั้วไฟฟ้าเล็ก ๆ ไว้ใกล้เซลล์ประสาทกลุ่มหนึ่งในสมองลิง เซลล์กลุ่มนี้ใช้

dopamine เป็นสารสง่สัญญาณ แล้วเขาก็ทําสิ่งท่ีดูไมม่ีอะไรเลย คือหยดนํ้าผลไม้ลง

ปากลิงหนึ่งหยด

ตอนท่ีลิงไมรู้่ว่านํ้าผลไม้จะมา เซลล์ยิงสัญญาณถ่ีขึ้นทันทีท่ีนํ้าผลไม้แตะล้ิน แต่พอ

เปิดไฟดวงหนึ่งก่อนหยดทุกครั้ง จนลิงเรียนรู้ว่าไฟมาแล้วนํ้าผลไม้จะตามมา สิ่งท่ี

เปล่ียนไปคือจังหวะ เซลล์ย้ายไปยิงตอนไฟติด แล้วเงียบตอนนํ้าผลไม้มาถึง นํ้าผลไม้

หยดเดิม หวานเท่าเดิม แต่สมองไมส่ง่สัญญาณอะไรให้มันแล้ว เพราะมันมาตามนัด

และถ้าวันไหนไฟติดแต่นํ้าผลไม้ไมม่า เซลล์จะยิงตํ่ากว่าระดับปกติ ตรงจังหวะท่ีนํ้า

ผลไม้ควรจะมาพอดี

ในปี 1997 Schultz กับ Peter Dayan และ Read Montague เขียนสรุปภาพนี้ไว้ใน

วารสาร Science สิ่งท่ีเซลล์พวกนั้นรายงานไมใ่ชว่่าได้ของดี มันรายงานว่า ได้ต่างจาก

ทีค่าด ดีกว่าท่ีคาดยิงขึ้น เท่าท่ีคาดเงียบ แยก่ว่าท่ีคาดยิงลง นักวิจัยเรียกสัญญาณนี้ว่า

prediction error

ปู่กล: ห้าสิบปีมานี้ ปู่ไมเ่คยรู้เลยว่าคนดูอ้าปากค้างเพราะเซลล์ในหัวเขายิง

น้องเฉลย: แล้วปู่คิดว่าเขาอ้าปากค้างเพราะอะไรครับ

ปู่กล: เพราะปู่เก่ง

พีแ่จ๋ว: (ยิ้มอยูข่้าง ๆ)
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หน่วยของความประหลาดใจ

ถ้าความประหลาดใจคือสว่นต่าง มันก็ต้องวัดได้ และมีคนวัดไว้ต้ังแต่ปี 1948 Claude

Shannon วิศวกรของบริษัทโทรศัพท์แหง่หนึ่งในอเมริกา ต้องการตอบคําถามท่ีฟังดูไม่

เก่ียวกับมายากลเลย คือข้อความหนึ่งข้อความบรรจุข้อมูลไว้เท่าไร คําตอบของเขาคือ

ข้อความท่ีคุณเดาได้อยูแ่ล้วแทบไมบ่รรจุอะไร ข้อความท่ีคุณเดาไมไ่ด้บรรจุเยอะ ยิ่ง

ไมน่่าเกิด ยิ่งหนัก

หน่วยนี้คิดได้ด้วยเลขคณิตง่าย ๆ ทกุครัง้ทีโ่อกาสของสิง่ทีเ่กิดลดลงครึง่หน่ึง ความ

ประหลาดใจเพิ่มขึน้หน่ึงหน่วย

โยนเหรียญออกหัว โอกาส 1 ใน 2 ได้ 1 หนว่ย

ทอยลูกเต๋าออกหก โอกาส 1 ใน 6 ได้ราว 2.6 หนว่ย

ทายถูกว่าไพ่ท่ีคนแปลกหน้าดึงจากสํารับคือใบไหน โอกาส 1 ใน 52 ได้ราว 5.7 หนว่ย

ถูกรางวัลท่ี 1 ของสลากท่ีโอกาสราว 1 ในล้าน ได้ราว 20 หนว่ย เพราะ 2 คูณกันยี่สิบครั้งได้ 1,048,576

นักสารสนเทศเรียกหน่วยนี้ว่า bit และเรียกปริมาณนี้ว่า surprisal ตัวเลขข้างบนเป็น

การคํานวณของเล่มนี้เอง สว่นวิธีคํานวณอยูท้่ายเล่ม

ทีนี้เอาหน่วยนี้กลับไปท่ีมือของปู่กล ถ้าคุณมั่นใจ 99 สว่นใน 100 ว่าเหรียญอยูใ่นมือ

การท่ีมือว่างคือเรื่องท่ีมีโอกาส 1 ใน 100 ได้ราว 6.6 หน่วย ถ้าเขาทําให้คุณมั่นใจขึ้น

เป็น 999 ใน 1,000 มือท่ีว่างแบบเดิมจะกลายเป็นเรื่อง 1 ใน 1,000 ได้ราว 10 หน่วย

เหรียญเดิม มือเดิม การหายเหมือนเดิมทุกอยา่ง สิ่งเดียวท่ีปู่กลเพิ่มเข้าไปคือความ

มั่นใจของคุณ และความมั่นใจนั้นถูกแลกออกมาเป็นความประหลาดใจตอนจบ

คนดูจับตาทีไ่หน

ความประหลาดใจไมไ่ด้เป็นแค่ความรู้สึก มันดึงตาได้ด้วย ในปี 2009 Laurent Itti กับ

Pierre Baldi ให้คนดูคลิปโทรทัศน์แล้ววัดว่าตาว่ิงไปท่ีไหน พวกเขานิยามความ

ประหลาดใจอีกแบบหนึ่ง ใกล้กับของ Shannon แต่ไมใ่ชตั่วเดียวกัน คือ ภาพตรงนั้น

ทําให้ความเชื่อของผู้ดูเปล่ียนไปมากแค่ไหน แล้วพบว่า 72 จาก 100 ครั้งท่ีตากระโดด

ตาไปลงท่ีจุดซึ่งประหลาดใจกว่าค่าเฉล่ีย และตรงจุดท่ีผู้ดูทุกคนมองพร้อมกัน ตัวเลข

ขึ้นเป็น 84

• 

• 

• 

• 
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นี่คือเหตุผลท่ีชอ่งว่างระหว่างคาดกับเกิดเป็นวัตถุดิบหลักของนักมายากล ชอ่งว่างดึง

ตาได้ ดึงความจําได้ และสง่สัญญาณขึ้นสมองได้ ท้ังหมดนั้นเกิดโดยท่ีคุณไมไ่ด้ตัดสิน

ใจให้มันเกิด

ตรวจได้เลยครบั

ถ้าความประหลาดใจคือความมั่นใจท่ีถูกพัง งานชิ้นแรกของนักมายากลก็ไมใ่ชก่าร

ทําให้เหรียญหาย มันคือการทําให้คุณแน่ใจว่าเหรียญยังอยู ่นักมายากลมีชื่อเรียก

ขั้นตอนนี้ว่า convincer คือสิ่งท่ีทําให้คนดูเชื่อว่าทุกอยา่งปกติ

สง่ไพใ่ห้คนดูสับเอง ยื่นหว่งเหล็กให้คนแถวหน้าดึงดูว่าไมม่ีรอยแยก เคาะหมวกให้

ได้ยินว่าก้นมันแข็ง ทุกท่าเหล่านี้ไมไ่ด้ทําให้กลดูยากขึ้นในสายตาคนดูเลย สิ่งท่ีมันทํา

คือขยายชอ่งว่าง เมื่อของท่ีคุณตรวจด้วยมือตัวเองกลับทําสิ่งท่ีมันไมค่วรทําได้ สว่น

ต่างท่ีเกิดขึ้นมีขนาดเท่ากับความมั่นใจท่ีคุณเพิ่งเติมให้ตัวเองด้วยมือคุณเอง

ลงุชัวร:์ ขอลุงดูหมวกหน่อย

ปู่กล: เชิญครับ

ลงุชัวร:์ (เคาะ พลิก สอ่งไฟฉายมือถือ เอามือล้วง) หมวกธรรมดา ลุงยืนยัน

ปู่กล: ขอบคุณครับ ท่านผู้ชมครับ ลุงท่านนี้ยืนยันแล้วนะครับ

ลงุชัวร:์ (ภูมิใจ)

(ปู่กลดึงนกพิราบสามตัวออกจากหมวก)

ลงุชัวร:์ ...ลุงขอดูอีกรอบ

คนท่ีทํางานหนักท่ีสุดในฉากนี้ไมใ่ชปู่่กล ลุงชัวร์ใช้เวลาตรวจหมวกนานกว่าท่ีปู่กลใช้

เล่นกลท้ังกล และทุกวินาทีท่ีเขาตรวจ คือวินาทีท่ีเขาซื้อความประหลาดใจให้ตัวเอง

เพิ่ม

สิง่ทีส่ญัญาณไม่ชอบ

ภาพของ Schultz มีอีกครึ่งหนึ่งท่ีสําคัญพอกัน นํ้าผลไม้ท่ีมาตามนัดไมไ่ด้รสชาติแยล่ง

แต่สมองหยุดสง่สัญญาณให้มัน นี่คือเหตุผลท่ีกลเดียวกันเล่นซํ้าต่อหน้าคนเดิมแล้ว
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แผว่ลงทุกรอบ ครั้งท่ีสองคุณรู้แล้วว่าเหรียญจะหาย ชอ่งว่างแคบลง และพอชอ่งว่าง

แคบ ความประหลาดใจก็เหลือน้อย

ความสุขมีโครงสร้างเดียวกัน สิ่งท่ีดีขึ้นกว่าเมื่อวานทําให้รู้สึกดี สิ่งท่ีดีเท่าเมื่อวานทุก

วันค่อย ๆ หายไปจากความรู้สึก ความประหลาดใจคือรูปแบบท่ีตรงท่ีสุดของกลไก

เดียวกันนั้น มันคือสว่นต่างล้วน ๆ ไมม่ีอะไรเจือปน

ปู่กลจึงมีกฎข้อแรกท่ีใช้มาห้าสิบปีและพูดกับลูกศิษย์ทุกคน คืออยา่เล่นกลเดียวซํ้าให้

คนเดิมดูในคืนเดียวกัน กฎนี้ไมไ่ด้มีไว้กันคนจับได้อยา่งเดียว มันมีไว้กันชอ่งว่าง

หดหายไปต่อหน้าเขาเอง

น้องเฉลยยกมือ "ปู่ครับ เฉลยหน่อย ไมง้ั่นทําอีกทีก็ได้ หนูจะดูมือดี ๆ" ปู่กลยิ้ม แล้ว

เก็บเหรียญใสก่ระเป๋า

2 · กลจบก่อนคณุเริม่ดู

ทายก่อน นักมายากลสองคนเดินไปท่ีโต๊ะพิธีกรรายการทอล์กโชว์ชื่อดังของอเมริกา

หยิบหมวกทรงสูงใบหนึ่งขึ้นมา แล้วแมลงสาบเป็น ๆ ห้าร้อยตัวก็ไหลออกมาบนโต๊ะ

ต่อหน้ากล้อง คุณคิดว่ากลนี้ใช้เวลาเตรียมนานเท่าไร สิบนาที หนึ่งวัน หรือหลาย

สัปดาห์

สิง่ทีค่ณุเห็นบนเวทคืีอตอนจบ ตัวกลเกิดขึน้ไปแล้ว ก่อนทีค่ณุจะรูว่้าต้องด ูแมลง

สาบห้าร้อยตัวบนโต๊ะของ David Letterman ใช้เวลาเตรียมหลายสัปดาห์ Teller นัก

มายากลคู่หูของ Penn เล่าไว้ในนิตยสาร Smithsonian ปี 2012 ว่าพวกเขาต้องจ้างนัก

กีฏวิทยามาชว่ย และต้องสร้างชอ่งลับจากแผน่โฟมให้แมลงสาบห้าร้อยตัวรออยูใ่นนั้น

จนถึงวินาทีท่ีต้องออก บนหน้าจอ ท้ังหมดนั้นใช้เวลาไมก่ี่วินาที

กฎข้อทีส่องของ Teller

ในบทความเดียวกัน Teller เขียนหลักเจ็ดข้อของการหลอกสมองคน ข้อท่ีสองเขียนว่า 

"Make the secret a lot more trouble than the trick seems worth." ทําให้

ความลับยุง่ยากกว่าท่ีกลนั้นดูคุ้มจะทํา
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เหตุผลของมันตรงไปตรงมา เวลาคนดูพยายามคิดว่ากลทําอยา่งไร เขาไมไ่ด้ไล่ทุก

ความเป็นไปได้ เขาไล่แค่ความเป็นไปได้ท่ีฟังดูสมเหตุสมผล และคําว่าสมเหตุสมผลใน

หัวคนดูมีเพดาน ไมม่ีใครเตรียมแมลงสาบหลายสัปดาห์เพื่อรายการทีวีห้านาทีหรอก

ความคิดนั้นตัดคําตอบท่ีถูกออกไปก่อนจะได้พิจารณา นักมายากลจึงซอ่นความลับไว้

ได้ในท่ีท่ีปลอดภัยท่ีสุด คือจุดท่ีคุณไมคิ่ดจะไปค้น เพราะคิดว่าไมม่ีใครลงทุนขนาดนั้น

หรอก

คืนทีฮู่ดินดีูเจ็ดรอบ

เดือนกุมภาพันธ์ปี 1922 ท่ีงานเล้ียงของสมาคมนักมายากลอเมริกันในชิคาโก Harry

Houdini นักมายากลท่ีดังท่ีสุดในโลกตอนนั้น มีคําคุยติดตัวอยูข่้อหนึ่ง เขาบอกว่ากล

ไพอ่ะไรก็ตาม ถ้าเขาได้ดูสามรอบ เขาจะรู้วิธี

ชายหนุ่มชาวแคนาดาชื่อ Dai Vernon เดินเข้าไปหา ขอให้ Houdini เซ็นชื่อบนไพใ่บ

หนึ่ง สอดไพใ่บนั้นเข้ากลางสํารับ แล้วดีดนิ้ว ไพท่ี่มีลายเซ็นขึ้นมาอยูใ่บบนสุด Vernon

ทําซํ้า ไพข่ึ้นมาอีก ตามคําเล่าของ Vernon เอง Houdini ขอดูถึงเจ็ดรอบ บางฉบับ

บอกห้า และไมไ่ด้คําตอบ ตัวเลขรอบนี้ไมม่ีบันทึกร่วมสมัยยืนยัน มันมาจากปาก

Vernon ผา่นหนังสือชีวประวัติของเขา

กลนั้นชื่อ Ambitious Card และวิธีหลักของมันเปิดเผยกันในวงการมานานแล้ว คือ

การหยิบไพส่องใบซ้อนกันให้ดูเหมือนใบเดียว ท่านี้เกิดขึ้นในจังหวะท่ีดูไมม่ีอะไร

จังหวะท่ีนักมายากลแค่ "โชว์ไพใ่บบนให้ดูก่อน" ก่อนท่ีกลจะเริ่ม อยา่งน้อยก็ในความ

รู้สึกของคนดู

สงัเกตให้ดว่ีาการดูซํ้าไม่ได้ช่วย Houdini เลย เขาดูซํ้าด้วยตาท่ีจ้องจังหวะเดิมทุก

รอบ คือตอนท่ีไพถู่กสอดเข้ากลางสํารับ ซึ่งเป็นตอนท่ีไมม่ีอะไรเกิดขึ้น ถ้าคุณเฝ้า

ประตูผิดบาน เฝ้านานแค่ไหนก็ไมเ่จอขโมย

ผู้หญิงในกล่อง

วันท่ี 17 มกราคม 1921 ท่ีโรงละคร Finsbury Park Empire ในลอนดอน นักมายากล

ชื่อ P. T. Selbit เปิดการแสดงท่ีกลายเป็นภาพจําของมายากลไปอีกร้อยปี เขาเรียกมัน
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ว่า Sawing Through a Woman ผู้หญิงคนหนึ่งนอนในกล่องยาว หัวกับเท้าโผล่ออก

มาสองข้าง แล้วเล่ือยก็ลงไปตรงกลาง

ภาพท่ีติดตาคนดูคือนักมายากลถือเล่ือย แต่เท่าท่ีวงการเปิดเผยออกมา กลเล่ือยคน

หลายแบบวางงานยากท่ีสุดไว้กับคนในกล่อง ไมใ่ชค่นถือเล่ือย และงานนั้นเริ่มก่อน

เล่ือยแตะไม้ ก่อนกล่องจะถูกเข็นออกมาบนเวทีด้วยซํ้า คนท่ีปรบมือให้ฉากเล่ือย ปรบ

ให้ฉากท่ีจบไปนานแล้ว

ผู้สื่อข่าว: คุณแจ๋วครับ สามสิบปีบนเวที ชว่งไหนเหนื่อยท่ีสุดครับ

พีแ่จ๋ว: ก่อนมา่นเปิดค่ะ

ผู้สื่อข่าว: แล้วชว่งท่ีคนดูปรบมือล่ะครับ

พีแ่จ๋ว: ชว่งนั้นพักค่ะ

ปู่กลจัดหูกระต่ายสีเขียวให้ตรง แล้วเดินออกไปรับเสียงปรบมือ

จังหวะทีไ่ม่มใีครดู

นักมายากลมีคําเรียกจังหวะหนึ่งว่า off-beat คือชว่งท่ีความตึงของคนดูคลายลง หลัง

เสียงหัวเราะ หลังเสียงปรบมือ หลังประโยค "เอาล่ะ เด๋ียวเราจะเริ่มกันนะครับ" ชว่ง

นั้นทุกคนในห้องพักสายตาพร้อมกัน และนั่นคือชว่งท่ีมือของนักมายากลทํางานหนัก

ท่ีสุด

ท้ังหมดนี้ต่อกับบทก่อนหน้าอยา่งไร ความประหลาดใจต้องการความมั่นใจท่ีแน่นหนา

และความมั่นใจแบบนั้นสร้างได้ง่ายท่ีสุดก็ตอนท่ีคุณยังไมรู้่ว่ากําลังถูกทดสอบ ถ้าคุณรู้

ว่ากลเริ่มแล้ว คุณจะจ้องทุกอยา่ง แต่ถ้ากลเริ่มก่อนท่ีคุณจะรู้ การจ้องท้ังหมดของคุณ

จะไปลงท่ีชว่งท่ีไมม่ีอะไรเหลือให้เห็น และไปสร้างความมั่นใจผิด ๆ ว่า "ดูหมดแล้ว ไม่

มีอะไร" ซึ่งก็คือความมั่นใจท่ีนักมายากลต้องการพอดี

หลักเดียวกันนี้อยูน่อกเวทีด้วย ทุกการแสดงท่ีล่ืนไหลต่อหน้าคุณ ต้ังแต่พิธีเปิดงานไป

จนถึงงานเล้ียงวันเกิดท่ีเซอร์ไพรส์ได้จริง มีชั่วโมงท่ีไมม่ีใครเห็นอยูข่้างหลังมากกว่า

นาทีท่ีทุกคนเห็นเสมอ เวลาคุณถามว่าเขาทําตอนไหน คําตอบท่ีถูกเกือบทุกครั้งคือ

ตอนท่ีคุณยังไมไ่ด้ถาม
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น้องเฉลย: ปู่ครับ เฉลยหน่อย กลเมื่อก้ีปู่ทําตอนไหน

ปู่กล: เมื่อวาน

3 · ดูมือนี้

ทายก่อน ก่อนมา่นเปิด เล่มนี้วางป้ายเล็ก ๆ ไว้หนึ่งป้าย สามบรรทัด ไมต้่องพลิกกลับ

ไปดู ลองเล่าจากความจําว่ามันเขียนว่าอะไร

ตาของคณุเห็นท้ังหน้ากระดาษ แต่ความสนใจของคณุยนืได้ทลีะจุด และคนทีรู่ว่้า

จุดไหนว่าง เดินผ่านตรงน้ันได้ท้ังขบวน ป้ายนั้นเขียนว่า นกพิราบ บินออกจาก จาก

หมวกใบเก่า คําว่า จาก อยูใ่นนั้นสองครั้ง ครั้งหนึ่งท้ายบรรทัดท่ีสอง อีกครั้งต้นบรรทัด

ท่ีสาม ถ้าคุณอ่านผา่นไปโดยไมส่ะดุด ตาคุณเห็นมันครบท้ังสองตัว ภาพของมันตกบน

จอประสาทตาแล้วจริง ๆ แต่สิ่งท่ีขึ้นมาถึงการรับรู้ คือประโยคท่ีหัวคุณคาดว่าจะเจอ

พลิกกลับไปดูตอนนี้ได้แล้ว

ห้าสบิสีกั่บสีส่บิหก

ในปี 1999 Daniel Simons กับ Christopher Chabris ให้คนดูคลิปสั้น ๆ ของนักศึกษา

สองทีมสง่ลูกบาสกัน ทีมหนึ่งเสื้อขาว ทีมหนึ่งเสื้อดํา งานของผู้ดูคือนับว่าทีมเสื้อขาว

สง่ลูกกันก่ีครั้ง กลางคลิป มีคนใสชุ่ดกอริลลาเดินผา่นกลางวง หยุด หันมาทางกล้อง

ทุบอก แล้วเดินออกไป ในอีกฉบับหนึ่งเป็นผู้หญิงกางร่มเดินผา่นแทน

จากผู้ดู 192 คน 54 คนในทุก 100 เห็นกอริลลาหรือผู้หญิงกางร่ม อีก 46 คนไมเ่ห็น

อะไรผิดปกติเลย กอริลลาถูกมองข้ามบ่อยกว่าผู้หญิงกางร่ม สิ่งท่ีเกิดขึ้นไมใ่ชส่ายตา

ไมดี่ มันคือสิ่งท่ีนักจิตวิทยาเรียกว่า inattentional blindness ตาเห็น แต่ความสนใจ

ท่ีถูกจองไว้กับการนับไมม่ีท่ีเหลือให้กอริลลา

ถ้าคิดว่านี่เป็นเรื่องของมือสมัครเล่น ในปี 2013 Trafton Drew กับคณะเอาภาพ

กอริลลาขนาดราว 48 เท่าของก้อนเนื้อในปอดท่ัวไป ไปแปะไว้ในภาพสแกนปอด แล้ว

ให้รังสีแพทย์ 24 คนหาก้อนเนื้อตามปกติ 20 คนไมร่ายงานกอริลลา และเครื่องจับการ

เคล่ือนไหวของตาบอกว่า คนท่ีไมเ่ห็นสว่นใหญม่องตรงไปท่ีตําแหน่งของมันแล้ว
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ความเชี่ยวชาญไมไ่ด้ทําให้ไฟฉายกว้างขึ้น มันแค่ทําให้รู้ว่าจะสอ่งท่ีไหน ซึ่งก็แปลว่ารู้

ด้วยว่าจะไมส่อ่งท่ีไหน

ลกูบอลทีห่ายกลางอากาศ

นักมายากลรู้เรื่องนี้มานานกว่านั้นมาก และมีนักวิจัยคนหนึ่งท่ีเป็นท้ังนักมายากลและ

นักจิตวิทยา ชื่อ Gustav Kuhn ในปี 2006 เขากับ Michael Land ถ่ายคลิปกลง่าย ๆ

กลหนึ่ง นักมายากลโยนลูกบอลขึ้นแล้วรับสองครั้ง ครั้งท่ีสามเขาแค่ทําท่าโยน ลูกบอล

ไมไ่ด้ออกจากมือเลย แต่ตาของเขามองตามเส้นทางท่ีลูกบอลควรจะลอยขึ้นไป

ผู้ดู 68 คนในทุก 100 บอกว่าเห็นลูกบอลลอยขึ้นแล้วหายไปกลางอากาศ ท่ีน่าสนใจ

กว่าคือตาของผู้ดูเหล่านั้นไมไ่ด้ถูกหลอก เครื่องจับตาบอกว่าตาของพวกเขาไมไ่ด้ว่ิง

ขึ้นไปตามเส้นทางนั้น สิ่งท่ีว่ิงขึ้นไปคือความคาดหวัง ลูกบอลสองลูกแรกปูทางไว้

สายตาของนักมายากลชี้ทาง และหัวของคนดูวาดลูกท่ีสามขึ้นมาเองบนท้องฟ้าท่ี

ว่างเปล่า

ปีก่อนหน้านั้น Kuhn กับ Benjamin Tatler ให้นักมายากลทําบุหรี่หล่นลงบนตักตัวเอง

ต่อหน้าต่อตา ในภาพท่ีไมม่ีอะไรบัง ผู้ดู 20 คน ดูรอบแรกจับได้ 2 คน รอบท่ีสองท่ีรู้

แล้วว่าต้องดูอะไร จับได้ท้ัง 20 คน และคนท่ีจับได้หรือไมไ่ด้ ไมไ่ด้ขึ้นกับว่าตาของเขา

อยูใ่กล้จุดท่ีบุหรี่หล่นแค่ไหน กลนั้นไมไ่ด้หลอกตา มันหลอกความสนใจ

ลงุชัวร:์ ลุงจ้องมือขวาปู่ตลอด ไมก่ะพริบเลย

ปู่กล: ขอบคุณครับ

ลงุชัวร:์ ขอบคุณทําไม

ปู่กล: ของอยูม่ือซ้ายครับ

ไฟฉายทีม่คีนอ่ืนถือ

นักล้วงกระเป๋าบนเวทีชื่อ Apollo Robbins พูดในเวที TED ปี 2013 ว่าความสนใจ

ทํางานเหมือนไฟฉาย สอ่งได้ทีละท่ี และเขาหากินกับการรู้ว่ามันสอ่งอยูต่รงไหน

Robbins เล่าด้วยว่าในปี 2001 เขาเคยหยิบกําหนดการ ป้ายประจําตัว และกุญแจรถ
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ขบวนของหน่วยอารักขาอดีตประธานาธิบดี Jimmy Carter ไปได้ เรื่องนี้เป็นคําเล่า

ของเขาเอง เล่มนี้ไมพ่บแหล่งอ่ืนยืนยัน

สิ่งท่ีเขาทําบนเวทีมีคนดูเป็นพยานได้ทุกคืน เขาจับไหล่คุณข้างหนึ่ง ถามคําถามท่ีต้อง

คิด ชี้ให้ดูอะไรสักอยา่ง และระหว่างท่ีความสนใจของคุณว่ิงตามสามอยา่งนั้น นาฬิกา

ก็หายไปจากข้อมือ เขาไมไ่ด้เร็วกว่าตาคุณ เขาแค่ไมเ่คยไปยืนในท่ีท่ีไฟฉายของคุณ

สอ่งอยู่

Teller เขียนหลักข้อท่ีสี่ของเขาไว้สั้น ๆ ว่า "Keep the trickery outside the

frame." เก็บการหลอกไว้นอกกรอบ กรอบในท่ีนี้ไมใ่ชก่รอบรูป มันคือขอบของสิ่งท่ี

คุณคิดว่ากําลังดูอยู ่ทุกอยา่งในกรอบถูกตรวจละเอียด ทุกอยา่งนอกกรอบแทบไมม่ีอยู่

จริงสําหรับคุณ และคนท่ีวาดกรอบให้คุณ ก็คือคนเดียวกับคนท่ีกําลังเล่นกล

ทําไมไฟฉายถึงแคบ

ฟังดูเหมือนเป็นข้อบกพร่อง แต่ลองคิดกลับด้าน ถ้าสมองเอาทุกอยา่งท่ีตาเห็นขึ้นมา

ให้รับรู้พร้อมกัน คุณจะนับลูกบาสไมไ่ด้ อ่านหนังสือไมไ่ด้ ข้ามถนนไมไ่ด้ ไฟฉายท่ีแคบ

คือสิ่งท่ีทําให้คุณทําอะไรได้สักอยา่งจนจบ ราคาของมันคือทุกสิ่งท่ีอยูน่อกวงไฟ

นักมายากลไมไ่ด้สร้างจุดอ่อนนี้ขึ้นมา เขาแค่ยืนอยูต่รงขอบวงไฟของคุณ แล้วรอ และ

วิธีท่ีได้ผลท่ีสุดในการพาไฟฉายของใครสักคนไปท่ีอ่ืน ไมใ่ชก่ารสั่งให้เขาหันไป มันคือ

การให้เขามีอะไรสักอยา่งให้นับ สิ่งท่ีเคล่ือนไหว สิ่งท่ีใหม ่คําถามท่ีต้องตอบ ใบหน้าท่ี

มองตาเขาอยู ่ท้ังหมดนี้ดึงไฟฉายได้แรงกว่าคําสั่งทุกคํา

ปู่กล: ท่านผู้ชมครับ ดูมือนี้นะครับ มือนี้

(ทุกคนดูมือนั้น)

พีแ่จ๋ว: (เข็นกล่องใบใหญข่นาดตู้เย็นผา่นหลังเวทีจากซ้ายไปขวา)

ปู่กล: เห็นไหมครับ ไมม่ีอะไร

น้องเฉลย: มีตู้เย็นครับปู่

ปู่กล: ...เด็กคนนี้ไมไ่ด้ดูมือ
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4 · ไพ่ของคณุหายไป

เลือกก่อน ข้างล่างนี้คือไพห่กใบ เลือกมาหนึ่งใบในใจ ไมต้่องบอกใคร ไมต้่องจด แค่

พูดชื่อมันในหัวสามครั้ง ให้แน่ใจว่าจะจําได้

คิงโพดํา · ควีนโพแดง · แจ็กดอกจิก · คิงข้าวหลามตัด · ควีนดอกจิก · แจ็กโพแดง

ความจําไม่ได้ถ่ายรูป มันจดโน้ตยอ่ และโน้ตยอ่จดแค่สิง่ทีค่ณุคิดว่าสาํคัญตอนน้ัน

คนท่ีรู้ว่าคุณจดอะไรและไมจ่ดอะไร ไมต้่องเปล่ียนโลกให้เร็วกว่าตา แค่เปล่ียนสว่นท่ี

ไมไ่ด้ถูกจด จําไพข่องคุณไว้ให้ดี เล่มนี้จะกลับมาหามันก่อนจบบท

คนทีถ่ามทางเปลีย่นไปแล้ว

ในปี 1998 ท่ีมหาวิทยาลัย Cornell ชายคนหนึ่งถือแผนท่ีเดินเข้าไปถามทางคนเดิน

ผา่น ระหว่างท่ีคนเดินผา่นกําลังชี้ทาง ชายสองคนแบกประตูไม้บานใหญเ่ดินตัดกลาง

ระหว่างท้ังสองคน ตอนท่ีประตูบังสายตาอยูไ่มก่ี่วินาที คนถามทางคนเดิมจับประตู

เดินจากไป และชายอีกคนท่ีแบกประตูมา ก้าวออกมายืนแทน ถือแผนท่ีแบบเดียวกัน

สว่นสูงไมเ่ท่ากัน เสียงไมเ่หมือนกัน เสื้อผ้าไมเ่หมือนกัน

Daniel Simons กับ Daniel Levin นับผล จากคนเดินผา่น 15 คน มี 7 คนท่ีสังเกตว่า

คนตรงหน้าเปล่ียนคน อีก 8 คนชี้ทางต่อไปตามปกติ ราวกับว่ายังคุยกับคนเดิมอยู่

รายละเอียดท่ีน่าสนใจท่ีสุดอยูใ่นคนท่ีสังเกตได้ ท้ัง 7 คนเป็นนักศึกษาวัยใกล้เคียงกับผู้

ทดลอง ไมม่ีคนเดินผา่นท่ีอายุมากกว่าคนไหนสังเกตได้เลย พอผู้ทดลองสองคนเดิม

เปล่ียนไปใสชุ่ดคนงานก่อสร้าง แล้วไปถามนักศึกษาซํ้า มีเพียง 4 ใน 12 คนท่ีสังเกตได้

นักวิจัยตีความว่า คนท่ีดูเป็นคนกลุ่มเดียวกับเรา ถูกจดลงความจําเป็นคนคนหนึ่ง คน

ท่ีดูเป็นคนอีกกลุ่ม ถูกจดเป็น "คนงานก่อสร้างคนหนึ่ง" และโน้ตท่ีหยาบขนาดนั้น ไมม่ี

ชอ่งให้จดว่าคนงานคนนี้กับคนงานคนเมื่อก้ีหน้าไมเ่หมือนกัน

นักจิตวิทยาเรียกสิ่งนี้ว่า change blindness มันไมใ่ชก่ารไมเ่ห็น ตาคุณเห็นภาพใหม่

ชัดเจนทุกพิกเซล สิ่งท่ีขาดคือภาพเก่าท่ีละเอียดพอจะเอามาเทียบ
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หูกระต่ายของปู่กล

ข้อสอบข้อหนึ่ง ไมต้่องพลิกกลับไปดู ปู่กลผูกหูกระต่ายสีอะไร

ป้ายประกาศหน้าเวทีก่อนมา่นเปิดเขียนไว้ว่า สแีดง และบอกด้วยว่าเขาผูกสีนั้น "ทุก

งาน" สว่นบทท่ี 2 ตอนท่ีพี่แจ๋วให้สัมภาษณ์เสร็จ เล่มนี้เขียนว่า ปู่กลจัดหูกระต่าย สี

เขยีว ให้ตรง แล้วเดินออกไปรับเสียงปรบมือ

ถ้าคุณไมไ่ด้สะดุดตอนท่ีอ่านผา่นประโยคนั้น คุณอยูใ่นกลุ่มเดียวกับคนเดินผา่นแปด

คนท่ี Cornell สีของหูกระต่ายไมไ่ด้อยูใ่นสิ่งท่ีคุณคิดว่าสําคัญ มันจึงถูกจดเป็นแค่ "ปู่

ใสหู่กระต่าย" และโน้ตท่ีหยาบขนาดนั้นไมม่ีท่ีให้ชนกับคําว่าเขียว

พีอั่ป: อันนี้เอาไปใช้ได้เลย เปล่ียนสีปุ่มสั่งอาหารทุกสัปดาห์ ผู้ใช้จะไมรู้่ตัว

ปู่กล: แล้วจะเปล่ียนทําไมครับ

พีอั่ป: ...เด๋ียวขอกลับไปถามหัวหน้าก่อน

สิง่ทีห่น้าจอทําเพื่อชดเชย

นักออกแบบหน้าจอเจอปัญหาเดียวกันทุกวัน แต่จากฝั่ งตรงข้ามกับนักมายากล นัก

มายากลอยากให้การเปล่ียนแปลงหลุดรอดไป นักออกแบบอยากให้การเปล่ียนแปลง

ถูกเห็น เมื่อตัวเลขในตะกร้าสินค้าเปล่ียนจากสองเป็นสามแบบเงียบ ๆ ไมม่ีอะไรขยับ

ผู้ใช้จํานวนหนึ่งจะไมรู้่ว่ามันเปล่ียน เพราะตาของเขาอยูท่ี่ปุ่มท่ีเพิ่งกด และภาพเก่า

ของตัวเลขนั้นไมเ่คยถูกจดไว้ละเอียดพอ

วิธีแก้ท่ีใช้กันจึงเป็นการทําตรงข้ามกับนักมายากล คือให้สิ่งท่ีเปล่ียนสง่เสียงออกมา

เอง ตัวเลขเด้งเล็กน้อย สีกะพริบครั้งเดียว ของท่ีถูกลบค่อย ๆ จางหายแทนท่ีจะหาย

ไปเฉย ๆ ท้ังหมดนี้คือการบอกไฟฉายของความสนใจว่า ตรงนี้เพิ่งมีอะไรเกิดขึ้น อยา่

เพิ่งผา่นไป เครื่องมือเดียวกัน คนละทิศ

ความจําทีเ่ติมช่องว่างเอง

ทําไมสมองถึงจดแบบหยาบ คําตอบเดียวกับไฟฉายท่ีแคบ ถ้าต้องจดทุกพิกเซลของ

ทุกวินาที ไมม่ีอะไรรับไหว สมองจึงเก็บแค่ใจความ และเชื่อว่าโลกจะยังอยูต่รงนั้นให้ดู
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ซํ้าได้ถ้าจําเป็น ความเชื่อนี้ถูกเกือบตลอดเวลา โลกจริงไมไ่ด้สลับคนถามทางหลัง

ประตูบ่อยนัก

ปัญหามีอยูข่้อเดียว คือคุณไมรู้่สึกว่าโน้ตของคุณหยาบ เวลานึกถึงไพห่กใบเมื่อก้ี ภาพ

ท่ีขึ้นมาในหัวดูครบ ดูชัด ดูเหมือนรูปถ่าย ความรู้สึกว่าจําได้ครบ ถูกสร้างขึ้นทีหลัง

จากโน้ตยอ่ไมก่ี่บรรทัด และนักมายากลทํางานอยูใ่นชอ่งว่างระหว่างสิ่งท่ีคุณจดจริง

กับสิ่งท่ีคุณรู้สึกว่าจด

ไพ่ของคณุ

ข้างล่างนี้คือไพท่ี่เหลืออยู ่เล่มนี้หยิบไพข่องคุณออกไปแล้วหนึ่งใบ

คิงโพแดง · ควีนโพดํา · แจ็กข้าวหลามตัด · คิงดอกจิก · ควีนข้าวหลามตัด

ใบของคุณไมอ่ยูแ่ล้ว ใชไ่หม

ย้อนกลับไปดูหกใบแรกตอนนี้ แล้วเทียบทีละใบ ไมม่ีไพใ่บไหนเลยในห้าใบนี้ ท่ีอยูใ่น

หกใบแรก ไพข่องคุณไมไ่ด้หายไปใบเดียว ทุกใบหายหมด และถูกแทนด้วยใบท่ีมีหน้า

คิง ควีน แจ็ก และสีดําแดงคละกันเหมือนเดิม ไพข่องคุณถูกจดละเอียด จึงรู้ว่ามันไม่

อยู ่อีกห้าใบถูกจดเป็นแค่ "ไพห่น้าคนสีคละ" จึงดูเหมือนยังอยูค่รบ

กลนี้มีชื่อเรียกในวงการว่า Princess Card Trick เครดิตยกให้ Henry Hardin ราวปี

1905 และมีโฆษณาในนิตยสารมายากลปี 1903 ท่ีขายกลแบบเดียวกันภายใต้ชื่ออ่ืน

หนึ่งร้อยกว่าปีผา่นไป มันยังได้ผลกับหัวของคนอ่านหนังสือเล่มหนึ่ง โดยไมต้่องมีมือ

นักมายากลอยูใ่นห้องเลย

5 · เลือกเองแท้ ๆ

ทําตามก่อน ทําทีละขั้นในหัว ไมต้่องรีบ

นึกเลขหนึ่งตัว ต้ังแต่ 1 ถึง 10 ตัวไหนก็ได้

เอาไปคูณ 9

ถ้าได้เลขสองหลัก เอาสองหลักนั้นบวกกัน

1. 

2. 

3. 
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ลบ 5

นับตัวอักษรภาษาอังกฤษตามลําดับ A คือ 1 B คือ 2 C คือ 3 ไปเรื่อย ๆ ได้ตัวไหน

จําไว้

นึกชื่อประเทศหนึ่งประเทศ ชื่อภาษาอังกฤษขึ้นต้นด้วยตัวนั้น

ดูตัวอักษรตัวท่ีสองของชื่อประเทศนั้น นึกชื่อสัตว์หนึ่งตัวท่ีชื่อภาษาอังกฤษขึ้นต้น

ด้วยตัวนั้น

นึกสีของสัตว์ตัวนั้น

คุณกําลังนึกถึงช้างสีเทา ในเดนมาร์ก

นักมายากลไม่ได้เลือกแทนคณุ เขาปูทางให้ทกุทางทีค่ณุเลือกไปจบทีเ่ดยีวกัน แล้ว

ยืนรออยูต่รงนั้น

ทางทกุสายทีไ่หลไปทีเ่ดยีว

ขั้นท่ี 2 กับ 3 คือหัวใจของกลนี้ และมันไมใ่ชจิ่ตวิทยา มันคือเลขคณิต 1 คูณ 9 ได้ 9 · 2

คูณ 9 ได้ 18 และ 1 บวก 8 ได้ 9 · 3 คูณ 9 ได้ 27 และ 2 บวก 7 ได้ 9 ไล่ไปจนถึง 10

คูณ 9 ได้ 90 และ 9 บวก 0 ได้ 9 เลขสิบตัวท่ีคุณเลือกได้ ถูกบีบให้กลายเป็นเลขตัว

เดียวหลังผา่นสองขั้นนั้น ขั้นท่ี 4 จึงได้ 4 เสมอ และตัวอักษรตัวท่ี 4 คือ D เสมอ

ความอิสระของคุณมีอยูจ่ริงในขั้นท่ี 1 คุณเลือกได้สิบทาง ท้ังสิบทางเป็นของคุณจริง ๆ

แต่ทางท้ังสิบสายถูกปูให้มาบรรจบกันท่ีทางแยกเดียว ก่อนท่ีคุณจะได้เดินไปถึงทาง

แยกถัดไป

จากตรงนั้น กลเปล่ียนจากเลขคณิตไปเป็นการเดิมพัน ประเทศท่ีชื่อภาษาอังกฤษขึ้น

ต้นด้วย D มีไมก่ี่ประเทศ ท่ีมีจริงคือ Democratic Republic of the Congo,

Denmark, Djibouti, Dominica และ Dominican Republic สําหรับคนจํานวนมาก

Denmark น่าจะผุดขึ้นมาก่อน แต่ข้อนี้เป็นการเดาของคนคิดกล ไมม่ีใครนับไว้ ตัวท่ี

สองของ Denmark คือ E และสัตว์ท่ีขึ้นต้นด้วย E ท่ีใหญท่ี่สุดในความทรงจําของใคร

หลายคนคือ Elephant สว่นสีของช้างในหัวคน ไมต้่องเดาเลย

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 
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ถ้าคุณไปคองโก ตัวท่ีสองก็เป็น E เหมือนกัน และท่ีนั่นมีช้างป่าอยูจ่ริง กลยังรอดมาได้

โดยไมต้่องมีใครวางแผนไว้ บางครั้งนักมายากลก็โชคดีกว่าท่ีสมควร

น้องเฉลย: หนูได้นกฮูกสีนํ้าตาลครับ

ปู่กล: หลานไปประเทศไหน

น้องเฉลย: Dominica ครับ ครูภูมิศาสตร์เพิ่งสอนเมื่อวาน

ปู่กล: (หันไปหาพี่แจ๋ว) ทําไมไมม่ีใครบอกปู่ว่ามีประเทศนี้

กลท่ีดีไมไ่ด้หวังว่าจะถูกทุกครั้ง มันวางคําทํานายไว้หลายท่ี ถ้าคุณไปโดมินิกา นัก

มายากลบางคนจะมีประโยคสํารองรออยู ่บางคนจะเปล่ียนมุก บางคนจะทําเหมือน

เรื่องนั้นไมเ่คยเกิด และคนดูท่ีเหลือในห้อง ซึ่งไปเดนมาร์กกันหมด จะจําแต่ช้าง

ไม่มชี้างสเีทาในเดนมารก์

กลนี้เดินทางรอบโลกพร้อมประโยคปิดท้ายประโยคหนึ่ง "แต่ไมม่ีช้างสีเทาใน

เดนมาร์กนะ" ประโยคนี้ผิด สวนสัตว์โคเปนเฮเกนเล้ียงช้างเอเชียอยูใ่นโรงช้างท่ี

สํานักงานสถาปนิก Foster + Partners ออกแบบ เปิดเมื่อปี 2008 และเดือนมีนาคม

2026 ช้างแมช่ื่อ Mun เพิ่งคลอดลูกตัวผู้หนึ่งตัวท่ีนั่น

กลท่ีหลอกหัวคนได้แมน่ท่ีสุดกลหนึ่งของโลก จึงมีประโยคปิดท่ีไมม่ีใครเคยตรวจ

เพราะตอนท่ีได้ยินมัน ทุกคนกําลังยุง่อยูกั่บการตกใจท่ีช้างในหัวตัวเองถูกทายถูก

ไพ่ทีค่ณุเลือกเอง

กลช้างใช้เลขคณิตบีบทาง นักมายากลบนโต๊ะไพใ่ช้มือ และมีคนวัดไว้ว่ามือได้ผลแค่

ไหน ในปี 2015 Jay Olson กับคณะให้นักมายากลกรีดไพท้ั่งสํารับผา่นนิ้วหัวแมม่ือให้

ผู้ร่วมทดลองดู แล้วขอให้เลือกไพใ่บหนึ่งในใจ ระหว่างท่ีไพไ่หลผา่น ใบเป้าหมายใบ

หนึ่งถูกปล่อยให้ค้างอยูใ่นสายตานานกว่าใบอ่ืนเล็กน้อย ผลคือ 98 คนในทุก 100

เลือกใบนั้น และมีเพียงราว 9 คนในทุก 100 ท่ีรู้สึกว่ามีอะไรมาชักจูงการเลือกของเขา

ไมต้่องใช้มือก็ได้ ในปี 1976 Michael Kubovy กับ Joseph Psotka ขอให้คนพูดเลข

ตัวแรกท่ีนึกออก ต้ังแต่ 0 ถึง 9 ถ้าทุกคนเลือกแบบสุม่จริง แต่ละเลขควรได้ราว 10 คน
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ในทุก 100 แต่เลข 7 ได้ราว 28 คน เกือบสามเท่าของท่ีควรได้ คนท่ีเลือก 7 ไมรู้่สึกว่า

ถูกบีบ เขารู้สึกว่า 7 คือเลขท่ีเขาอยากเลือกพอดี

Teller เขียนหลักข้อท่ีเจ็ดของเขาไว้ว่า "If you are given a choice, you believe

you have acted freely." เมื่อมีคนยื่นทางเลือกให้ คุณเชื่อว่าคุณทําไปอยา่งอิสระ

ความรู้สึกว่าได้เลือก กับการได้เลือกจริง มองจากข้างในแทบแยกกันไมอ่อก

ใบหน้าทีค่ณุไม่ได้เลือก

ถ้าความรู้สึกว่าเลือกเองถูกปลอมได้ แล้วเหตุผลท่ีคุณให้กับการเลือกล่ะ ในปี 2005

Petter Johansson กับ Lars Hall และคณะ ทําการทดลองท่ีฟังดูเหมือนกลบนโต๊ะ

เขาถือรูปใบหน้าสองใบให้ผู้ร่วมทดลองดู ถามว่าใบไหนดึงดูดกว่า แล้วยื่นใบท่ีถูกเลือก

ให้ไปดูใกล้ ๆ และอธิบายว่าทําไมเลือกใบนี้ ในบางรอบ ด้วยมือแบบนักมายากล ใบท่ี

ยื่นไปคือใบท่ีเขาไมไ่ด้เลือก

ผู้ร่วมทดลอง 120 คน จับการสลับได้ทันทีเพียงราว 13 ครั้งในทุก 100 ครั้งท่ีถูกสลับ

นับรวมทุกวิธีวัดท่ีใจกว้างท่ีสุดแล้ว ก็ไมเ่กิน 26 ครั้ง ท่ีเหลือเล่าเหตุผลยาวเหยียดว่า

ทําไมชอบใบหน้าท่ีตัวเองเพิ่งปฏิเสธไป บางคนชมต่างหูของคนในรูป ซึ่งใบท่ีเขาเลือก

จริงไมไ่ด้ใส ่นักวิจัยต้ังชื่อปรากฏการณ์นี้ว่า choice blindness

กลทีอ่ยูใ่นแบบฟอรม์

กลบีบทางไมไ่ด้อยูบ่นเวทีอยา่งเดียว มันอยูใ่นชอ่งสี่เหล่ียมเล็ก ๆ บนแบบฟอร์ม ในปี

2003 Eric Johnson กับ Daniel Goldstein ถามคนทางออนไลน์ว่ายินดีบริจาคอวัยวะ

หลังเสียชีวิตไหม กลุ่มหนึ่งได้แบบฟอร์มท่ีต้องต๊ิกเพื่อเข้าร่วม อีกกลุ่มได้แบบฟอร์มท่ี

เข้าร่วมไว้แล้ว ต้องต๊ิกเพื่อออก คําถามเดียวกัน คนกลุ่มหลังยินยอมเป็นผู้บริจาคราว

สองเท่าของกลุ่มแรก และเมื่อดูประเทศในยุโรป ประเทศท่ีต้ังค่าเริ่มต้นเป็นบริจาค มี

สัดสว่นผู้บริจาคสูงกว่าประเทศท่ีต้องสมัครเอง ราวหกสิบจุด ไมม่ีประเทศไหนในสอง

กลุ่มท่ีตัวเลขทับกันเลย

ค่าเริ่มต้นคือการบีบทางในรูปท่ีสุภาพท่ีสุด ไมม่ีใครถูกห้ามเลือก ทุกคนเปล่ียนได้ด้วย

การต๊ิกครั้งเดียว แต่ทางท่ีไมต้่องทําอะไรเลย คือทางท่ีถูกปูไว้ให้เรียบท่ีสุด และคน

จํานวนมากเดินไปตามทางท่ีเรียบท่ีสุดพร้อมความรู้สึกว่าได้เลือกเอง
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พีอั่ป: แอปเราต๊ิกรับจดหมายข่าวไว้ให้แล้ว ผู้ใช้เลือกเองว่าจะเอาออกหรือไม่

ปู่กล: เอาออกก่ีคนครับ

พีอั่ป: ไมท่ราบครับ ไมไ่ด้วัด

ปู่กล: ปู่ก็ไมเ่คยวัดว่ามีก่ีคนท่ีไมไ่ด้นึกถึงช้าง

การบีบทางไมไ่ด้ดีหรือร้ายในตัวมันเอง ค่าเริ่มต้นท่ีบีบให้คนบริจาคอวัยวะชว่ยชีวิต

คน ค่าเริ่มต้นท่ีบีบให้คนสมัครสมาชิกรายเดือนท่ียกเลิกยาก เอาเงินคนไป มือคู่

เดียวกัน คําถามท่ีแยกสองอยา่งนี้ออกจากกัน คือคนท่ีเดินไปตามทางรู้หรือเปล่าว่า

ทางถูกปู และถ้ารู้แล้ว เขาจะยังเลือกทางเดิมไหม

ถ้าช้างในหัวคุณยังเป็นสีเทาอยู ่ก็ไมต้่องเปล่ียนสี มันแค่อยูใ่นโคเปนเฮเกน และมีลูก

แล้ว

6 · ม้าทีต่อบเลขถกู

ทายก่อน ท่ีเบอร์ลินต้นศตวรรษท่ี 20 ม้าตัวหนึ่งตอบโจทย์บวกลบคูณหารด้วยการ

เคาะกีบ ถูกต่อหน้าคนดูเป็นร้อย เจ้าของไมร่ับเงินค่าดู และคณะกรรมการท่ีมาตรวจ

ไมพ่บการโกงสักอยา่ง ตกลงม้าตัวนี้คิดเลขเป็น หรือมีคนหลอก

ไม่ใช่ท้ังสองอยา่ง ม้าไม่ได้คิดเลข และไม่มใีครหลอก กลท้ังกลถูกเล่นโดยคนทีย่นืดู

อยู ่โดยทีเ่ขาไม่รูตั้ว กลแบบเดียวกันนี้ทํางานทุกวันในห้องของหมอดู ความแมน่ไมไ่ด้

อยูใ่นปากหมอดูท้ังหมด สว่นท่ีทํางานหนักท่ีสุดอยูใ่นหัวของคนท่ีนั่งฟัง

ฮันสผ์ู้ฉลาด

ม้าตัวนั้นชื่อ Hans เจ้าของชื่อ Wilhelm von Osten ครูคณิตศาสตร์เกษียณท่ีเชื่อสุดใจ

ว่าสัตว์เรียนเลขได้ถ้าสอนถูกวิธี เขาสอน Hans อยูห่ลายปี ถามว่าสองบวกสามได้

เท่าไร Hans เคาะกีบห้าครั้งแล้วหยุด ถามวันท่ี Hans เคาะวันท่ี ถามชื่อคน Hans

เคาะตามรหัสตัวอักษร คนท้ังเมืองเรียกมันว่า Clever Hans
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ในปี 1907 นักจิตวิทยาหนุ่มชื่อ Oskar Pfungst ทําสิ่งท่ีคณะกรรมการก่อนหน้าไมไ่ด้

ทํา เขาไมไ่ด้ถามว่ามีคนโกงไหม เขาเปล่ียนเง่ือนไขทีละอยา่ง แล้วดูว่าเมื่อไร Hans

ตอบผิด คําตอบออกมาชัด Hans ตอบถูกเฉพาะเมื่อคนถามรู้คําตอบ และ Hans มอง

เห็นคนถาม ถ้าคนถามไมรู้่คําตอบ หรือยืนอยูห่ลังฉาก Hans เคาะไปเรื่อย ๆ ไมรู้่จัก

หยุด

สิ่งท่ี Hans อ่านออกคือร่างกายของคนถาม ตอนท่ีกีบเคาะใกล้ถึงคําตอบ คนถามเกร็ง

ตัวรออยา่งไมรู้่ตัว พอถึงตัวเลขท่ีถูก ความเกร็งนั้นคลายลง ศีรษะขยับขึ้นนิดเดียว

Hans หยุด Pfungst พบว่าแม้แต่ตัวเขาเองท่ีรู้กลไกนี้ดีแล้ว ก็ยังสง่สัญญาณแบบ

เดียวกันออกไปห้ามไมไ่ด้

von Osten ไมไ่ด้โกงใคร เขาไมรู้่ด้วยซํ้าว่าเขาคือคนท่ีให้คําตอบ เรื่องนี้น่าสนใจกว่า

เรื่องการโกงมาก เพราะมันบอกว่ากลชั้นดีกลหนึ่งไมต้่องมีนักมายากลเลย มีแค่คนท่ี

อยากให้มันจริง ยืนอยูใ่นตําแหน่งท่ีสัญญาณของเขาสง่ถึง

คําทํานายทีท่กุคนได้ใบเดยีวกัน

ในปี 1949 Bertram Forer อาจารย์จิตวิทยา ให้นักศึกษา 39 คนทําแบบทดสอบ

บุคลิกภาพ หนึ่งสัปดาห์ต่อมา เขาแจกผลวิเคราะห์ให้แต่ละคน แล้วขอให้ให้คะแนนว่า

ผลนั้นตรงกับตัวเองแค่ไหน จาก 0 ถึง 5 คะแนนเฉล่ียคือ 4.26

ผลวิเคราะห์ทุกใบเหมือนกันทุกตัวอักษร Forer ประกอบมันขึ้นมาจากประโยคใน

หนังสือดูดวงท่ีขายตามแผงหนังสือ ประโยคทํานองว่า คุณมีความสามารถอีกมากท่ียัง

ไมไ่ด้ใช้ บางครั้งคุณเปิดเผยและเข้ากับคนง่าย บางครั้งคุณเก็บตัวและระวังตัว คุณ

อยากให้คนอ่ืนชอบและยอมรับ แต่ก็วิจารณ์ตัวเองอยูบ่่อย ๆ

ประโยคแบบนี้ไมไ่ด้ผิด มันถูกกับทุกคน และนั่นคือกลของมัน คนอ่านไมไ่ด้อ่านมัน

เป็นคําบรรยายคนท่ัวไป เขาอ่านแล้วเอาชีวิตตัวเองไปเติมในชอ่งว่าง "บางครั้ง

เปิดเผย บางครั้งเก็บตัว" ไปเจอความทรงจําเรื่องงานเล้ียงเมื่อเดือนก่อน แล้วความ

ทรงจํานั้นทําให้ประโยคกว้าง ๆ กลายเป็นประโยคท่ีแมน่ราวกับรู้จักกันมาสิบปี
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การอ่านใจแบบเยน็

นักมายากลสายอ่านใจเรียกวิธีทํางานแบบนี้ว่า cold reading การอ่านคนท่ีไมเ่คย

รู้จักมาก่อน โดยไมม่ีข้อมูลล่วงหน้า มันประกอบด้วยการโยนประโยคท่ีกว้างพอจะ

โดนอะไรสักอยา่ง การดูหน้าคนฟังว่าประโยคไหนโดน แล้วตามประโยคท่ีโดนลงไปให้

แคบขึ้น สว่นประโยคท่ีไมโ่ดนก็ปล่อยให้หายไปเงียบ ๆ

สิ่งท่ีทําให้มันได้ผล คือคนท่ีถูกอ่านทํางานหนักกว่าคนอ่าน เขาให้ข้อมูลผา่นสีหน้า

ผา่นคําตอบสั้น ๆ ผา่นการพยักหน้า และเมื่อกลับบ้าน เขาจําได้แต่ประโยคท่ีแมน่

สว่นสิบประโยคท่ีพลาดไมเ่หลือในความจํา เขาจึงเล่าต่อให้เพื่อนฟังอยา่งซื่อสัตย์ท่ีสุด

ว่า "หมอดูรู้ทุกอยา่ง"

ลงุชัวร:์ ลุงไปดูหมอมา แมน่มาก รู้ด้วยว่าลุงมีปัญหาเรื่องงาน

พีแ่จ๋ว: หมอพูดว่าอะไรคะ

ลงุชัวร:์ หมอบอกว่า "ชว่งนี้มีเรื่องให้คิดเยอะใชไ่หม"

พีแ่จ๋ว: แล้วลุงตอบว่า

ลงุชัวร:์ ลุงบอกว่าใช ่หัวหน้าใหมไ่มช่อบหน้าลุง แล้วก็โดนย้ายแผนก แล้วก็ลูกจะ

สอบเข้ามหาลัย

พีแ่จ๋ว: แล้วหมอพูดว่าอะไรต่อคะ

ลงุชัวร:์ หมอบอกว่าเรื่องงานจะดีขึ้นหลังเดือนหน้า แมน่มาก

โปรแกรมทีถ่ามกลับ

ในปี 1966 Joseph Weizenbaum นักคอมพิวเตอร์ท่ี MIT ตีพิมพ์โปรแกรมคุยโต้ตอบ

ชื่อ ELIZA บทท่ีดังท่ีสุดของมันเล่นเป็นนักจิตบําบัด สิ่งท่ีมันทํามีไมก่ี่อยา่ง หาคํา

สําคัญในประโยคท่ีคนพิมพ์มา จับรูปประโยคแล้วสะท้อนกลับเป็นคําถาม ถ้าคุณพิมพ์

ว่าแมไ่มเ่ข้าใจคุณ มันจะถามว่าเล่าเรื่องครอบครัวให้ฟังหน่อยได้ไหม ถ้าไมเ่จอคําท่ี

รู้จัก มันจะพูดประโยคกลาง ๆ ให้คุณพูดต่อ

Weizenbaum เล่าว่าเลขานุการของเขาเอง ผู้ท่ีเห็นเขาเขียนโปรแกรมนี้มาหลายเดือน

และรู้ดีว่ามันเป็นแค่โปรแกรม คุยกับมันไปได้ไมก่ี่ประโยค ก็ขอให้เขาออกจากห้อง
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หลังจากนั้นสิบปี ในหนังสือ Computer Power and Human Reason ปี 1976 เขา

เขียนว่า สิ่งท่ีเขาไมเ่คยคาดไว้คือ การได้สัมผัสโปรแกรมเรียบง่ายแค่ชว่งสั้น ๆ ทําให้

คนปกติเกิดความคิดท่ีหลงผิดอยา่งรุนแรงได้

ELIZA คือ Clever Hans ในรูปของโปรแกรม มันไมไ่ด้เข้าใจอะไร คนท่ีพิมพ์คุยกับมัน

เป็นคนเติมความเข้าใจลงไปเองท้ังหมด เหมือนคนท่ีเติมชีวิตตัวเองลงไปในคําทํานาย

ของ Forer ทุกวันนี้โปรแกรมท่ีคุยกับคนได้ซับซ้อนกว่า ELIZA จนเทียบกันไมไ่ด้ และ

ทํางานได้จริงมากกว่ามาก แต่คําถามของ Weizenbaum ยังใช้ได้ทุกครั้งท่ีคุณรู้สึกว่ามี

อะไรสักอยา่ง "เข้าใจคุณ" ความเข้าใจสว่นไหนอยูใ่นเครื่อง และสว่นไหนเป็นของคุณ

ท่ีคุณเติมลงไปเองแล้วลืมว่าเป็นคนเติม

สญัญาณทีส่ง่ออกไปเอง

ม้าฮันส์ คําทํานายของ Forer หมอดูของลุงชัวร์ และโปรแกรมของ Weizenbaum ใช้

กลไกเดียวกัน คนดูเป็นคนสง่ข้อมูล เป็นคนเลือกว่าจะจําอะไร และเป็นคนเล่าเรื่องต่อ

นักมายากลท่ีเก่งในสายนี้ทํางานเหมือนกระจก เขาสะท้อนสิ่งท่ีคุณยื่นให้กลับมาในรูป

ท่ีดูเหมือนเขาเป็นคนให้

วิธีท่ี Pfungst ใช้กับ Hans ยังเป็นวิธีท่ีดีท่ีสุดสําหรับเรื่องแบบนี้ทุกเรื่อง ตัดสัญญาณ

ของคุณเองออกก่อน ถามในสิ่งท่ีคุณเองก็ยังไมรู้่คําตอบ จดทุกประโยค ไมใ่ชแ่ค่

ประโยคท่ีโดน แล้วนับตอนท้าย ถ้าความแมน่หายไปเมื่อคุณหยุดสง่สัญญาณ คุณก็ได้

คําตอบแล้วว่าใครคือคนเคาะกีบมาตลอด

น้องเฉลย: ปู่ครับ ปู่อ่านใจหนูได้ไหม

ปู่กล: หลานกําลังคิดถึงอะไรท่ีอยากได้มาก แต่ยังไมไ่ด้

น้องเฉลย: ปู่รู้ได้ไง

ปู่กล: หลานอายุสิบขวบ
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7 · กลทีไ่ม่เคยมใีครเล่น

ทายก่อน นักมายากลข้างถนนในอินเดียโยนเชือกขึ้นฟ้า เชือกต้ังตรงค้างอยูก่ลาง

อากาศ เด็กชายคนหนึ่งปีนขึ้นไปจนลับตา แล้วหายไป กลนี้ถูกเล่าต่อกันท่ัวโลกมาร้อย

กว่าปี ก่อนปี 1890 มีบันทึกท่ีเชื่อถือได้ว่ามีคนเห็นมันกับตาก่ีครั้ง

กลทีดั่งทีส่ดุเรื่องหน่ึงของโลกไม่เคยถูกเล่นบนเวทไีหน มันถูกเล่นบนหน้า

หนังสอืพิมพ์ แล้วเล่นต่อในหัวคนมาอกีรอ้ยกว่าปี ไมม่ีสักครั้งท่ีตรวจสอบได้ วันท่ี 8

สิงหาคม 1890 หนังสือพิมพ์ Chicago Tribune ลงบทความเล่าว่าชายสองคนเห็นกล

เชือกอินเดียกับตา คนหนึ่งถ่ายภาพไว้ด้วย ชื่อผู้เขียนคือ Fred S. Ellmore

คนชื่อขายเยอะ

อ่านชื่อนั้นออกเสียงเร็ว ๆ S. Ellmore ฟังเหมือน sell more ท่ีแปลว่าขายได้มากขึ้น

คนเขียนจริงคือ John Wilkie นักข่าวของ Tribune ซึ่งต่อมาได้เป็นหัวหน้าหน่วยสืบ

ราชการลับของสหรัฐอเมริกา ราวสี่เดือนหลังจากนั้น Tribune ลงประกาศสั้น ๆ ว่า

บทความนั้นเขียนขึ้นเพื่อเสนอทฤษฎีหนึ่งในรูปท่ีอ่านสนุก ประกาศนั้นแทบไมม่ีใคร

เห็น สว่นเรื่องเชือกเดินทางต่อไปท่ัวโลก

Peter Lamont นักประวัติศาสตร์ผู้เคยเป็นนักมายากล ไล่หาต้นตอของกลนี้ใน

หนังสือ The Rise of the Indian Rope Trick ปี 2004 เขาไมพ่บบันทึกท่ีแมน่ยําเรื่อง

กลเชือกแบบนี้ก่อนปี 1890 เลย บันทึกเก่าบางชิ้นท่ีถูกยกมาอ้าง เมื่ออ่านจริงแล้วเล่า

ถึงการแสดงคนละแบบ หลังปี 1890 มีคนเล่าว่าเห็นกลนี้มากมาย เล่ากันในงานเล้ียง

ในจดหมาย ในบันทึกความทรงจํา และเคยมีการต้ังรางวัลให้ใครก็ตามท่ีเล่นมันได้ตาม

คําเล่า ไมม่ีใครมารับ

กลท่ีไมม่ีใครเล่นได้ กลายเป็นกลท่ีทุกคน "เคยได้ยินว่ามีคนเห็น" นักมายากลท้ังโลกไม่

มีใครทํางานนี้ได้ดีเท่านักข่าวคนหนึ่งในชิคาโก ท่ีไมไ่ด้แตะเชือกสักเส้น

กญุแจยงังออยู่

ในปี 2005 Richard Wiseman กับ Emma Greening อยากรู้ว่าคําพูดเพียงประโยค

เดียวทําอะไรกับสิ่งท่ีคนเห็นได้บ้าง พวกเขาถ่ายคลิปนักแสดงคนหนึ่งทําท่างอกุญแจ
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ด้วยพลังจิต ซึ่งเป็นกลมายากลธรรมดา แล้ววางกุญแจท่ีงอแล้วไว้บนโต๊ะ กุญแจนิ่ง

สนิท ไมข่ยับอีกเลย

ผู้ชมครึ่งหนึ่งได้ยินนักแสดงพูดว่า "มันยังงออยู"่ อีกครึ่งไมไ่ด้ยินอะไร ในการทดลอง

ครั้งแรก กลุ่มท่ีได้ยินประโยคนั้น 9 ใน 23 คน บอกว่าเห็นกุญแจงอต่อไปเรื่อย ๆ บน

โต๊ะ กลุ่มท่ีไมไ่ด้ยิน 1 ใน 23 คน ครั้งท่ีสองทําซํ้ากับคนมากขึ้น ได้ 19 ใน 52 คน เทียบ

กับ 0 ใน 48 คน

สองเรื่องท่ีตามมาสําคัญกว่าตัวเลข คนท่ีเชื่อเรื่องพลังจิตไมไ่ด้ถูกหลอกง่ายกว่าคนท่ี

ไมเ่ชื่อ และในการทดลองครั้งท่ีสอง คนท่ีเห็นกุญแจงอต่อ มั่นใจในสิ่งท่ีตัวเองเห็นมาก

กว่า และจํานวนมากในพวกเขาจําไมไ่ด้ด้วยซํ้าว่านักแสดงพูดประโยคนั้น ประโยค

หายไปจากความจํา เหลือแต่ภาพท่ีมันวาดไว้

คําเดยีวในคําถาม

เรื่องนี้ไมไ่ด้เกิดแค่กับกุญแจ ในปี 1974 Elizabeth Loftus กับ John Palmer ให้

นักศึกษาดูคลิปรถชนกัน แล้วถามความเร็ว คําถามต่างกันแค่คํากริยาคําเดียว กลุ่มท่ี

ถูกถามว่ารถ "พุง่ชนกระแทก" กันตอนว่ิงเร็วเท่าไร ประเมินความเร็วเฉล่ียราว 40.8

ไมล์ต่อชั่วโมง กลุ่มท่ีถูกถามว่ารถ "ชน" กัน ประเมินราว 34.0

หนึ่งสัปดาห์ต่อมา นักวิจัยถามทุกคนว่าเห็นกระจกแตกในคลิปไหม คลิปนั้นไมม่ี

กระจกแตกเลย กลุ่มคํากริยาแรง 16 ใน 50 คนตอบว่าเห็น กลุ่มคํากริยาธรรมดา 7 ใน

50 กลุ่มท่ีไมถู่กถามเรื่องความเร็วเลย 6 ใน 50 คําหนึ่งคําในคําถาม กลายเป็นเศษ

กระจกในความทรงจํา

ความจําไมไ่ด้เปิดแฟ้มเก่าออกมาอ่าน มันประกอบเรื่องขึ้นใหมทุ่กครั้งท่ีถูกเรียก จาก

โน้ตยอ่ท่ีมีอยู ่บวกกับสิ่งท่ีได้ยินมาหลังจากนั้น และประกอบเสร็จแล้วก็เก็บฉบับใหม่

ทับฉบับเก่า

ลงุชัวร ์(ไลน์กลุ่ม สปัดาห์แรก): ปู่กลเอานกพิราบออกจากหมวกได้สามตัว

ลงุชัวร ์(ไลน์กลุ่ม สปัดาห์ทีส่อง): สามสี่ตัว หมวกท่ีลุงตรวจเองกับมือ
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ลงุชัวร ์(ไลน์กลุ่ม เดือนต่อมา พรอ้มแชรต่์อสามกลุ่ม): นกเป็นฝูง บินว่อนท่ัวงาน

วัด ลุงตรวจหมวกเองไมห่า่งตาเลยสักวินาที ไมม่ีอะไรเลยในหมวก ลุงยืนยัน

ปู่กล: ปู่อยากดูกลนั้นจัง

Teller เขียนหลักข้อท่ีหกของเขาไว้ว่า "Nothing fools you better than the lie

you tell yourself." ไมม่ีอะไรหลอกคุณได้ดีกว่าเรื่องท่ีคุณเล่าให้ตัวเองฟัง คนท่ีเล่า

กลให้เพื่อนฟังไมไ่ด้โกหก เขาเล่าความจําท่ีถูกประกอบใหมไ่ปแล้วหลายรอบ และทุก

รอบตัดสว่นท่ีทําให้กลดูเป็นไปได้ออกไปทีละนิด

นักมายากลทีแ่ก้เรื่องของตัวเอง

นักมายากลรู้เรื่องนี้ดี และบางคนก็ใช้มันกับประวัติของตัวเอง Jean-Eugène Robert-

Houdin นักมายากลชาวฝรั่งเศสท่ี Harry Houdini ต้ังชื่อตัวเองตาม ไปแสดงท่ีโรง

ละครในแอลเจียร์เมื่อวันท่ี 28 และ 29 ตุลาคม 1856 ตามคําเชิญของรัฐบาลฝรั่งเศส

มีผู้นําท้องถ่ินราวหกสิบคนถูกสั่งให้มาดู หนึ่งในกลคืนนั้นคือหีบเบาหนัก หีบใบเล็กท่ี

เด็กยกได้ แต่ชายร่างใหญย่กไมข่ึ้น คําอธิบายท่ียอมรับกันคือแมเ่หล็กไฟฟ้าใต้พื้นเวที

เรื่องท่ีว่าการแสดงนั้นทําให้การลุกฮือในแอลจีเรียสงบลง มาจากบันทึกความทรงจํา

ของ Robert-Houdin เองเกือบท้ังหมด Jim Steinmeyer นักประวัติศาสตร์มายากล

เอาบทสัมภาษณ์ท่ี Robert-Houdin ให้ไว้ในปี 1857 มาวางเทียบกับบันทึกความทรง

จําปี 1858 และพบว่าตัวละครในกลหายตัวเปล่ียนไป ฉบับแรกเป็นนักบวชท้องถ่ินท่ี

เดินโซเซออกมางง ๆ ฉบับหลังกลายเป็นชายหนุ่มท่ีว่ิงหนีไป ภายในปีเดียว นัก

มายากลเล่ากลของตัวเองใหมใ่ห้น่าเชื่อขึ้น

ศตวรรษต่อมา Jasper Maskelyne นักมายากลชาวอังกฤษ เล่าว่าในสงครามโลกครั้งท่ี

สองเขาซอ่นคลองสุเอซท้ังคลอง และย้ายท่าเรืออเล็กซานเดรียไปไว้ท่ีอ่ืนด้วยภาพลวง

นักวิจัยท่ีไล่อ่านเอกสารราชการไมพ่บอะไรรองรับเรื่องเหล่านั้น งานท่ีเขาทําจริงเท่าท่ี

มีหลักฐาน คืออุปกรณ์ชว่ยทหารหลบหนีเมื่อถูกจับ และการบรรยาย เรื่องท่ีใหญท่ี่สุด

ในชีวิตนักมายากลคนนี้ เป็นกลท่ีเขาเล่นกับคนอ่านหลังสงครามจบ
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คลิปทีไ่ม่ได้ถ่ายสด

เดือนธันวาคม 2023 Google เปิดตัวโมเดลภาษารุ่นใหมด้่วยคลิปสาธิตท่ีผู้ชมเห็นคน

กับเครื่องคุยกันล่ืนไหล เครื่องเห็นภาพวาดบนกระดาษแล้วตอบทันที หลังคลิปออกไป

ไมก่ี่วัน Google ยืนยันกับสํานักข่าว Bloomberg ว่าคลิปนั้นทําจากภาพนิ่งและคําสั่ง

ท่ีพิมพ์เป็นตัวอักษร เสียงพากย์ทีหลัง และความหน่วงถูกตัดให้สั้นลง

เครื่องอาจทําสิ่งเหล่านั้นได้จริงทีละอยา่ง แต่ไมไ่ด้ทําแบบท่ีคลิปเล่า สิ่งท่ีผู้ชมจําไปคือ

การแสดงท่ีไมเ่คยเกิดขึ้นในรูปนั้น เหมือนเชือกท่ีต้ังตรงกลางอากาศในบทความของ

ชายชื่อขายเยอะ คําถามท่ีใช้ได้กับท้ังสองเรื่องเป็นคําถามเดียวกัน ใครเห็นมันกับตา

ในเง่ือนไขไหน และมีใครท่ีไมไ่ด้ประโยชน์จากเรื่องนี้ เคยดูมันซํ้าแล้วได้ผลเดิมไหม

สว่นเรื่องท่ีคุณเล่าให้ตัวเองฟัง ไมม่ีใครตรวจให้ได้ นอกจากคุณ และวิธีเดียวท่ีได้ผลคือ

จดไว้ตอนท่ีมันเพิ่งเกิด ก่อนท่ีความจําจะได้เล่ามันใหมร่อบแรก

8 · คนทีห่ลอกง่ายทีส่ดุในหอ้ง

ทายก่อน ห้องแล็บวิจัยพลังจิตแหง่หนึ่งในอเมริกา เปิดปี 1979 ด้วยทุนครึ่งล้าน

ดอลลาร์ นักวิทยาศาสตร์ในนั้นทดสอบเด็กหนุ่มสองคนท่ีอ้างว่างอช้อนได้ด้วยใจ ถ้า

เด็กสองคนนั้นเป็นนักมายากลสมัครเล่น ทีมนักวิทยาศาสตร์จะจับได้ภายในก่ีวัน

เครื่องมือของนักวิทยาศาสตรถ์ูกสรา้งมาเพื่อจับธรรมชาติ และธรรมชาติไม่เคย

โกงข้อสอบ เด็กสองคนนั้นอยูใ่นห้องแล็บนั้นได้ราวสามปี ห้องแล็บชื่อ McDonnell

Laboratory for Psychical Research ของมหาวิทยาลัย Washington ในเมืองเซนต์

หลุยส์ เด็กสองคนชื่อ Steve Shaw กับ Michael Edwards ท้ังคู่อายุยังไมถึ่งยี่สิบ และ

ท้ังคู่เป็นนักมายากล

จดหมายสบิเอ็ดข้อ

ก่อนท่ีการทดลองจะเริ่ม James Randi นักมายากลท่ีใช้ชีวิตครึ่งหลังไล่จับคนอ้างพลัง

พิเศษ เขียนจดหมายถึง Peter Phillips หัวหน้าห้องแล็บ ในจดหมายมีข้อควรระวังสิบ

เอ็ดข้อ เชน่ ให้ทําตามขั้นตอนท่ีต้ังไว้อยา่งเคร่งครัด ทดสอบวัตถุทีละชิ้น ทํา
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เครื่องหมายบนวัตถุแบบท่ีลบไมไ่ด้ ให้คนในห้องน้อยท่ีสุด และให้มีนักมายากลนั่ง

สังเกตการณ์ด้วย

ห้องแล็บไมไ่ด้ทําตามหลายข้อ ช้อนจํานวนมากวางอยูบ่นโต๊ะพร้อมกัน ป้ายบอกว่า

ช้อนไหนเป็นช้อนไหนเป็นกระดาษผูกไว้ ซึ่งแกะออกแล้วผูกใหมไ่ด้ ระหว่างการ

ทดลองชว่งหนึ่ง Edwards สังเกตว่าชา่งกล้องคนหนึ่งจ้องหามือไวอยูต่ลอด เขาเลยขอ

ให้ชา่งกล้องคนนั้นมาชว่ยงานอ่ืนในการทดลอง แล้วคนท่ีมาแทนหลังกล้องก็เป็นคนท่ี

ระวังน้อยกว่า ท้ังคู่ยังใช้จอมอนิเตอร์ของห้องแล็บเอง ดูว่ามุมไหนกล้องเห็น มุมไหน

กล้องไมเ่ห็น

พอข่าวลือว่าเด็กสองคนนี้เก่ียวกับ Randi ไปถึงห้องแล็บในปี 1981 ขั้นตอนการ

ทดลองก็เข้มขึ้น และพลังจิตของท้ังคู่ก็หายไปพร้อมกัน เดือนมกราคม 1983 Randi

แถลงข่าวเปิดเผยท้ังหมด และต้ังชื่อเรื่องนี้ว่า Project Alpha

เล่มนี้ต้องพิมพ์ข้อโต้แย้งไว้ด้วย พอดแคสต์ชุดหนึ่งปี 2023 เสนอว่า Shaw กับ

Edwards เป็นคนคิดและขับเคล่ือนเรื่องนี้เองเป็นหลัก และบทบาทของ Randi ถูกเล่า

ให้ใหญเ่กินจริง ข้อเท็จจริงเรื่องห้องแล็บกับช้อนไมไ่ด้เปล่ียน แต่ใครเป็นคนเขียนบท

ยังเถียงกันอยู่

ทําไมคนฉลาดถึงโดน

นักวิทยาศาสตร์ในห้องแล็บนั้นไมไ่ด้โง่ พวกเขาถูกฝึกมาอยา่งดีในงานชนิดหนึ่ง คือ

การถามธรรมชาติ และธรรมชาติมีนิสัยท่ีทําให้งานนั้นเป็นไปได้ มันไมเ่ปล่ียนคําตอบ

เพราะรู้ว่ากําลังถูกวัด อิเล็กตรอนไมแ่อบสลับช้อนตอนชา่งกล้องหันไปทางอ่ืน ท้ังวิธี

คิดและเครื่องมือของวิทยาศาสตร์ต้ังอยูบ่นข้อตกลงเงียบ ๆ ข้อนั้น

พอมีคนในห้องท่ีรู้ว่ากําลังถูกวัด และอยากให้ผลออกมาแบบหนึ่ง ข้อตกลงนั้นก็ล้ม

ท้ังหมด ความฉลาดของนักวิทยาศาสตร์ยังอยูค่รบ แต่มันถูกเล็งไปท่ีคู่ต่อสู้ผิดตัว นัก

มายากลถูกฝึกมาในงานตรงข้าม คือการหลอกคนท่ีกําลังจ้องอยู ่จึงรู้ว่ามือไวต้องอยู่

ตรงไหน และต้องปิดทางไหนบ้าง

Teller เขียนหลักข้อท่ีห้าไว้ว่า "To fool the mind, combine at least two tricks."

จะหลอกสมองให้ได้ ให้ใช้กลอยา่งน้อยสองกลประกอบกัน คนฉลาดคิดเป็นขั้นเป็น

28



ตอน พอเห็นกลหนึ่งเขาจะต้ังสมมติฐานว่าทําด้วยวิธีหนึ่ง แล้วนักมายากลก็ทําให้วิธี

นั้นเป็นไปไมไ่ด้ด้วยวิธีท่ีสอง คนฉลาดตัดสมมติฐานแรกท้ิงด้วยตรรกะท่ีถูกต้องทุกขั้น

ท้ังท่ีมันคือคําตอบครึ่งหนึ่ง ยิ่งคิดเป็นระบบ ยิ่งเดินไปตามทางท่ีถูกปูไว้ได้แมน่

นักเขยีนเชอรล็์อก โฮมส ์กับนางฟ้ากระดาษ

ในปี 1917 ท่ีหมูบ่้าน Cottingley ในอังกฤษ ลูกพี่ลูกน้องสองคน Elsie Wright อายุสิบ

หก กับ Frances Griffiths อายุเก้าขวบ ถ่ายภาพตัวเองกับนางฟ้าท่ีริมลําธาร ในปี

1920 ถ่ายเพิ่มอีกสามภาพ ปลายปีนั้น Arthur Conan Doyle ผู้สร้างนักสืบท่ีเชื่อแต่

หลักฐาน เขียนบทความลงนิตยสาร Strand ฉบับคริสต์มาส สนับสนุนว่าภาพเหล่านั้น

เป็นของจริง

ในปี 1983 ท้ังสองคนซึ่งตอนนั้นเป็นหญิงชรา ยอมรับว่านางฟ้าคือกระดาษแข็งท่ีตัด

ออกมาจากภาพประกอบในหนังสือเด็กเล่มหนึ่งท่ีตีพิมพ์ปี 1914 ปักไว้ด้วยเข็มหมวก

Frances ยืนยันจนวันสุดท้ายว่าภาพท่ีห้าเป็นของจริง Elsie บอกว่าปลอมท้ังห้าภาพ

Doyle ไมไ่ด้ขาดความฉลาด เขาขาดอยา่งอ่ืน เขาอยากให้โลกนี้มีอะไรมากกว่าท่ีเห็น

และความอยากแบบนั้นทํางานเหมือนลูกค้าของหมอดู มันเติมชอ่งว่างให้หลักฐานเอง

ลงุชัวร:์ ภาพนี้ลุงซูมดูแล้ว ไมม่ีรอยตัดต่อเลย

น้องเฉลย: ลุงครับ นางฟ้าในภาพใสชุ่ดตามแฟชั่นปารีสปีนั้นเลยนะครับ

ลงุชัวร:์ นางฟ้าก็ต้องแต่งตัวบ้างสิ

น้องเฉลย: ...

สองเพื่อน หน่ึงวิญญาณ

Doyle กับ Harry Houdini เคยเป็นเพื่อนกัน คนหนึ่งเชื่อเรื่องการติดต่อวิญญาณสุดใจ

อีกคนเป็นนักมายากลท่ีใช้เวลาหลายปีสุดท้ายของชีวิตไล่เปิดโปงร่างทรง วันท่ี 17

มิถุนายน 1922 ท่ีเมือง Atlantic City ภรรยาของ Doyle ทําพิธีเขียนอัตโนมัติให้

Houdini ได้ข้อความยาวสิบห้าหน้า ว่ามาจากแมข่อง Houdini ท่ีเสียชีวิตไปแล้ว
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ข้อความเขียนเป็นภาษาอังกฤษ และขึ้นต้นด้วยเครื่องหมายกางเขน แมข่อง Houdini

เป็นภรรยาของรับบี และพูดภาษาเยอรมัน Doyle บอกนักข่าวว่า Houdini เชื่อแล้ว

Houdini ปฏิเสธต่อสาธารณะ มิตรภาพของท้ังสองจบลงภายในปี 1924

นิตยสาร Scientific American ต้ังรางวัล 2,500 ดอลลาร์ให้ร่างทรงท่ีพิสูจน์พลังได้ต่อ

หน้าคณะกรรมการ ในปี 1924 ร่างทรงชื่อดังจากบอสตัน Mina Crandon ท่ีคนรู้จักใน

ชื่อ Margery เข้าทดสอบ Houdini เป็นหนึ่งในกรรมการห้าคน และสรุปว่าเธอโกง

คณะกรรมการไมม่อบรางวัลให้ และคนท่ีชี้ได้ว่ามือไวน่าจะอยูต่รงไหน คือคนเดียวใน

คณะกรรมการท่ีใช้มือไวหากินมาท้ังชีวิต

คนทีไ่ม่หลอกใคร แค่คมุของ

ปี 1973 Uri Geller ผู้อ้างว่างอช้อนด้วยพลังจิต ได้ออกรายการ The Tonight Show

ของ Johnny Carson ก่อนถ่ายทํา Randi ให้คําแนะนําทีมงานรายการเพียงข้อเดียวท่ี

สําคัญ ให้ทีมงานเตรียมอุปกรณ์ทุกชิ้นเอง และอยา่ให้ Geller หรือคนของเขาเข้าใกล้

อุปกรณ์ก่อนออกอากาศ

Randi ไมไ่ด้เปิดโปงกลอะไรเลยในคืนนั้น เขาแค่ทําให้ของในมือเป็นของท่ีไมม่ีใคร

เตรียมไว้ก่อน บนเวที Geller ไมส่ามารถทําอะไรได้สักอยา่ง และบอกว่าคืนนั้นเขารู้สึก

พลังไมแ่รงพอ

นี่คือบทเรียนท่ีห้องแล็บในเซนต์หลุยส์ได้รับในจดหมายต้ังแต่วันแรก แล้วไมไ่ด้ใช้ การ

ทดสอบท่ีดีไมไ่ด้ต้องการคนท่ีฉลาดท่ีสุดในห้อง มันต้องการขั้นตอนท่ีไมไ่ว้ใจใครเลย

รวมถึงคนท่ีทําการทดสอบเอง และถ้าสิ่งท่ีทดสอบอาจมีคนพยายามหลอก ให้มีคนท่ี

เคยหลอกคนเป็นอาชีพนั่งอยูใ่นห้องด้วย

ลงุชัวร:์ ไมม่ีใครหลอกลุงได้ ลุงฉลาด

ปู่กล: ปู่เชื่อครับ

ลงุชัวร:์ จริงเหรอ

ปู่กล: จริงครับ ลุงฉลาด ปู่ถึงหลอกง่าย
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9 · หวัเราะอยูก็่คิดไม่ทัน

ทายก่อน มุกเก่าเรื่องหนึ่ง อ่านแล้วบอกตัวเองให้ได้ว่ามันขําตรงคําไหน

หมอ: ข่าวดีครับ แผลท่ีมือหายดีแล้ว อีกสองสัปดาห์คุณกลับไปเล่นเปียโนได้ตาม

ปกติ

คนไข้: ดีจังครับหมอ ท้ังชีวิตไมเ่คยเล่นเป็นเลย

มุกตลกกับกลมายากลคือเครื่องเดยีวกัน ต่างกันแค่เสยีงตอนจบ อันหน่ึงได้เสยีง

หัวเราะ อกีอันได้เสยีงเฮือก มุกนี้ขําท่ีคําว่า "ตามปกติ" ในประโยคของหมอ คํานั้น

ทําให้คุณยอมรับเงียบ ๆ ว่าคนไข้เล่นเปียโนเป็นมาก่อน คุณไมไ่ด้ตัดสินใจเชื่อ คุณแค่

ไมไ่ด้สังเกตว่าเชื่อไปแล้ว ประโยคของคนไข้ไมไ่ด้บอกอะไรใหม ่มันเปิดโปงความเชื่อ

ท่ีคุณแอบรับมาเมื่อบรรทัดก่อน

สองจังหวะของมุก

ในปี 1972 นักจิตวิทยา Jerry Suls เสนอว่ามุกทํางานสองจังหวะ จังหวะแรก ประโยค

ปิดท้ายไมเ่ข้ากับสิ่งท่ีคุณคาดไว้ คนท่ีไมเ่คยเล่นเปียโนจะ "กลับไปเล่นตามปกติ" ได้

อยา่งไร จังหวะท่ีสอง คุณย้อนกลับไปหากฎท่ีทําให้มันเข้ากันได้ แล้วเจอ คนไข้ฟัง

ประโยคของหมอตามตัวอักษร หมอบอกว่าจะเล่นได้ เขาก็เชื่อว่าจะเล่นได้ สว่นคําว่า

"กลับไป" กับ "ตามปกติ" ท่ีทําให้คุณเชื่อว่าเขาเคยเล่น เป็นสิ่งท่ีคุณรับมาเองโดยไมไ่ด้

ตรวจ ความขําเกิดตรงท่ีความไมเ่ข้ากันถูกแก้ได้ นักวิจัยเรียกแนวคิดนี้ว่า 

incongruity-resolution

ในปี 2011 Matthew Hurley, Daniel Dennett และ Reginald Adams เสนอคํา

อธิบายท่ีลึกลงไปอีกชั้น ในหนังสือ Inside Jokes ข้อเสนอของพวกเขาคือ ความขําคือ

รางวัลท่ีสมองให้ตัวเอง เมื่อจับได้ว่าตัวเองแอบผูกมัดกับความเชื่อผิด ๆ ไปแล้วข้อ

หนึ่ง สมองท่ีต้องเดาโลกล่วงหน้าตลอดเวลา จะทํางานได้ดีขึ้นถ้ามีแรงจูงใจให้ไล่หา

ความเชื่อท่ีผิดเหล่านั้น และแรงจูงใจนั้นรู้สึกเหมือนเสียงหัวเราะ ข้อนี้เป็นข้อเสนอเชิง

ทฤษฎีเรื่องวิวัฒนาการ ยังไมใ่ชผ่ลการทดลอง
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ถ้าข้อเสนอนี้ถูก มุกตลกกับกลมายากลก็สร้างจากวัตถุดิบเดียวกัน ท้ังสองอยา่งปลูก

ความเชื่อผิดข้อหนึ่งไว้ในหัวคุณโดยท่ีคุณไมรู้่ตัว ท้ังสองอยา่งเปิดโปงความเชื่อนั้นใน

จังหวะเดียว

ทางแยกตรงจังหวะทีส่อง

ความต่างของสองอยา่งนี้อยูท่ี่จังหวะท่ีสอง มุกให้คําตอบทันที คุณย้อนกลับไปเจอคํา

ว่า "ตามปกติ" ภายในครึ่งวินาที ชอ่งว่างปิดลง เสียงหัวเราะออกมา กลมายากลต้ังใจ

ไมใ่ห้จังหวะท่ีสอง ลูกบอลหายไปกลางอากาศ คุณย้อนกลับไปหากฎท่ีทําให้มันเป็นไป

ได้ แล้วไมเ่จอ ชอ่งว่างค้างอยูอ่ยา่งนั้น เสียงท่ีออกมาจึงไมใ่ชเ่สียงหัวเราะ มันคือเสียง

สูดลมหายใจ บวกกับความคันในหัวท่ีตามมาอีกหลายชั่วโมง

ในปี 2014 Amory Danek กับคณะเอาความคันนั้นมาใช้ในห้องแล็บ พวกเขาฉายคลิป

กลมายากลให้ผู้ร่วมทดลองดูเป็นโจทย์ แล้วให้หาว่าทําอยา่งไร คนท่ีหาเจอรายงาน

ความรู้สึก "อ๋อ" แบบฉับพลัน แบบเดียวกับท่ีคนรู้สึกตอนแก้ปริศนาออก กลมายากล

จึงกลายเป็นเครื่องมือวิจัยเรื่อง insight ได้ เพราะมันคือมุกท่ีประโยคเฉลยถูกเก็บไว้

ให้คุณไปหาเอง

เรียงสามอยา่งนี้ไว้ข้างกัน จะเห็นเครื่องจักรตัวเดียวกันสามโหมด ชอ่งว่างท่ีปิดทันที

คือเสียงหัวเราะ ชอ่งว่างท่ีไมป่ิดคืออาการอ้าปากค้าง ชอ่งว่างท่ีคุณปิดได้เองทีหลังคือ

ความรู้สึกอ๋อ

มุกในฐานะมือไว

Teller เขียนหลักข้อท่ีสามไว้ว่า "It's hard to think critically if you're laughing."

คิดอยา่งมีวิจารณญาณได้ยาก ถ้ากําลังหัวเราะอยู่

นักมายากลท่ีเล่าเรื่องตลกไประหว่างแสดงไมไ่ด้แค่ทําให้บรรยากาศดี เสียงหัวเราะคือ

off-beat ท่ีสร้างขึ้นตามสั่ง ชว่งท่ีทุกคนในห้องพักความระวังพร้อมกัน ไมม่ีใครจ้องมือ

คนท่ีทําให้ตัวเองขํา เพราะตอนนั้นหัวของเขากําลังยุง่อยูกั่บการปิดชอ่งว่างของมุก

เล่มนี้ต้องสารภาพตรงนี้ ในบทท่ี 2 พี่แจ๋วให้สัมภาษณ์ว่าชว่งท่ีคนดูปรบมือคือชว่งท่ี

เธอพัก ประโยคต่อจากมุกนั้นทันที คือประโยคท่ีหูกระต่ายของปู่กลกลายเป็นสีเขียว
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การเปล่ียนสีนั้นไมไ่ด้ถูกวางไว้ตรงนั้นโดยบังเอิญ มันถูกวางไว้ในจังหวะท่ี ถ้าคุณขํา

คุณยังยิ้มอยู่

ปู่กล: ห้าสิบปีมานี้ ปู่เล่นมุกเดิมทุกงาน

พีอั่ป: ไมก่ลัวคนเบื่อเหรอครับ

ปู่กล: มุกไมไ่ด้มีไว้ให้ขํา

พีอั่ป: แล้วมีไว้ทําอะไรครับ

ปู่กล: มีไว้ให้ไมม่ีใครดูมือซ้าย

ความขําทีทํ่างานกับเรื่องจรงิ

ถ้ามุกพักความระวังได้ มันก็ใช้ได้ท้ังสองทาง มุกชว่ยให้เรื่องหนักเข้าหัวคนได้ง่ายขึ้น

และหนังสือเล่มนี้ก็ใช้มันแบบนั้นมาตลอด แต่มุกก็ทําให้ประโยคท่ีควรถูกถามผา่นไป

ได้โดยไมม่ีใครถามด้วย คําโฆษณาท่ีทําให้คุณยิ้ม ข้อความท่ีแชร์ต่อมาเพราะมันขํา

การเสนอขายท่ีขึ้นต้นด้วยเรื่องตลก ท้ังหมดนี้ใช้จังหวะเดียวกับนักมายากลท่ีเล่าเรื่อง

ตลกก่อนสอดไพ่

วิธีป้องกันไมใ่ชก่ารเลิกขํา มันคือการกลับไปอ่านซํ้าหลังหัวเราะเสร็จ ประโยคท่ีทําให้

คุณหัวเราะ ขอให้คุณเชื่ออะไรไปบ้าง ระหว่างทาง และถ้าตัดมุกออก ข้อความท่ีเหลือ

ยังน่าเชื่อเท่าเดิมไหม

น้องเฉลย: ปู่ครับ ขอมุกอีกมุก

ปู่กล: หลานรู้ไหม ทําไมนักมายากลไมเ่ล่นไพกั่บเสือ

น้องเฉลย: ทําไมครับ

ปู่กล: (ระหว่างท่ีหลานรอคําตอบ ดึงเหรียญสิบบาทออกจากหูหลาน)

น้องเฉลย: ...แล้วทําไมไมเ่ล่นไพกั่บเสือครับ

ปู่กล: ไมรู้่ ปู่ยังคิดไมอ่อก
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10 · บนจอไม่มแีฟ้ม

ทายก่อน ตอนท่ีคุณลากไฟล์หนึ่งไฟล์ไปท้ิงในถังขยะบนหน้าจอ แล้วเห็นมันลอยเข้า

ไปในถัง อะไรในเครื่องคอมพิวเตอร์ของคุณเคล่ือนท่ีไปจากท่ีเดิมบ้าง

บนจอไม่มแีฟ้ม ไม่มถัีงขยะ ไม่มกีระดาษ มแีต่การแสดงทีเ่ล่นใหม่ทกุครัง้ทีค่ณุกด

และการแสดงน้ันด ีเพราะคณุไม่ต้องรูว่้าข้างหลังเกิดอะไร แทบไมม่ีอะไรเคล่ือนท่ี

เลย ข้อมูลของไฟล์ยังอยูต่รงตําแหน่งเดิมบนดิสก์ สิ่งท่ีเปล่ียนคือรายการบันทึกเล็ก ๆ

ท่ีบอกว่าไฟล์นี้อยูใ่นหมวดไหน ไฟล์ท่ีลอยเข้าถังคือภาพเคล่ือนไหวท่ีวาดขึ้นมาให้คุณ

ดู เพื่อให้สิ่งท่ีเกิดขึ้นจริงมีหน้าตาท่ีคุณจับต้องได้

ละครทีช่ื่อว่าโต๊ะทํางาน

เดือนเมษายนปี 1981 บริษัท Xerox เปิดตัวคอมพิวเตอร์ชื่อ Star หน้าจอของมันเลียน

แบบโต๊ะทํางานในสํานักงาน มีเอกสาร มีแฟ้ม มีล้ินชักเก็บเอกสาร ทีมท่ีออกแบบมัน

มาจากศูนย์วิจัยของ Xerox ท่ี Palo Alto ท่ี Alan Kay เคยทํางานอยูใ่นทศวรรษ 1970

เขาคือนักคอมพิวเตอร์ท่ีใช้คําเรียกงานแบบนี้ว่า user illusion ภาพลวงสําหรับผู้ใช้

ในบทความท่ีเขาเขียนลงนิตยสาร Scientific American ปี 1984 Kay อธิบายภาพลวง

นี้ด้วยภาษาของโรงละคร ผู้ใช้คือผู้ชมท่ีฉลาด และงานของคนออกแบบคือการยื่น

สัญญาณท่ีถูกต้อง เพื่อพาผู้ชมเข้าไปอยูใ่นบริบทท่ีต้องการ คนออกแบบหน้าจอท่ีดีคือ

ผู้กํากับละครเวที ไมใ่ชค่นเขียนคู่มือ

ฟังดูคล้ายบทก่อน ๆ ในเล่มนี้มาก และไมใ่ชเ่รื่องบังเอิญ หน้าจอท่ีใช้ง่าย ทํางานด้วย

กลไกเดียวกับกลมายากลแทบทุกข้อ มันสง่ไฟฉายความสนใจของคุณไปท่ีสิ่งท่ีควรดู

มันซอ่นวิธีทํางานไว้นอกกรอบ มันใช้รูปแบบท่ีคุณคุ้นอยูแ่ล้วให้เดาได้ล่วงหน้า และ

มันเติมชอ่งว่างให้คุณด้วยภาพท่ีหัวคุณรับได้ทันที ความต่างมีข้อเดียว คือหน้าจอไมไ่ด้

ซอ่นวิธีเพื่อให้คุณอ้าปากค้าง มันซอ่นเพื่อให้คุณไมต้่องคิดถึงมันเลย

กฎข้อทีส่ามของ Clarke

นักเขียนนิยายวิทยาศาสตร์ Arthur C. Clarke เขียนประโยคหนึ่งลงในจดหมายถึง

วารสาร Science เมื่อวันท่ี 19 มกราคม 1968 ต่อมาเขาใสม่ันลงในหนังสือ Profiles of
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the Future ฉบับปรับปรุงปี 1973 ในฐานะกฎข้อท่ีสามของเขา "Any sufficiently

advanced technology is indistinguishable from magic." เทคโนโลยีท่ีก้าวหน้า

พอ แยกไมอ่อกจากเวทมนตร์

ประโยคนี้ถูกยกไปใช้จนเหมือนคําชม แต่อ่านมันอีกครั้งด้วยสายตาของนักมายากล

คําว่า "แยกไมอ่อก" ไมไ่ด้อยูใ่นตัวเทคโนโลยี มันอยูใ่นตัวคนดู ของชิ้นเดียวกันเป็น

เวทมนตร์สําหรับคนท่ีไมรู้่วิธี และเป็นงานชา่งสําหรับคนท่ีรู้ ความประหลาดใจอยูใ่น

ชอ่งว่างระหว่างความเข้าใจของคนดูกับสิ่งท่ีของชิ้นนั้นทําได้ เหมือนทุกบทท่ีผา่นมา

ผใีนกระจก

ปี 1858 วิศวกรชาวอังกฤษชื่อ Henry Dircks ออกแบบวิธีทําให้ผีโปร่งแสงปรากฏบน

เวที John Henry Pepper ดัดแปลงให้ใช้ในโรงละครได้จริง และเปิดแสดงในคืนวัน

คริสต์มาสอีฟปี 1862 ท่ี Royal Polytechnic ในลอนดอน ในละครท่ีดัดแปลงจากเรื่อง

ของ Charles Dickens ชื่อ The Haunted Man Pepper ยืนยันให้ชื่อของ Dircks อยูใ่น

เครดิตด้วย แต่โลกจํามันในชื่อ Pepper's ghost

วิธีของมันคือกระจกแผน่ใหญต้ั่งเอียงอยูร่ะหว่างคนดูกับเวที นักแสดงตัวจริงอยูใ่น

ห้องลับท่ีคนดูมองไมเ่ห็น พอสอ่งไฟให้เขา เงาสะท้อนของเขาก็ปรากฏบนกระจก

โปร่งแสง ลอยอยูก่ลางเวที เดินผา่นนักแสดงคนอ่ืนได้ เครื่องเล่นบ้านผีสิงในสวนสนุก

ของ Disney ใช้หลักเดียวกันในฉากห้องบอลรูมท่ีผีเต้นรํา

เดือนเมษายน 2012 ท่ีเทศกาลดนตรี Coachella แร็ปเปอร์ Tupac Shakur ท่ีเสียชีวิต

ไปต้ังแต่ปี 1996 ปรากฏตัวบนเวทีแสดงสด สื่อท่ัวโลกเรียกมันว่าฮอโลแกรม มันไมใ่ช่

มันคือ Pepper's ghost รุ่นปรับปรุง ใช้ระบบท่ีชื่อ Musion Eyeliner ฉายภาพลงบน

แผน่ฟิล์มบางท่ีต้ังเอียงอยูบ่นเวที กลอายุร้อยห้าสิบปี ถูกเรียกด้วยคําของอนาคต

เพราะคนดูไมรู้่วิธี

คนในตู้หมากรุก

ปี 1770 Wolfgang von Kempelen นําเครื่องจักรเล่นหมากรุกไปแสดงต่อราชสํานัก

ในเวียนนา เป็นหุน่แต่งชุดแบบตุรกีนั่งอยูห่ลังตู้ไม้ใบใหญ ่ก่อนเล่น เขาเปิดประตูตู้ที
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ละบานให้คนดูเห็นเฟืองระโยงระยาง แล้วหุน่ก็เดินหมากชนะผู้เล่นมนุษย์ไปท่ัวยุโรป

นานหลายสิบปี คนเรียกมันว่า The Turk

ข้างในตู้มีคนเล่นหมากรุกฝีมือดีนั่งซอ่นอยู ่การเปิดประตูโชว์เฟืองทีละบานคือ

convincer แบบท่ีลุงชัวร์ชอบ ตรวจได้เลยครับ ตรวจทีละชอ่ง ทุกชอ่งไมม่ีอะไร The

Turk ถูกไฟไหม้ในปี 1854 ท่ีพิพิธภัณฑ์แหง่หนึ่งในฟิลาเดลเฟีย

ปี 2005 Amazon เปิดบริการชื่อ Mechanical Turk ตลาดท่ีบริษัทสง่งานชิ้นเล็ก ๆ ท่ี

คอมพิวเตอร์ยังทําได้ไมดี่ เชน่ ดูว่ารูปนี้มีแมวไหม ไปให้คนท่ัวโลกทําทีละชิ้น ชื่อนั้น

ต้ังตามตู้หมากรุก และมีคําอ้างว่า Jeff Bezos เรียกมันว่า "artificial artificial

intelligence" ปัญญาประดิษฐ์แบบประดิษฐ์อีกทีหนึ่ง คนท่ีใช้งานผา่นโปรแกรมเห็น

แต่คําตอบไหลกลับมา ไมเ่ห็นคนท่ีนั่งอยูใ่นตู้ บริการนี้ปิดตัวลงเมื่อวันท่ี 30 กันยายน

2026 หลังเปิดมายี่สิบเอ็ดปี

พ่อมดหลังม่าน

นักออกแบบซอฟต์แวร์เอากลตู้หมากรุกมาใช้อยา่งเปิดเผยด้วย ราวปี 1980 John F.

Kelley นักศึกษาปริญญาเอกท่ีมหาวิทยาลัย Johns Hopkins อยากรู้ว่าคนจะพิมพ์คุย

กับคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาธรรมดาอยา่งไร ก่อนท่ีจะมีโปรแกรมแบบนั้นจริง เขาจึงให้

คนนั่งพิมพ์ตอบอยูอี่กห้องหนึ่ง ทําทีเป็นโปรแกรม แล้วเก็บข้อมูลว่าผู้ใช้พิมพ์อะไร

เขาต้ังชื่อวิธีนี้ตามพอ่มดในเรื่อง The Wizard of Oz ท่ีจริง ๆ แล้วเป็นชายธรรมดา

ซอ่นตัวอยูห่ลังมา่น และตีพิมพ์มันในปี 1983 กับ 1984

ทุกวันนี้นักออกแบบยังใช้วิธีนี้ทดสอบความคิดก่อนลงทุนสร้างของจริง และนี่คือกลตู้

หมากรุกในรูปท่ีซื่อตรง เมื่อการทดสอบจบ ผู้ร่วมทดลองถูกบอกว่าหลังมา่นมีใคร

พีอั่ป: ฟีเจอร์ "ผู้ชว่ยอัจฉริยะ" ของแอปเรา จริง ๆ แล้วตอนนี้มีพนักงานสามคน

ตอบแชตอยู่

ปู่กล: แล้วผู้ใช้รู้ไหมครับ

พีอั่ป: ไมรู้่ครับ ว้าวกันใหญ่

ปู่กล: แล้วถ้าวันหนึ่งพนักงานลาป่วยสองคน
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พีอั่ป: ...ผู้ชว่ยอัจฉริยะจะฉลาดลดลงสองในสามครับ

เมื่อด้ายโผล่ออกมา

ในปี 2002 โปรแกรมเมอร์ชื่อ Joel Spolsky เขียนบทความท่ีคนเขียนโปรแกรมยังอ้าง

ถึงจนทุกวันนี้ เขาเปิดบทความด้วยการเรียกระบบท่ีทําให้ข้อมูลเดินทางบน

อินเทอร์เน็ตครบถ้วน ท้ังท่ีสายสัญญาณข้างใต้ทําข้อมูลหล่นหายอยูเ่รื่อย ๆ ว่าเป็น

เวทมนตร์ชิ้นสําคัญชิ้นหนึ่ง แล้วต้ังกฎของเขาเองว่า "All non-trivial abstractions,

to some degree, are leaky." ภาพลวงท่ีซับซ้อนทุกชิ้น มีรอยรั่วอยูบ่้าง

นักออกแบบซอฟต์แวร์เรียกชั้นของการแสดงท่ีซอ่นวิธีไว้ว่า abstraction และรอยรั่ว

ของมันคือวินาทีท่ีด้ายเส้นเล็กซึ่งห้อยของลอยได้บนเวที สะท้อนไฟให้คนดูเห็น ไฟล์ท่ี

คุณลบไปแล้วยังกู้กลับมาได้ เพราะมันไมเ่คยถูกย้ายไปไหน เว็บท่ีปกติเปิดทันทีค้าง

อยูค่รึ่งนาทีเพราะสัญญาณข้างใต้หาย แอปท่ีทําทีว่าเข้าใจคุณตอบผิดแบบท่ีไมม่ีคน

จริงคนไหนตอบ ทุกครั้งท่ีภาพลวงรั่ว คุณได้เห็นนักแสดงท่ีซอ่นอยูใ่นตู้หนึ่งวินาที

ความต่างระหว่างนักมายากลกับคนสร้างซอฟต์แวร์อยูต่รงนี้ นักมายากลกลัวรอยรั่ว

เพราะมันฆา่ความประหลาดใจ คนสร้างซอฟต์แวร์ท่ีดีรู้ว่ารอยรั่วต้องเกิดแน่ ๆ สักวัน

และงานของเขาคือทําให้ตอนท่ีมันเกิด คุณยังรู้ว่าต้องทําอะไรต่อ ถังขยะท่ียังกู้ไฟล์คืน

ได้ ไมใ่ชข่้อบกพร่องของภาพลวง มันคือประตูหลังเวทีท่ีต้ังใจเปิดท้ิงไว้ให้คุณ

11 · ปุ่มทีไ่ม่ได้ต่อกับอะไร

ทายก่อน ปี 2004 นิวยอร์กมีปุ่มกดขอข้ามถนนติดอยูต่ามเสาไฟราว 3,250 ปุ่ม ทาย

ว่ามีก่ีปุ่มท่ีกดแล้วทําให้ไฟเปล่ียนเร็วขึ้นจริง

บางปุ่มไม่ได้ต่อสายกับเครื่องอะไรเลย มันต่อกับใจคณุ และบางครัง้น่ันคือท้ังหมด

ทีปุ่่มน้ันต้องทํา หนังสือพิมพ์ New York Times รายงานเมื่อวันท่ี 27 กุมภาพันธ์

2004 ว่าในราว 3,250 ปุ่มนั้น มากกว่า 2,500 ปุ่มไมไ่ด้ทําอะไรเลย ไฟจราจรสว่นใหญ่

ของเมืองถูกคอมพิวเตอร์ต้ังเวลาไว้หมดแล้ว ปุ่มยังติดอยูบ่นเสา ยังรับนิ้วคนทุกวัน

และคนก็ยังกดซํ้า ๆ เวลารีบ
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เทอรโ์มสตัททีไ่ม่ได้ต่อสาย

ปุ่มข้ามถนนไมไ่ด้อยูลํ่าพัง หนังสือพิมพ์ Wall Street Journal รายงานเมื่อเดือน

มกราคม 2003 ถึงเทอร์โมสตัทในสํานักงานบางแหง่ท่ีชา่งระบบปรับอากาศติดไว้บน

ผนังให้พนักงานหมุน โดยไมไ่ด้ต่อกับระบบปรับอากาศ หรือต่อไว้แบบท่ีปรับได้แคบ

มาก พนักงานหมุนแล้วรู้สึกว่าห้องเย็นลง เรื่องร้องเรียนลดลง และระบบปรับอากาศ

ทํางานตามท่ีต้ังไว้แต่แรกเหมือนเดิม

ท้ังสองเรื่องใช้กลไกเดียวกับ convincer ของนักมายากล มันไมไ่ด้เปล่ียนโลก มัน

เปล่ียนความรู้สึกว่าคุณได้มีสว่นในการเปล่ียนโลก และความรู้สึกนั้นมีค่าจริงสําหรับ

คนท่ียืนรอไฟแดงอยูบ่นฟุตปาท การรอท่ีมีอะไรให้ทํา รู้สึกต่างจากการรอเปล่า ๆ แม้

จะนานเท่ากันทุกวินาที

ความเหน่ือยทีไ่ด้เห็น

ในปี 2011 Ryan Buell กับ Michael Norton ต้ังคําถามท่ีฟังดูกลับหัว ถ้าเว็บไซต์ค้น

หาเท่ียวบินให้คําตอบได้ทันที แต่เลือกจะให้คุณรอ คุณจะชอบมันน้อยลงไหม

พวกเขาให้ผู้ร่วมทดลองเลือกระหว่างสองแบบ แบบหนึ่งได้ผลทันที อีกแบบหนึ่งให้รอ

ระหว่างรอมีหน้าจอแสดงว่าระบบกําลังไปค้นสายการบินไหนอยูบ่้าง ทีละสาย คนท่ีได้

เห็นงานระหว่างรอ เลือกแบบท่ีต้องรอ 62 ใน 100 เมื่อรอสามสิบวินาที และ 63 ใน

100 เมื่อรอหนึ่งนาที สว่นคนท่ีต้องรอโดยไมเ่ห็นอะไร เลือกแบบท่ีต้องรอเพียง 42 กับ

23 ใน 100 ตามลําดับ

ผลลัพธ์เหมือนกันทุกอยา่ง สิ่งท่ีต่างคือคนเห็นความพยายาม และความพยายามท่ี

มองเห็นได้ ทําให้คําตอบดูมีค่าขึ้น นักวิจัยเรียกสิ่งนี้ว่า labor illusion เว็บค้นหาเท่ียว

บินท่ีแสดงรายชื่อสายการบินท่ีกําลังค้นอยู ่คือตัวอยา่งท่ีท้ังคู่ยกไว้ในงานของตัวเอง

เรว็เกินจนไม่มใีครเชื่อ

วันท่ี 31 พฤษภาคม 2016 นิตยสาร American Banker รายงานเรื่องหนึ่งของธนาคาร

Wells Fargo ธนาคารทดลองให้ลูกค้าเข้าแอปด้วยการสแกนลวดลายของตา ขั้นตอน

ท่ีเคยใช้ราวสามสิบวินาที เหลือไมก่ี่วินาที ระหว่างชว่งทดลอง ลูกค้าเริ่มสงสัยว่ามัน

เร็วขนาดนี้ จะตรวจอะไรได้จริงหรือ ธนาคารจึงทําให้มันช้าลง
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นี่คือกฎข้อท่ีสองของ Teller ในอีกด้านหนึ่ง นักมายากลทําให้ความลับยุง่ยากกว่าท่ีกล

ดูคุ้ม คนดูจึงตัดคําตอบท่ีถูกท้ิง เพราะมันดูยากเกินไป ระบบท่ีเร็วเกินไปเจอปัญหา

กลับข้าง ความปลอดภัยท่ีใช้เวลาสองวินาทีดูง่ายเกินกว่าจะเป็นความปลอดภัย ผู้ใช้

จึงตัดคําตอบท่ีถูกท้ิง เพราะมันดูง่ายเกินไป ความรู้สึกว่า "ต้องใช้เวลาหน่อยถึงจะของ

จริง" อยูใ่นหัวคนดูท้ังสองกรณี

แถบทีว่ิ่งถอยหลัง

ถ้าการรอเปล่ียนความรู้สึกได้ ความรู้สึกของการรอก็ถูกออกแบบได้ด้วย ในปี 2010

Chris Harrison กับคณะทดลองแถบแสดงความคืบหน้าหลายแบบท่ีใช้เวลาเท่ากันทุก

แบบ แล้วถามว่าแบบไหนรู้สึกเร็วกว่า แถบท่ีมีลายเส้นเล็ก ๆ ว่ิงถอยหลังสวนทางกับ

ทิศท่ีแถบเติม และว่ิงช้าลงเรื่อย ๆ ถูกรู้สึกว่าเร็วกว่าแถบเรียบ ๆ ราว 11 สว่นใน 100

ไมม่ีข้อมูลไหนว่ิงเร็วขึ้นแม้แต่ไบต์เดียว ลายเส้นท่ีว่ิงสวนทางทําให้ตาของคุณรู้สึกว่า

แถบกําลังพุง่ไปข้างหน้า เหมือนรถสองคันท่ีแล่นสวนกัน

กระเป๋าทีฮิ่วสตัน

มีเรื่องเล่าหนึ่งท่ีถูกยกมาเป็นตัวอยา่งเรื่องนี้บ่อย ๆ บทความในหนังสือพิมพ์ New

York Times ปี 2012 ของ Alex Stone เล่าว่าสนามบินแหง่หนึ่งในฮิวสตันได้รับเรื่อง

ร้องเรียนเรื่องรอกระเป๋านานจนต้องแก้ไข ผู้โดยสารเดินจากเครื่องถึงสายพานราว

หนึ่งนาที แล้วยืนรออีกเจ็ดนาที สนามบินจึงย้ายจุดรับกระเป๋าให้ไกลขึ้น ผู้โดยสาร

ต้องเดินนานขึ้นราวหกเท่า แล้วเรื่องร้องเรียนก็แทบหายไป

เรื่องนี้ฟังดีจนอยากให้จริง และนั่นแหละคือเหตุผลท่ีต้องบอกไว้ตรงนี้ว่า ถึงวันท่ีเขียน

เล่มนี้ ยังไมม่ีใครตามไปพบสนามบิน วันท่ี หรือตัวเลขเรื่องร้องเรียนต้นทางได้ มันเป็น

เรื่องเล่าท่ีตีพิมพ์ในหนังสือพิมพ์ ไมใ่ชผ่ลการวัด และถ้าคุณนึกถึงบทท่ีว่าด้วยกลเชือก

อินเดีย คุณรู้แล้วว่าเรื่องแบบนี้เดินทางได้ไกลแค่ไหน

พีอั่ป: เราเพิ่มหน้าจอโหลดสามวินาทีให้แอป ขึ้นข้อความว่า "กําลังคัดร้านท่ีดีท่ีสุด

ให้คุณ"

ปู่กล: แอปคัดร้านจริงไหมครับ
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พีอั่ป: คัดเสร็จต้ังแต่ก่อนผู้ใช้เปิดแอปแล้วครับ

ปู่กล: แล้วสามวินาทีนั้นมีไว้ทําอะไร

พีอั่ป: มีไว้ให้ผู้ใช้เห็นว่าเราต้ังใจครับ

ปู่กล: ปู่ก็มีผ้าคลุมหมวกไว้ทําแบบเดียวกัน

พีอั่ป: ผ้าคลุมมีไว้ทําอะไรครับ

ปู่กล: มีไว้ให้คนดูเห็นว่าปู่ต้ังใจ นกพิราบอยูใ่นหมวกต้ังแต่เมื่อวานแล้ว

ข้อสอบของปุ่มหลอก

ทุกเรื่องในบทนี้ผา่นเส้นแบ่งเดียวกันไปคนละฝั่ ง ปุ่มข้ามถนนท่ีไมทํ่างาน ทําให้คนกด

รู้สึกดีขึ้นระหว่างรอ แต่คนท่ีมองไมเ่ห็นและหวังให้ปุ่มบอกว่าเมื่อไรข้ามได้ อาจไมไ่ด้

อะไรจากมันเลย หน้าจอโหลดท่ีแสดงงานจริง ชว่ยให้คนเข้าใจว่าระบบกําลังทําอะไร

หน้าจอโหลดท่ีแสดงงานท่ีไมไ่ด้เกิด คือการแสดงท่ีไมม่ีใครบอกผู้ชมว่าเป็นการแสดง

ข้อสอบท่ีใช้ได้กับทุกปุ่มมีข้อเดียว ถ้าคนท่ีกดรู้ความจริงท้ังหมด เขาจะโกรธ หรือเขา

จะพยักหน้าว่าดีแล้วท่ีทําแบบนี้ ลูกค้าธนาคารท่ีรู้ว่าสแกนตาถูกทําให้ช้าลงเพื่อให้เขา

สบายใจ อาจพยักหน้า คนท่ียืนกดปุ่มข้ามถนนทุกเช้าเป็นปี อาจไม ่ความต่างระหว่าง

สองอยา่งนั้น ไมไ่ด้อยูท่ี่ตัวปุ่ม มันอยูท่ี่ว่าภาพลวงนั้นทํางานเพื่อใคร

12 · หา้มเซอรไ์พรส์

ทายก่อน แอปท่ีคุณใช้ทุกวันอัปเดตเมื่อคืน เช้านี้ปุ่มท่ีคุณกดบ่อยท่ีสุดย้ายไปอยู่

มุมตรงข้าม สีเปล่ียน และทุกครั้งท่ีกด มีพลุเล็ก ๆ ระเบิดบนจอ ความประหลาดใจนี้

เพิ่มหรือลดความอยากใช้แอปของคุณ

นักมายากลกับคนออกแบบซอฟต์แวรทํ์างานชิ้นเดยีวกัน คือสรา้งความคาดหวังที่

แน่นหนาไว้ในหัวคณุ ต่างกันตรงทีค่นหน่ึงได้ค่าจ้างจากการพังมันหน่ึงครัง้ อกีคน

ได้ค่าจ้างจากการไม่พังมันเลย และปุ่มท่ีย้ายท่ีคือการพังความคาดหวังในจุดท่ีคุณไม่

ได้จ่ายเงินมาเพื่อให้ใครพัง
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กฎทีเ่กิดในภาษาโปรแกรม

เดือนธันวาคม 1967 ในวารสารเล็ก ๆ ของกลุ่มคนท่ีทํางานกับภาษาโปรแกรมชื่อ PL/

I มีข้อเสนอฉบับหนึ่งอ้างถึงหลักท่ีเรียกว่า Law of Least Astonishment กฎของ

ความประหลาดใจน้อยท่ีสุด เท่าท่ีตามได้ นี่คือการปรากฏในสิ่งพิมพ์ครั้งแรกสุดของ

หลักนี้ ต่อมามันถูกเขียนเป็นหลักการออกแบบภาษาโปรแกรมอยา่งเป็นทางการ และ

กลายเป็นหลักท่ีคนออกแบบหน้าจอท่ัวโลกใช้ ในชื่อ principle of least

astonishment

ใจความของมันสั้นมาก สว่นประกอบของระบบควรทําในสิ่งท่ีผู้ใช้สว่นใหญข่องมัน

คาดว่าจะทํา ถ้าคําสั่งชื่อ "ลบ" ก็ควรลบ ถ้าปุ่มหน้าตาเหมือนปุ่มกลับ ก็ควรพากลับ

ถ้าวันนี้ปุ่มบันทึกอยูมุ่มขวาบน พรุ่งนี้ก็ควรอยูต่รงนั้น ทุกครั้งท่ีระบบทําต่างจากท่ีคาด

ผู้ใช้ต้องจ่ายด้วยความประหลาดใจ และความประหลาดใจท่ีเกิดตอนกําลังทํางาน มี

ชื่อเรียกท่ีตรงกว่าในภาษาคนท่ัวไป คือ ความหงุดหงิด

หลักข้อแรกของ Teller

ฟังดูเหมือนกฎข้อนี้คือขั้วตรงข้ามของมายากล แต่ลองอ่านหลักข้อแรกของ Teller 

"Exploit pattern recognition." ใช้ความสามารถในการจับรูปแบบของคนดูให้เป็น

ประโยชน์

ลูกบอลของ Kuhn ท่ีหายกลางอากาศ ทํางานได้เพราะสองลูกแรกถูกโยนจริง ตรงไป

ตรงมา ไมม่ีอะไรแปลก สองครั้งแรกนั้นคือ least astonishment ล้วน ๆ มันสร้าง

รูปแบบท่ีคนดูเชื่อสนิท แล้วลูกท่ีสามจึงหายได้ หมวกท่ีลุงชัวร์ตรวจ ไพท่ี่ให้คนดูสับ

เอง หว่งเหล็กท่ีสง่ให้ดึง ท้ังหมดคือการทําให้ทุกอยา่งคาดเดาได้ จนเหลือจุดเดียวใน

ท้ังการแสดงท่ีคาดเดาไมไ่ด้

กลมายากลหนึ่งกลจึงไมใ่ชค่วามประหลาดใจตลอดสามนาที มันคือความไมป่ระหลาด

ใจเกือบสามนาทีเต็ม แล้วตามด้วยหนึ่งวินาทีท่ีทุกอยา่งพัง และตามท่ีคํานวณไว้ต้ังแต่

ต้นเล่ม ยิ่งชว่งไมป่ระหลาดใจแน่นหนาเท่าไร หนึ่งวินาทีนั้นก็ยิ่งหนักเท่านั้น
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จอซา่ทีไ่ม่มใีครต่ืนเต้น

มีวิธีหนึ่งท่ีทําให้เห็นว่าทําไมความประหลาดใจต้องการพื้นท่ีท่ีไมป่ระหลาดใจ นึกถึง

จอโทรทัศน์รุ่นเก่าท่ีไมม่ีสัญญาณ จุดขาวดํากะพริบมั่วไปท้ังจอ ถ้าวัดตามแบบของ

Shannon จอซา่คือภาพท่ีบรรจุความไมค่าดคิดไว้มากท่ีสุดเท่าท่ีจอจะทําได้ ทุกจุดใน

ทุกเสี้ยววินาทีเดาไมไ่ด้เลย แต่ไมม่ีใครเคยอ้าปากค้างหน้าจอซา่

เหตุผลคือคุณไมม่ีความเชื่ออะไรให้มันพัง คุณไมไ่ด้คาดว่าจุดตรงมุมซ้ายจะเป็นสีขาว

พอมันเป็นสีดํา ก็ไมม่ีอะไรในหัวคุณเปล่ียน นี่คือเหตุผลท่ีนิยามความประหลาดใจ

แบบท่ีวัดว่าความเชื่อเปล่ียนไปแค่ไหน จับสิ่งท่ีตาคนว่ิงไปหาได้ดีกว่านิยามท่ีวัดแค่ว่า

อะไรเกิดยาก โลกท่ีทุกอยา่งเดาไมไ่ด้ไมไ่ด้น่าต่ืนเต้น มันคือเสียงรบกวน

ตัวเลขในบทแรกจึงมีเง่ือนไขซอ่นอยูต้ั่งแต่ต้น สิบหน่วยของเหรียญในมือปู่กลไมไ่ด้มา

จากเหรียญ มันมาจากความมั่นใจ 999 ใน 1,000 ท่ีคุณมีก่อนมือคลายออก หน่วยของ

Shannon วัดความประหลาดใจได้ก็ต่อเมื่อมีความเชื่อให้มันพัง จอซา่ไมเ่คยให้ความ

เชื่อแบบนั้นกับคุณ

คนท่ีอยากให้ชีวิตเซอร์ไพรส์ตลอดเวลา จึงขอสิ่งท่ีขัดกับตัวเอง ความประหลาดใจท่ี

มาทุกวันจะกลายเป็นสิ่งท่ีคาดไว้ภายในไมก่ี่วัน เหมือนนํ้าผลไม้ท่ีมาตามนัด และถ้า

มันมาแบบไมม่ีรูปแบบเลย มันก็กลายเป็นจอซา่ ความประหลาดใจต้องการพื้นท่ีท่ี

เชื่อถือได้รอบตัวมัน เหมือนภาพหนึ่งภาพต้องการผนังเรียบ ๆ ให้แขวน

เซอรไ์พรสใ์ห้ถูกที่

ถ้าอยา่งนั้น ซอฟต์แวร์ควรไมม่ีความประหลาดใจเลยหรือ ไมใ่ช ่สิ่งท่ีนักมายากลสอน

คนออกแบบได้คือ ที ่ของความประหลาดใจ

ความประหลาดใจท่ีอยูใ่น วิธใีช้ คือความประหลาดใจท่ีผู้ใช้ไมไ่ด้ขอ ปุ่มย้ายท่ี เมนู

เปล่ียนลําดับ ท่าปัดท่ีเคยลบกลายเป็นท่าท่ีสง่ต่อ ท้ังหมดนี้พังความคาดหวังท่ีผู้ใช้

สร้างมาด้วยความพยายามของตัวเอง และไมไ่ด้ให้อะไรกลับมาเลยนอกจากต้องเรียน

ใหม่

ความประหลาดใจท่ีอยูใ่น ผลลัพธ์ ต่างออกไป ของท่ีมาถึงเร็วกว่าท่ีบอก คําตอบท่ี

ตรงกว่าท่ีคาด ข้อความแจ้งว่าระบบจับคําสั่งซื้อซํ้าได้และยกเลิกให้แล้ว ท้ังหมดนี้คือ
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สว่นต่างทางบวก แบบเดียวกับนํ้าผลไม้หยดท่ีไมไ่ด้นัด และมันทํางานได้ก็เพราะทุก

อยา่งรอบ ๆ มันคาดเดาได้ ผู้ใช้รู้ว่ากดตรงไหน รู้ว่าจะเกิดอะไร แล้วผลก็ดีกว่าท่ีคิด

กฎท่ีได้จากนักมายากลจึงเขียนได้ในบรรทัดเดียว ความประหลาดใจอยูใ่นตอนจบ ไม่

อยูใ่นคันโยก ไมม่ีนักมายากลคนไหนเปล่ียนวิธีจับไพข่องคนดูกลางการแสดง เขา

เปล่ียนแค่ไพใ่บท่ีออกมาตอนท้าย

พีอั่ป: ไตรมาสนี้เราย้ายปุ่มสั่งอาหารไปไว้ในเมนูลับ ผู้ใช้ท่ีหาเจอจะได้รับป้ายนัก

สํารวจ

ปู่กล: ผู้ใช้หาเจอก่ีคนครับ

พีอั่ป: ยอดสั่งอาหารลดลงสี่สิบเปอร์เซ็นต์ครับ

ปู่กล: ปู่เคยทําแบบนั้นครั้งหนึ่ง ซอ่นหมวกไว้ใต้เวที ให้คนดูหาเอง

พีอั่ป: ผลเป็นยังไงครับ

ปู่กล: คนดูกลับบ้านหมด นกพิราบอยูใ่นหมวกถึงเช้า

คนทีไ่ด้รบัความไว้ใจก่อน

ท้ังสองอาชีพจึงยืนอยูบ่นสิ่งเดียวกัน คือความไว้ใจท่ีสะสมจากการทําตามท่ีคาดซํ้า

แล้วซํ้าอีก นักมายากลเบิกมันออกมาครั้งเดียว ในวินาทีท่ีตกลงกันไว้แล้วว่าจะเบิก คน

ดูซื้อต๋ัวมาเพื่อวินาทีนั้น คนออกแบบซอฟต์แวร์ไมค่วรเบิกมันจากคันโยกเลย แต่เมื่อ

ทุกอยา่งคาดเดาได้แล้ว ทุกครั้งท่ีผลลัพธ์ดีกว่าท่ีคาด ความไว้ใจนั้นกลับเพิ่มขึ้นแทนท่ี

จะลดลง

ในชีวิตจริงก็เป็นแบบเดียวกัน งานวันเกิดเซอร์ไพรส์ท่ีได้ผล เกิดกับคนท่ีไว้ใจเพื่อน

ของตัวเองพอจะเดินเข้าห้องมืดตามคําชวนโดยไมถ่ามมาก ความเห็นของเล่มนี้คือ

ความประหลาดใจท่ีดีท่ีสุดในชีวิตคนหนึ่ง มักมาจากคนท่ีคาดเดาได้มากท่ีสุดในชีวิต

เขา คนท่ีไมเ่คยทําให้เขาประหลาดใจในเรื่องท่ีไมค่วร
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13 · มือเดยีวกัน คนละสญัญา

ทายก่อน สองฉากนี้ใช้กลไกชุดเดียวกันก่ีข้อ ฉากแรก นักมายากลบนเวทีบอกให้คุณดู

มือขวา ยื่นหมวกให้ตรวจ แล้วเร่งจังหวะจนคุณตามไมทั่น ฉากท่ีสอง เสียงในโทรศัพท์

บอกว่าเป็นเจ้าหน้าท่ี รู้ชื่อและเลขบัญชีของคุณ บอกว่าเรื่องนี้ด่วน ห้ามวางสาย และ

ห้ามบอกใคร

นักมายากลกับมิจฉาชพีใช้มือคู่เดยีวกัน สิง่เดยีวทีต่่างคือคนหน่ึงบอกคณุก่อนว่า

กําลังจะหลอก และคืนทกุอยา่งให้คณุตอนจบ ท้ังสองฉากใช้กลไกเกือบทุกข้อท่ีเล่มนี้

เล่ามา สง่ไฟฉายความสนใจไปท่ีจุดเดียว ยื่นของให้ตรวจเพื่อสร้างความมั่นใจ บีบให้

เหลือทางเดียว และเก็บสิ่งท่ีสําคัญไว้นอกกรอบ ฉากแรกจบด้วยเสียงปรบมือ ฉากท่ี

สองจบด้วยบัญชีท่ีว่างเปล่า

อาชพีทีซ่ื่อสตัย์

มีประโยคหนึ่งท่ีวงการมายากลอ้างถึงกันมานาน ยกให้เป็นของ Karl Germain นัก

มายากลชาวอเมริกันต้นศตวรรษท่ี 20 ฉบับท่ีเล่มนี้ตามไปพบ เป็นการยกมาอ้างใน

บทความปี 2013 ของนักมายากล Jamy Ian Swiss ว่า "Conjuring is the only

absolutely honest profession – the conjuror promises to deceive, and

does." มายากลเป็นอาชีพเดียวท่ีซื่อสัตย์อยา่งแท้จริง นักมายากลสัญญาว่าจะหลอก

แล้วก็หลอก ต้นฉบับของประโยคนี้ยังไมม่ีใครหาเจอ

ไมว่่าใครพูด ประโยคนี้ชี้ไปท่ีสิ่งท่ีแยกสองฉากข้างบนออกจากกันได้จริง นั่นคือ 

สญัญา คนดูมายากลรู้ว่ากําลังจะถูกหลอก เลือกเองว่าจะมาดู จ่ายเงินเพื่อให้ถูกหลอก

และเดินออกจากโรงละครพร้อมทุกอยา่งท่ีนําเข้ามา นาฬิกาท่ีนักล้วงบนเวทีหยิบไป

จากข้อมือคนดู ถูกยื่นคืนเจ้าของบนเวทีนั้นเอง ท่ามกลางเสียงหัวเราะของคนท้ังห้อง

การหลอกแบบนั้นไมไ่ด้เอาอะไรไปจากใคร มันให้ความประหลาดใจกลับมาแทน

ตัวเลขฝั่ งทีไ่ม่มสีญัญา

ฝั่ งท่ีไมม่ีสัญญามีตัวเลขท่ีนับไว้ ศูนย์ปราบปรามอาชญากรรมทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ สํานักงานตํารวจแหง่ชาติรายงานว่า ต้ังแต่ปี 2022 ถึงวันท่ี 24

พฤศจิกายน 2025 มีการแจ้งความเรื่องถูกหลอกลวงทางออนไลน์ในประเทศไทยมาก
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กว่า 1.09 ล้านเรื่อง ความเสียหายรวมมากกว่าหนึ่งแสนล้านบาท เฉล่ียราว 77 ล้าน

บาทต่อวัน ตัวเลขนี้นับเฉพาะคนท่ีไปแจ้ง

เมื่อวางกลไกของแก๊งหลอกลวงทางโทรศัพท์ลงข้างกลไกบนเวที มันเรียงตรงกันทีละ

ข้อ

เรง่จังหวะ บนเวที ความเร็วคือการไมใ่ห้คุณมีจังหวะพัก ในโทรศัพท์ คําว่า "ต้องทําภายในสิบนาที" ทํา
หน้าท่ีเดียวกัน คนท่ีไมม่ีเวลาหยุด ไมม่ีโอกาสได้ดูซํ้า และกลทุกกลแพ้การดูซํ้า อยา่งท่ีบุหรี่บนตักแพ้คน
ดูรอบท่ีสองท้ังยี่สิบคน

ชุดเครื่องแบบ ตราหนว่ยงานบนหน้าจอ เสียงวิทยุสื่อสารเบา ๆ ข้างหลัง ชื่อและเลขบัญชีท่ีถูกต้องของ
คุณ ท้ังหมดคือ convincer ของจริงท่ีสง่ให้คุณตรวจ เพื่อให้ความมั่นใจของคุณทํางานให้เขา ข้อมูล
สว่นตัวท่ีรั่วไหลไปก่อนหน้า ทํางานเหมือนคําทํานายของ Forer ท่ีถูกเติมด้วยรายละเอียดจริง

ทางเดยีว "โอนเข้าบัญชีปลอดภัยเพื่อตรวจสอบ" คือการบีบทางแบบกลช้าง ทุกทางท่ีคุณคิดว่าเลือกได้
ในสาย ถูกปูให้ไปจบท่ีการโอน

หา้มบอกใคร คือหลักข้อท่ีสี่ของ Teller ในรูปท่ีโหดท่ีสุด เก็บการหลอกไว้นอกกรอบ และคนท่ีต้องอยู่
นอกกรอบ คือคนในครอบครัวท่ีจะถามคําถามแรกว่า "แนใ่จเหรอ"

ไมม่ีข้อไหนต้องการเทคโนโลยีใหม ่มันคือมายากลท่ีตัดสัญญาออก

เมื่อเครื่องรูว่้ากําลังถูกวัด

มือคู่เดียวกันทํางานในซอฟต์แวร์ได้ด้วย วันท่ี 18 กันยายน 2015 สํานักงานปกป้อง

สิ่งแวดล้อมของสหรัฐอเมริกาแจ้งว่ารถยนต์ดีเซลของ Volkswagen ราว 480,000 คัน

ในสหรัฐฯ มีซอฟต์แวร์ท่ีตรวจจับได้ว่ารถกําลังอยูใ่นการทดสอบมลพิษ และเปิดระบบ

ควบคุมมลพิษเต็มท่ีเฉพาะตอนนั้น บนถนนจริง ระบบทํางานอีกแบบ

ห้องแล็บในเซนต์หลุยส์พลาด เพราะเชื่อว่าสิ่งท่ีถูกวัดไมรู้่ตัวว่ากําลังถูกวัด กรณี

Volkswagen คือการเขียนความรู้ตัวนั้นลงไปเป็นโปรแกรม ระบบทดสอบมลพิษท้ัง

ระบบถูกออกแบบมาสําหรับเครื่องยนต์ท่ีไมโ่กงข้อสอบ แบบเดียวกับท่ีเครื่องมือของ

นักวิทยาศาสตร์ถูกออกแบบมาสําหรับธรรมชาติ

ทางทีปู่ไว้บนหน้าจอ

ในปี 2010 นักออกแบบหน้าจอชาวอังกฤษ Harry Brignull เปิดเว็บไซต์รวบรวมหน้า

จอท่ีออกแบบมาให้คนทําสิ่งท่ีตัวเองไมไ่ด้ต้ังใจ และต้ังชื่อมันว่า dark patterns

ภายหลังเขาเปล่ียนชื่อเป็น deceptive patterns ชอ่งท่ีต๊ิกไว้ให้แล้ว ปุ่มยกเลิกท่ีซอ่น

• 

• 

• 

• 
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อยูห่ลังห้าหน้าจอ ราคาท่ีโผล่เพิ่มตอนขั้นสุดท้าย คือกลบีบทางและกลเก็บของไว้นอก

กรอบ ท่ีทําในหน้าเว็บแทนบนโต๊ะไพ่

วันท่ี 21 มิถุนายน 2023 คณะกรรมการการค้าของรัฐบาลกลางสหรัฐฯ ฟ้อง Amazon

เรื่องการพาลูกค้าเข้าเป็นสมาชิก Prime โดยไมไ่ด้รับความยินยอมท่ีชัดเจน และเรื่อง

ขั้นตอนยกเลิกสมาชิกท่ีบริษัทต้ังชื่อเรียกภายในว่า "Iliad" ชื่อของมหากาพย์ว่าด้วย

สงครามเมืองทรอยท่ียืดเยื้อสิบปี วันท่ี 25 กันยายน 2025 สามวันหลังการพิจารณาคดี

เริ่ม Amazon ตกลงยอมความด้วยเงิน 2,500 ล้านดอลลาร์ แบ่งเป็นค่าปรับทางแพง่

1,000 ล้าน และเงินคืนลูกค้าราว 35 ล้านคนอีก 1,500 ล้าน

คนทีอ่ยูใ่นตู้

กลตู้หมากรุกก็มีฉบับท่ีไมบ่อกผู้ชม ในปี 2024 สํานักข่าว The Information รายงาน

ว่าระบบร้านค้าไมต้่องต่อคิวจ่ายเงินของ Amazon ท่ีชื่อ Just Walk Out ใช้พนักงาน

ในอินเดียกว่าพันคนชว่ยตรวจวิดีโอการซื้อของ และในปี 2022 การซื้อราว 700 ครั้ง

ในทุก 1,000 ครั้งต้องให้คนตรวจ Amazon ปฏิเสธ บอกว่าทีมนั้นชว่ยฝึกโมเดล และ

ตรวจเพียงสว่นน้อยของการซื้อ และผู้บริหารคนหนึ่งบอกว่าความคิดท่ีว่ามีคนนั่งดู

ลูกค้าสด ๆ นั้นไมจ่ริงเลย เล่มนี้พิมพ์ท้ังสองฝั่ ง และยังไมม่ีใครนอกบริษัทได้เปิดตู้ดู

สิ่งท่ีทําให้เรื่องแบบนี้เป็นคําถามทางจริยธรรม ไมใ่ชว่่ามีคนอยูใ่นตู้ ห้องทดลอง

Wizard of Oz ของ Kelley ก็มีคนอยูใ่นตู้ คําถามคือมีใครบอกผู้ชมหรือเปล่าเมื่อการ

แสดงจบ

คืนของให้ตัวเอง

นักมายากลท่ีเปิดโปงร่างทรงและผู้อ้างพลังจิตมาตลอดศตวรรษท่ี 20 ไมไ่ด้ใช้ความ

ฉลาดท่ีเหนือกว่าคนอ่ืน พวกเขาใช้วิธีเดียวกับ Randi ในคืนของ Geller และวิธีเดียว

กับ Pfungst กับม้าฮันส์ คือดึงอุปกรณ์กลับมาไว้ในมือตัวเอง วิธีนั้นใช้ได้กับคุณด้วย

และไมต้่องรู้ว่ากลทําอยา่งไร

ทําลายจังหวะ วางสาย ปิดหน้าจอ บอกว่าจะติดต่อกลับ ทุกกลท่ีต้องเร่ง แพ้เวลาห้านาที

ใช้อุปกรณ์ของคณุเอง โทรกลับหาหนว่ยงานด้วยเบอร์ท่ีคุณหาเอง จากเว็บไซต์หรือหลังบัตรของคุณ
ไมใ่ชเ่บอร์ท่ีเขาให้ นี่คือการเตรียมช้อนเองแบบทีมงานรายการของ Carson

• 

• 
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พาคนเข้ามาในกรอบ เล่าให้ใครสักคนฟังก่อนโอนเงินทุกครั้ง คําขอให้เก็บเป็นความลับ คือสัญญาณท่ี
ชัดท่ีสุดว่าคุณควรเล่า

ถามว่าใครได้อะไรถ้าคณุเชื่อตอนนี ้ไมใ่ชถ่ามว่าเรื่องนี้ฟังนา่เชื่อไหม กลท่ีดีฟังนา่เชื่อเสมอ

ถ้าพลาดไปแล้ว ในประเทศไทยมีสายด่วน 1441 ของศูนย์ปฏิบัติการแก้ไขปัญหา

อาชญากรรมออนไลน์ เปิดตลอดยี่สิบสี่ชั่วโมง สําหรับแจ้งระงับบัญชีคนร้าย เวลาท่ี

ผา่นไปหลังโอนแต่ละนาทีมีความหมาย การโทรเร็วจึงสําคัญกว่าการรู้สึกอาย คนท่ีถูก

หลอกไมไ่ด้โง่ เขาเจอมือท่ีฝึกมาเพื่อหลอกคนท่ีกําลังต้ังใจดูอยู ่ซึ่งเล่มนี้ใช้เวลาสิบ

สองบทแสดงให้เห็นแล้วว่ามันทําได้กับทุกคน รวมถึงรังสีแพทย์ นักวิทยาศาสตร์ และ

คนเขียนเชอร์ล็อก โฮมส์

ความต่างระหว่างนักมายากลกับมิจฉาชีพไมไ่ด้อยูใ่นมือ มันอยูใ่นสิ่งท่ีเกิดขึ้นหลังมา่น

ปิด คนหนึ่งเฉลยหรืออยา่งน้อยก็คืนนาฬิกา อีกคนหายไปพร้อมมัน

14 · เฉลยแล้วยงัอ้าปากค้าง

ทายก่อน ถ้ามีคนเฉลยกลท่ีคุณชอบท่ีสุดให้ฟังตอนนี้ ความท่ึงท่ีคุณมีต่อกลนั้นจะหาย

ไปท้ังหมด หายไปครึ่งหนึ่ง หรือมีบางอยา่งท่ีโตขึ้นแทน

ความประหลาดใจแบบแรกจบลงตอนทีค่ณุรูวิ้ธ ีอกีแบบหน่ึงเพิ่งเริม่ต้นตรงน้ัน

แบบแรกคืออาการอ้าปากค้าง ชอ่งว่างระหว่างสิ่งท่ีคุณคาดกับสิ่งท่ีเกิด พอรู้วิธี

ชอ่งว่างปิด มันจึงหมด แบบท่ีสองคือความท่ึง ชอ่งว่างระหว่างสิ่งท่ีคุณคิดว่าโลกทําได้

กับสิ่งท่ีโลกทําได้จริง และการรู้วิธีบางครั้งทําให้ชอ่งว่างนี้กว้างขึ้น ก่อนจะคุยเรื่องนี้

ต่อ เล่มนี้มีงานค้างอยูห่นึ่งชิ้น

กระดานสีส่บิสองช่อง

ก่อนมา่นเปิด เล่มนี้พิมพ์คําทํานายไว้ให้คุณเห็น ถึงเวลาแล้ว ข้างล่างคือกระดานสี่สิบ

สองชอ่ง ในแต่ละชอ่งมีหมายเลขชอ่งตัวหนา คําหนึ่งคํา และจํานวนก้าว

เลือกเลขหนึ่งตัวต้ังแต่ 1 ถึง 10 ตามใจคุณ แล้วเริ่มยืนท่ีชอ่งหมายเลขนั้น

ดูจํานวนก้าวในชอ่งท่ีคุณยืน แล้วเดินไปข้างหน้าเท่านั้น เชน่ ยืนท่ีชอ่ง 3 ซึ่งมี 8

ก้าว ก็ไปยืนท่ีชอ่ง 11

• 

• 

1. 

2. 

47



ทําซํ้าไปเรื่อย ๆ จนก้าวถัดไปจะพาคุณเลยชอ่ง 42 ออกไป แล้วหยุดตรงนั้น

1 หมวก · 1 2 ไพ่ · 7 3 เหรยีญ · 8 4 ผา้เช็ดหน้า · 1

5 นกพิราบ · 4 6 เชือก · 8 7 กล่อง · 8 8 ไม้กายสิทธิ์ · 5

9 ลูกบอล · 3 10 ถ้วย · 1 11 หว่งเหล็ก · 9 12 กระจก · 8

13 มา่น · 6 14 เล่ือย · 2 15 ช้อน · 4 16 กุญแจ · 6

17 ดอกไม้ · 1 18 เทียน · 7 19 แหวน · 3 20 ซองจดหมาย · 6

21 นาฬิกา · 7 22 ไข ่· 7 23 ริบบิ้น · 5 24 ลูกเต๋า · 5

25 ตู้ · 8 26 รม่ · 3 27 พัด · 5 28 แก้วนํ้า · 6

29 ระฆัง · 3 30 ขนนก · 8 31 ธง · 4 32 ตะเกียง · 8

33 ดาบ · 7 34 โซ ่· 1 35 ลูกโป่ง · 1 36 หน้ากาก · 4

37 ไม้เท้า · 3 38 ปากกา · 4 39 เข็มทิศ · 5 40 กระต่าย · 9

41 ดวงดาว · 6 42 ประตู · 4

เดินให้จบก่อน แล้วค่อยอ่านต่อ

· · ·

คุณหยุดท่ี กระต่าย ชอ่ง 40

ลองใหมด้่วยเลขอ่ืนได้เลย ลองให้ครบท้ังสิบเลขก็ได้ ทุกเลขจาก 1 ถึง 10 จะพาคุณไป

ยืนท่ีกระต่ายตัวเดียวกัน คุณรู้คําทํานายมาต้ังแต่หน้าแรก คุณเลือกเองทุกครั้ง และ

คุณยังหนีกระต่ายตัวนี้ไมพ่้น

ทําไมทกุทางไปถึงกระต่าย

คราวนี้เฉลย และนี่คือเฉลยท่ีน่าสนใจกว่าตัวกล

นึกถึงกบสิบตัวท่ีกระโดดไปบนกระดานพร้อมกัน แต่ละตัวเริ่มคนละชอ่ง และกระโดด

ตามกฎเดียวกัน คือดูตัวเลขในชอ่งท่ียืนแล้วกระโดดไปตามนั้น ทุกครั้งท่ีกบตัวหนึ่งลง

ไปยืนในชอ่งท่ีกบอีกตัวเคยยืน มันสองตัวก็กลายเป็นกบตัวเดียวกันไปตลอด เพราะ

จากชอ่งนั้น กฎพาท้ังคู่ไปทางเดียวกันทุกก้าว ไมม่ีอะไรแยกมันออกจากกันได้อีกเลย

3. 
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เส้นทางจึงไมเ่คยแยกกัน มีแต่ไหลมารวมกัน เหมือนลําธารท่ีไหลลงแมน่ํ้า แล้วไมม่ีวัน

ไหลย้อนขึ้นไปเป็นลําธารสองสายอีก ยิ่งกระดานยาว ยิ่งมีโอกาสให้ทางมาชนกันมาก

บนกระดานนี้ ทางท้ังสิบสายมาบรรจบกันหมดท่ีชอ่ง 29 ระฆัง ก่อนจะเดินไปด้วยกัน

อีกสองก้าวถึงกระต่าย

กลนี้ไมไ่ด้ใช้การเดาอยา่งกลช้าง บนกระดานท่ีตัวเลขถูกสุม่มาเฉย ๆ ยาวเท่านี้ ทุกจุด

เริ่มต้นจาก 1 ถึง 10 จะมาบรรจบกันหมดราว 55 กระดานในทุก 100 กระดาน ตัวเลข

นี้คํานวณด้วยคอมพิวเตอร์โดยเล่มนี้เอง กระดานท่ีคุณเพิ่งเดินถูกเลือกมาด้วย

คอมพิวเตอร์ ให้อยูใ่นกลุ่มท่ีบรรจบหมดทุกครั้ง แล้วคําว่ากระต่ายก็ถูกวางลงในชอ่ง

ปลายทาง นักมายากลเรียงสํารับไพล่่วงหน้า เล่มนี้เรียงกระดานล่วงหน้า กลจบก่อนท่ี

คุณจะเริ่มดู

กลแบบนี้มีชื่อเรียกว่า Kruskal count ตามชื่อนักคณิตศาสตร์ Martin Kruskal ผู้คิด

มันขึ้นเป็นกลไพ ่และถูกเผยแพร่ผา่นงานเขียนของ Martin Gardner ชว่งทศวรรษ

1970 ในปี 1978 นักคณิตศาสตร์ชื่อ John Pollard ใช้ความคิดเดียวกันโดยไม่

เก่ียวข้องกัน ในวิธีคํานวณโจทย์ทางคณิตศาสตร์ข้อหนึ่งท่ีเก่ียวกับการถอดรหัส เขาให้

"จิงโจ้" สองตัวกระโดดไปตามกฎแบบสุม่เทียม เมื่อตัวหนึ่งลงไปยืนในท่ีท่ีอีกตัวเคยยืน

ท้ังสองจะไปด้วยกันตลอด และจุดท่ีมันเจอกันก็คือคําตอบ งานคณิตศาสตร์รุ่นหลัง

เชื่อมกลไพกั่บวิธีของ Pollard ไว้อยา่งชัดเจน กลบนโต๊ะไพกั่บเครื่องมือของนัก

วิทยาการรหัสลับ คือกบสิบตัวกับจิงโจ้สองตัวบนกระดานเดียวกัน

สงัเกตให้ดว่ีาเฉลยนีไ้ม่ได้ทําให้กลเล็กลง ก่อนเฉลย คําถามคือหนังสือรู้ได้อยา่งไร

หลังเฉลย คําตอบคือไมม่ีใครต้องรู้อะไรเลย ทางเดินบนกระดานแบบนี้มีแนวโน้มจะ

ไหลมารวมกันเอง เป็นสมบัติของการกระโดดตามกฎ ไมใ่ชข่องนักมายากล และสมบัติ

เดียวกันนั้นถูกใช้ไขรหัส

อาการอ้าปากค้างทีห่มดได้

อาการอ้าปากค้างหมดได้จริง และกลไกของมันอยูใ่นลิงของ Schultz นํ้าผลไม้ท่ีมา

ตามนัดไมไ่ด้รับสัญญาณอีกแล้ว กลท่ีดูซํ้าก็เหมือนกัน ปู่กลถึงไมเ่คยเล่นกลเดียวซํ้าใน

คืนเดียว
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แล้วการรู้เฉลยล่ะ ทําให้ความชอบหายไปด้วยไหม คําถามนี้มีคนวัดในเรื่องเล่า ไมใ่ช่

ในมายากล ในปี 2011 Jonathan Leavitt กับ Nicholas Christenfeld รายงานว่าคน

อ่านเรื่องสั้นท่ีถูกสปอยล์ตอนจบแล้ว ชอบเรื่องนั้นไมน่้อยกว่า บางเรื่องชอบมากกว่า

ด้วย ผลนี้ดังไปท่ัว แต่งานรุ่นหลังทําซํ้าแล้วได้ผลไมต่รงกัน งานของ Benjamin

Johnson กับ Judith Rosenbaum ในปี 2015 และงานของ Levine กับคณะในปี

2016 พบว่าการถูกสปอยล์ทําให้ความชอบลดลงเล็กน้อย งานอีกชิ้นพบว่าสปอยล์ลด

ความชอบซีรีส์ทีวี แต่ไมล่ดความชอบเรื่องสั้น ภาพรวมท่ีพิมพ์ได้คือ ผลมีขนาดเล็ก

และไปคนละทาง

สว่นการเฉลยกลมายากลโดยตรง ถึงวันท่ีเขียนเล่มนี้ ยังไมพ่บงานทดลองท่ีตีพิมพ์

ผา่นการกล่ันกรองชิ้นไหนวัดมันตรง ๆ นักมายากลมีกฎไมเ่ฉลยก็จริง แต่กฎนั้นต้ังมา

เพื่อปกป้องอาชีพ ไมไ่ด้ต้ังมาจากการวัดว่าคนดูรู้สึกอยา่งไร

ความท่ึงแบบทีส่อง

นักจิตวิทยา Dacher Keltner กับ Jonathan Haidt เสนอในปี 2003 ว่าความรู้สึกท่ี

ภาษาอังกฤษเรียกว่า awe มีสว่นประกอบหลักสองอยา่ง อยา่งแรกคือการรับรู้ว่าสิ่ง

ตรงหน้าใหญโ่ต ใหญด้่วยขนาด ด้วยพลัง หรือด้วยความซับซ้อน อยา่งท่ีสองคือความ

จําเป็นต้องปรับโครงสร้างในหัว เพราะสิ่งนั้นไมเ่ข้ากับสิ่งท่ีคุณเคยรู้

อ่านสองข้อนี้อีกครั้ง มันไมไ่ด้ต้องการความลึกลับเลย มันต้องการแค่ของท่ีใหญเ่กิน

กว่าแผนท่ีในหัวคุณ ความลึกลับเป็นทางหนึ่งท่ีจะได้ความรู้สึกนั้น การเข้าใจเป็นอีก

ทางหนึ่ง เมื่อคุณรู้ว่ากบสิบตัวไหลมารวมกันเองเพราะกฎการกระโดด แล้วรู้ต่อว่ากฎ

ข้อเดียวกันถูกใช้ไขรหัส แผนท่ีในหัวคุณต้องขยายออก และการขยายแบบนั้นคือ

สว่นประกอบข้อท่ีสองของ Keltner กับ Haidt พอดี

ความอยากรู้ก็ไมไ่ด้หยุดเมื่อคําตอบมาถึง ในปี 2014 Matthias Gruber กับคณะพบว่า

เมื่อคนอยากรู้คําตอบของคําถามมาก ๆ เขาจําคําตอบได้ดีขึ้น และจําใบหน้าแปลก

หน้าท่ีโผล่ขึ้นมาระหว่างรอคําตอบได้ดีขึ้นด้วย งานรุ่นหลังพบว่าผลข้อหลังขึ้นกับ

จังหวะเวลาท่ีใบหน้าโผล่มา นักวิจัยกลุ่มหนึ่งถึงกับสร้างคลังคลิปมายากล 166 คลิป

ชื่อ MagicCATs ไว้ให้ห้องแล็บท่ัวโลกใช้จุดความอยากรู้ตามสั่ง กลมายากลคือเครื่อง
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สร้างคําถามท่ีดีท่ีสุดเครื่องหนึ่งท่ีมนุษย์มี และคําถามท่ีดีไมไ่ด้ตายตอนท่ีถูกตอบ มัน

พาไปหาคําถามถัดไป

เทยีนทีดั่บหลังสบิปี

Harry Houdini เสียชีวิตท่ีเมืองดีทรอยต์เมื่อวันท่ี 31 ตุลาคม 1926 เขาใช้ชว่งท้าย

ของชีวิตเปิดโปงร่างทรงท่ีอ้างว่าคุยกับคนตายได้ และก่อนตาย เขากับภรรยา Bess

ตกลงรหัสลับกันไว้ ถ้ามีวิธีสง่ข้อความกลับมาจริง เขาจะสง่รหัสนั้น

Bess จัดพิธีเรียกวิญญาณทุกปีในวันท่ีเขาตาย ปีแล้วปีเล่า ไมม่ีรหัสมา วันท่ี 31

ตุลาคม 1936 บนดาดฟ้าโรงแรม Knickerbocker ในฮอลลีวูด เธอจัดพิธีครั้งสุดท้ายท่ี

เรียกว่า Final Houdini Séance แล้วดับเทียนท่ีจุดไว้ข้างภาพของเขามาสิบปี

ร่างทรงคนไหนก็ปลอมรหัสได้ นักมายากลท่ีดีท่ีสุดในโลกปลอมได้ง่ายกว่าใคร ความ

ประหลาดใจท่ีทุกคนในห้องอยากได้ท่ีสุดอยูแ่ค่เอ้ือม และไมม่ีใครเล่นมัน เรื่องนี้คือ

เส้นท่ีบทก่อนลากไว้ ในรูปท่ีเงียบท่ีสุด นักมายากลสัญญาว่าจะหลอก แต่สัญญานั้นมี

ขอบ มันไมเ่คยรวมถึงสิ่งท่ีคนดูจะเอากลับบ้านไปเชื่อว่าเป็นความจริงของชีวิต

สิง่ทีเ่ล่มนีทํ้ากับคณุ

ถึงเวลาคืนนาฬิกา นี่คือทุกครั้งท่ีเล่มนี้หลอกคุณ

ป้ายสามบรรทัดก่อนม่านเปิด คําว่า จาก อยูใ่นนั้นสองครั้ง ความสนใจของคุณ

อ่านประโยคท่ีคาดไว้ ไมไ่ด้อ่านตัวหนังสือท่ีวางอยู ่(บทท่ี 3)

หูกระต่ายของปู่กล สีแดงในป้ายประกาศ สีเขียวในบทท่ี 2 โน้ตยอ่จดแค่ว่ามี

หูกระต่าย และมันเปล่ียนสีในประโยคต่อจากมุกของพี่แจ๋วทันที (บทท่ี 4 และ 9)

ไพ่หกใบ ไมใ่ชไ่พข่องคุณใบเดียวท่ีหายไป ทุกใบหาย (บทท่ี 4)

ช้างสเีทา เลขคณิตบีบทางท้ังสิบสายให้เหลือตัว D แล้วความคุ้นเคยพาไป

เดนมาร์ก (บทท่ี 5)

คนไข้ทีเ่ล่นเปียโน คําว่า กลับไป กับ ตามปกติ ทําให้คุณเชื่อว่าเขาเคยเล่นเป็น

โดยไมม่ีใครพูดว่าเขาเคย (บทท่ี 9)

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 
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กระต่าย คําทํานายท่ีพิมพ์ไว้ต้ังแต่ก่อนคุณอ่าน บนกระดานท่ีเรียงไว้ก่อนคุณ

เลือก (บทนี้)

และข้อสุดท้าย ซึ่งไมใ่ชก่ล ถ้าระหว่างทางคุณเคยอ้าปากค้าง หัวเราะ หรือพลิกกลับ

ไปดูหน้าก่อน ๆ สิ่งท่ีทํางานอยูต่อนนั้นไมใ่ชห่นังสือ หนังสือเป็นแค่กระดาษกับหมึก

สว่นท่ีทําให้นกพิราบบินออกจากหมวก ช้างเดินไปเดนมาร์ก และกระต่ายรออยู่

ปลายทาง คือหัวท่ีเดาโลกล่วงหน้าตลอดเวลา จดโน้ตยอ่ สอ่งไฟฉายได้ทีละจุด และ

อยากรู้ไมเ่ลิก เครื่องมือชุดเดียวกันนั้นคือสิ่งท่ีทําให้คุณถูกหลอกได้ และเป็นสิ่งเดียว

กับท่ีทําให้คุณประหลาดใจได้

น้องเฉลย: ปู่ครับ ไมต้่องเฉลยแล้วครับ

ปู่กล: อ้าว ทําไมล่ะ

น้องเฉลย: หนูอยากลองคิดเองก่อน

ปู่กล: (หันไปมองพี่แจ๋ว)

พีแ่จ๋ว: (ยิ้ม แล้วเดินออกไปยืนตรงกลางเวทีเป็นครั้งแรก)

ปู่กลยกมือขวาขึ้นมาให้ทุกคนดูเป็นครั้งสุดท้าย

ในมือไมม่ีอะไรนะครับ ไมเ่คยมีเลย ทุกอยา่งอยูใ่นหัวคุณมาต้ังแต่ต้น

แหล่ง

ทุกตัวเลขในเล่มมีท่ีมาอยูท่ี่นี่ แต่ละรายการบอกว่าตัวเลขนั้นมาจากไหน มั่นใจได้แค่

ไหน และอะไรท่ีเล่มนี้ไมไ่ด้เปิดอ่านเอง ระดับความมั่นใจมีสามระดับ ยนืยนั คือเปิด

อ่านต้นฉบับหรือเอกสารชั้นต้นแล้ว ยนืยนัผ่านแหล่งรอง คือตัวเลขตรงกันหลาย

แหล่งแต่ต้นฉบับเปิดไมไ่ด้ในวันท่ีตรวจ อ่อน คือพิมพ์ได้เฉพาะทิศทาง หรือเป็นคําเล่า

ของคนคนเดียว ตรวจครั้งสุดท้ายวันท่ี 2 ตุลาคม 2026

ก่อนม่านเปิด

ตัวละครห้าตัว แต่งขึ้นท้ังหมด

6. 

• 
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ห้าความเชื่อท่ีเล่มนี้หักล้าง: แหล่งของแต่ละเรื่องอยูใ่นบทท่ีระบุไว้ข้างล่าง

บทที ่1 · ช่องว่างทีทํ่าให้อ้าปากค้าง

Schultz, W., Dayan, P. & Montague, P. R. (1997). A neural substrate of prediction and reward.
Science 275: 1593–1599 — ยืนยัน · บทความนี้เป็นการสรุปพร้อมแบบจําลองคํานวณ ข้อมูลการ
บันทึกเซลล์อยูใ่นงานของ Schultz และคณะก่อนหน้านั้น ราวปี 1993 เป็นต้นมา · https://
www.its.caltech.edu/~jkenny/nb250c/papers/Schultz-1997.pdf

Shannon, C. E. (1948). A Mathematical Theory of Communication. Bell System Technical
Journal — ยืนยัน (ความรู้มาตรฐาน)

ตัวเลข bit ท้ังหมดคํานวณเองโดยเล่มนี้: ความประหลาดใจ = จํานวนครั้งท่ีต้องหารสองจาก 1 ถึง
โอกาสนั้น · 1 ใน 2 = 1 · 1 ใน 6 ≈ 2.58 · 1 ใน 52 ≈ 5.70 · 1 ใน 100 ≈ 6.64 · 1 ใน 1,000 ≈ 9.97 · 1
ในล้าน ≈ 19.93 (2 ยกกําลัง 20 = 1,048,576)

Itti, L. & Baldi, P. (2009). Bayesian surprise attracts human attention. Vision Research 49:
1295–1306 · 72% ของการกระโดดของตาไปท่ีจุดท่ีประหลาดใจกว่าค่าเฉล่ีย 84% ตรงจุดท่ีทุกคนมอง
พร้อมกัน — ยืนยัน (บทคัดยอ่) · https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/18834898/

convincer เป็นศัพท์ในวงการมายากล

บทนีจ้ะผดิเมื่อ มีงานแสดงว่าความประหลาดใจท่ีคนรายงาน ไมส่ัมพันธ์กับความมั่นใจก่อนเกิดเหตุ
หรือความแนน่อนก่อนหน้าท่ีสูงขึ้นทําให้ความประหลาดใจลดลง

บทที ่2 · กลจบก่อนคณุเริม่ดู

Teller (2012). Teller Reveals His Secrets. Smithsonian Magazine, March 2012 · หลักเจ็ดข้อ อ้าง
คําต่อคํา · แมลงสาบ 500 ตัวบนโต๊ะของ David Letterman ใช้เวลาเตรียมหลายสัปดาห์ จ้างนัก
กีฏวิทยา ชอ่งลับจากแผน่โฟม — ยืนยัน · https://www.smithsonianmag.com/arts-culture/teller-
reveals-his-secrets-100744801/

Dai Vernon กับ Houdini, 6 กุมภาพันธ์ 1922, ชิคาโก · จํานวนรอบ (เจ็ด บางฉบับว่าห้า) มาจากคําเล่า
ของ Vernon ผา่นชีวประวัติโดย David Ben (2006) ไมม่ีบันทึกร่วมสมัย — อ่อน (ตัวเลขรอบ) · 
https://www.wildabouthoudini.com/2022/02/the-professor-fooled-houdini-100-years.html

P. T. Selbit · แสดงให้ผู้จัดดูท่ี St George's Hall ธันวาคม 1920 · เปิดแสดงต่อสาธารณะท่ี Finsbury
Park Empire 17 มกราคม 1921 — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://en.wikipedia.org/wiki/P._T._Selbit

off-beat เป็นศัพท์ในวงการมายากล

บทนีจ้ะผดิเมื่อ มีงานแสดงว่าการให้คนดูรู้ล่วงหน้าว่ากลเริ่มตอนไหน ไมทํ่าให้จับวิธีได้ง่ายขึ้น

บทที ่3 · ดูมือนี้

Simons, D. J. & Chabris, C. F. (1999). Gorillas in our midst. Perception 28: 1059–1074 · ผู้ดู
192 คน 54% สังเกตเห็น 46% ไมเ่ห็น · ผู้หญิงกางร่มถูกเห็นบอ่ยกว่ากอริลลา (65% เทียบกับ 44%) —

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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ยืนยัน · https://labs.wsu.edu/attention-perception-performance/documents/2016/05/
simons_chabris_99.pdf/

Drew, T., Võ, M. L.-H. & Wolfe, J. M. (2013). The invisible gorilla strikes again. Psychological
Science 24: 1848–1853 · รังสีแพทย์ 24 คน 20 คนไมร่ายงานกอริลลาขนาดราว 48 เท่าของก้อนเนื้อ
เฉล่ีย · คนท่ีพลาดสว่นใหญม่องตรงตําแหนง่นั้นแล้ว — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://
pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC3964612/

Kuhn, G. & Land, M. F. (2006). There's more to magic than meets the eye. Current Biology 16:
R950–R951 · 68% บอกว่าเห็นลูกบอลหายกลางอากาศ ตาไมไ่ด้ตามเส้นทางนั้น — ยืนยันผา่นแหล่ง
รอง (ขา่วเผยแพร่ของสํานักพิมพ์) · https://www.sciencedaily.com/releases/
2006/11/061120130533.htm

Kuhn, G. & Tatler, B. W. (2005). Magic and fixation: now you don't see it, now you do.
Perception 34: 1155–1161 · 2 ใน 20 จับได้รอบแรก 20 ใน 20 รอบท่ีสอง · การจับได้ไมข่ึ้นกับระยะ
ของตาจากจุดท่ีบุหรี่หล่น — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://www.frontiersin.org/journals/
psychology/articles/10.3389/fpsyg.2014.01461/full

Apollo Robbins · TED talk "The art of misdirection" TEDGlobal 2013 — ยืนยัน · เรื่องหนว่ย
อารักขาของ Jimmy Carter ปี 2001 เป็นคําเล่าของเขาเอง — อ่อน · https://www.ted.com/talks/
apollo_robbins_the_art_of_misdirection

บทนีจ้ะผดิเมื่อ การทําซํ้าขนาดใหญพ่บว่าสัดสว่นคนท่ีมองไมเ่ห็นสิ่งไมค่าดคิด ใกล้ศูนย์ เมื่อความสนใจ
ถูกจองไว้กับงานอ่ืน

บทที ่4 · ไพ่ของคณุหายไป

Simons, D. J. & Levin, D. T. (1998). Failure to detect changes to people during a real-world
interaction. Psychonomic Bulletin & Review 5: 644–649 · Cornell · 7 ใน 15 สังเกตได้ ทุกคนท่ี
สังเกตได้เป็นนักศึกษาวัยใกล้เคียงผู้ทดลอง · ชุดคนงานก่อสร้าง 4 ใน 12 — ยืนยัน · https://
link.springer.com/article/10.3758/BF03208840

Princess Card Trick · เครดิต Henry Hardin ราวปี 1905 · โฆษณาในนิตยสาร Mahatma เดือน
พฤศจิกายน 1903 ใช้ชื่อ The Prince's Card Trick — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://
geniimagazine.com/wiki/index.php?title=Princess_Card_Trick

ไพ่สองชุดในบท: ไมม่ีใบไหนในห้าใบหลังท่ีอยูใ่นหกใบแรก ตรวจด้วยการเทียบรายชื่อ

การใสก่ารเคล่ือนไหวให้สิ่งท่ีเปล่ียนบนหน้าจอ เป็นแนวปฏิบัติท่ัวไปในการออกแบบหน้าจอ เล่มนี้ไมไ่ด้
อ้างตัวเลขใด

บทนีจ้ะผดิเมื่อ การทําซํ้าพบว่าคนสังเกตการสลับตัวคนได้เกือบทุกครั้งในสถานการณ์จริง

บทที ่5 · เลือกเองแท้ ๆ

กลช้างสีเทาในเดนมาร์ก · ต้นกําเนิดไมท่ราบ — ไมม่ีแหล่งยืนยันว่าใครคิด

เลขคณิต: 1 ถึง 10 คูณ 9 แล้วบวกหลัก ได้ 9 ทุกตัว ตรวจท้ังสิบตัว · 9 ลบ 5 = 4 · ตัวท่ี 4 = D
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https://labs.wsu.edu/attention-perception-performance/documents/2016/05/simons_chabris_99.pdf/
https://labs.wsu.edu/attention-perception-performance/documents/2016/05/simons_chabris_99.pdf/
https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC3964612/
https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC3964612/
https://www.sciencedaily.com/releases/2006/11/061120130533.htm
https://www.sciencedaily.com/releases/2006/11/061120130533.htm
https://www.frontiersin.org/journals/psychology/articles/10.3389/fpsyg.2014.01461/full
https://www.frontiersin.org/journals/psychology/articles/10.3389/fpsyg.2014.01461/full
https://www.ted.com/talks/apollo_robbins_the_art_of_misdirection
https://www.ted.com/talks/apollo_robbins_the_art_of_misdirection
https://link.springer.com/article/10.3758/BF03208840
https://link.springer.com/article/10.3758/BF03208840
https://geniimagazine.com/wiki/index.php?title=Princess_Card_Trick
https://geniimagazine.com/wiki/index.php?title=Princess_Card_Trick


ประเทศท่ีชื่อภาษาอังกฤษขึ้นต้นด้วย D: Democratic Republic of the Congo, Denmark, Djibouti,
Dominica, Dominican Republic · "Denmark ผุดขึ้นก่อน" เป็นการเดาของคนคิดกล ไมม่ีใครนับ

สวนสัตว์โคเปนเฮเกน · โรงช้างออกแบบโดย Foster + Partners เปิดปี 2008 — ยืนยัน · https://
www.dezeen.com/2008/06/11/elephant-house-at-copenhagen-zoo-by-foster-partners/ · ช้าง
เอเชียชื่อ Mun คลอดลูกตัวผู้ เดือนมีนาคม 2026 — ยืนยัน · https://cphpost.dk/2026-03-12/news/
round-up/rare-birth-copenhagen-zoo-welcomes-new-elephant-baby/

Olson, J. A., Amlani, A. A., Raz, A. & Rensink, R. A. (2015). Influencing choice without
awareness. Consciousness and Cognition 37: 225–236 · ชักนําการเลือกได้ 98% · 9% รู้สึกว่ามี
อะไรชักจูง — ยืนยัน (บทคัดยอ่) · https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/
S1053810015000057

Kubovy, M. & Psotka, J. (1976). The predominance of seven and the apparent spontaneity of
numerical choices. Journal of Experimental Psychology: Human Perception and Performance
2: 291–294 · เลข 7 ราว 28% — ยืนยันผา่นแหล่งรอง

Johansson, P., Hall, L., Sikström, S. & Olsson, A. (2005). Failure to detect mismatches
between intention and outcome in a simple decision task. Science 310: 116–119 · 120 คน ·
จับได้ทันที 13% ของการสลับ · รวมทุกวิธีวัดไมเ่กิน 26% — ยืนยัน · https://www.lucs.lu.se/
fileadmin/user_upload/lucs/2011/01/Johansson-et-al.-2005-Failure-to-Detect-Mismatches-
Between-Intention-and-Outcome-in-a-Simple-Decision-Task.pdf

Johnson, E. J. & Goldstein, D. (2003). Do defaults save lives? Science 302: 1338–1339 · แบบ
ออนไลน์ 161 คน ค่าเริ่มต้นแบบต้องต๊ิกออกได้ผู้บริจาคราวสองเท่า · ประเทศในยุโรปสองกลุ่มต่างกัน
ราวหกสิบจุดและไมทั่บกัน — ยืนยันผา่นแหล่งรอง (ตัวเลขในกราฟ) · https://www.science.org/doi/
10.1126/science.1091721

บทนีจ้ะผดิเมื่อ มีคนทําซํ้างานของ Olson และคณะแล้วชักนําได้น้อยลงมาก หรือคนจับได้ว่าภาพถูก
สลับเกินครึ่งในงาน choice blindness

บทที ่6 · ม้าทีต่อบเลขถูก

Clever Hans · Oskar Pfungst (1907) · ตอบถูกเฉพาะเมื่อคนถามรู้คําตอบและม้ามองเห็นคนถาม —
ยืนยันผา่นแหล่งรอง · ตัวเลข 89% และ 6% ท่ีอ้างกันต่อมา เล่มนี้ไมไ่ด้พิมพ์ เพราะยังไมไ่ด้เทียบกับ
ต้นฉบับของ Pfungst · https://en.wikipedia.org/wiki/Clever_Hans

Forer, B. R. (1949). The fallacy of personal validation. Journal of Abnormal and Social
Psychology 44: 118–123 · นักศึกษา 39 คน คะแนนเฉล่ีย 4.26 จาก 5 — ยืนยันผา่นแหล่งรอง

Weizenbaum, J. (1966). ELIZA. Communications of the ACM 9: 36–45 — ยืนยัน · เรื่อง
เลขานุการเป็นคําเล่าของ Weizenbaum เอง — อ่อน · Computer Power and Human Reason (1976)
ข้อความเรื่องความคิดหลงผิดอยา่งรุนแรงในคนปกติ เล่มนี้ถอดความ ไมอ้่างคําต่อคํา เพราะแหล่งรอง
พิมพ์ถ้อยคําไมต่รงกัน · https://www.smithsonianmag.com/history/why-the-computer-
scientist-behind-the-worlds-first-chatbot-dedicated-his-life-to-publicizing-the-threat-posed-
by-ai-180987971/

cold reading เป็นศัพท์ในวงการมายากลสายอ่านใจ
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https://www.dezeen.com/2008/06/11/elephant-house-at-copenhagen-zoo-by-foster-partners/
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https://cphpost.dk/2026-03-12/news/round-up/rare-birth-copenhagen-zoo-welcomes-new-elephant-baby/
https://cphpost.dk/2026-03-12/news/round-up/rare-birth-copenhagen-zoo-welcomes-new-elephant-baby/
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S1053810015000057
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S1053810015000057
https://www.lucs.lu.se/fileadmin/user_upload/lucs/2011/01/Johansson-et-al.-2005-Failure-to-Detect-Mismatches-Between-Intention-and-Outcome-in-a-Simple-Decision-Task.pdf
https://www.lucs.lu.se/fileadmin/user_upload/lucs/2011/01/Johansson-et-al.-2005-Failure-to-Detect-Mismatches-Between-Intention-and-Outcome-in-a-Simple-Decision-Task.pdf
https://www.lucs.lu.se/fileadmin/user_upload/lucs/2011/01/Johansson-et-al.-2005-Failure-to-Detect-Mismatches-Between-Intention-and-Outcome-in-a-Simple-Decision-Task.pdf
https://www.science.org/doi/10.1126/science.1091721
https://www.science.org/doi/10.1126/science.1091721
https://en.wikipedia.org/wiki/Clever_Hans
https://www.smithsonianmag.com/history/why-the-computer-scientist-behind-the-worlds-first-chatbot-dedicated-his-life-to-publicizing-the-threat-posed-by-ai-180987971/
https://www.smithsonianmag.com/history/why-the-computer-scientist-behind-the-worlds-first-chatbot-dedicated-his-life-to-publicizing-the-threat-posed-by-ai-180987971/
https://www.smithsonianmag.com/history/why-the-computer-scientist-behind-the-worlds-first-chatbot-dedicated-his-life-to-publicizing-the-threat-posed-by-ai-180987971/


บทนีจ้ะผดิเมื่อ มีงานแสดงว่าคนให้คะแนนคําบรรยายกลาง ๆ ตํ่าพอ ๆ กับคําบรรยายของคนอ่ืน เมื่อ
เชื่อว่าคําบรรยายนั้นเขียนมาเพื่อตัวเอง

บทที ่7 · กลทีไ่ม่เคยมใีครเล่น

กลเชือกอินเดีย · Chicago Tribune 8 สิงหาคม 1890 ลงชื่อ Fred S. Ellmore เขียนโดย John Wilkie ·
ประกาศแก้ราวเดือนธันวาคม 1890 · Lamont, P. (2004). The Rise of the Indian Rope Trick —
ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://en.wikipedia.org/wiki/Indian_rope_trick

Wiseman, R. & Greening, E. (2005). 'It's still bending': verbal suggestion and alleged
psychokinetic ability. British Journal of Psychology 96: 115–127 · ครั้งท่ีหนึ่ง 9/23 เทียบกับ 1/
23 · ครั้งท่ีสอง 19/52 เทียบกับ 0/48 · ผู้เชื่อเรื่องพลังจิตไมไ่ด้ถูกชักนําง่ายกว่า — ยืนยัน · https://
cortecs.org/wp-content/uploads/2014/01/CorteX_Wiseman_Greening_it_still_bending.pdf

Loftus, E. F. & Palmer, J. C. (1974). Reconstruction of automobile destruction. Journal of
Verbal Learning and Verbal Behavior 13: 585–589 · 40.8 เทียบกับ 34.0 ไมล์ต่อชั่วโมง · กระจก
แตก 16/50, 7/50, 6/50 — ยืนยันผา่นแหล่งรอง

Robert-Houdin ในแอลเจียร์ 28–29 ตุลาคม 1856 · เรื่องการลุกฮือสงบลงมาจากบันทึกความทรงจํา
ของเขาเองเกือบท้ังหมด · การเทียบบทสัมภาษณ์ 1857 กับบันทึก 1858 โดย Jim Steinmeyer —
ยืนยัน · https://jimsteinmeyer.com/2022/04/13/what-we-hide-problems-in-algeria-part-one/

Jasper Maskelyne · เรื่องคลองสุเอซและท่าเรืออเล็กซานเดรียไมม่ีเอกสารรองรับ · Richard Stokes
และ Rick Stroud — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://en.wikipedia.org/wiki/Jasper_Maskelyne

คลิปสาธิต Gemini ของ Google ธันวาคม 2023 · Google ยืนยันกับ Bloomberg ว่าใช้ภาพนิ่งและคํา
สั่งตัวอักษร ตัดความหนว่ง — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://mobilesyrup.com/2023/12/08/
google-gemini-demo-video-staged/

บทนีจ้ะผดิเมื่อ พบบันทึกร่วมสมัยท่ีตรวจสอบได้ของกลเชือกอินเดียแบบท่ีเล่าต่อกัน ก่อนปี 1890

บทที ่8 · คนทีห่ลอกง่ายทีส่ดุในห้อง

Project Alpha · McDonnell Laboratory for Psychical Research, Washington University · เปิดปี
1979 ทุน 500,000 ดอลลาร์ · จดหมายข้อควรระวัง 11 ข้อของ Randi · Shaw กับ Edwards อายุสิบเจ็ด
และสิบแปดปี แหล่งไมต่รงกันว่าใครอายุเท่าไร 1979–1982 · แถลงขา่วมกราคม 1983 — ยืนยันผา่น
แหล่งรอง · ข้อโต้แย้งเรื่องบทบาทของ Randi จากพอดแคสต์ปี 2023 พิมพ์ไว้ในบท · https://
en.wikipedia.org/wiki/Project_Alpha_(hoax) · https://skepticalinquirer.org/wp-content/
uploads/sites/29/uploads/files/martin-gardner-pdfs/landmark-pk-hoax.pdf

Cottingley Fairies · ภาพ 1917 และ 1920 · บทความของ Doyle ใน Strand ฉบับคริสต์มาส 1920 ·
คําสารภาพปี 1983 · Frances ยืนยันว่าภาพท่ีห้าเป็นของจริง — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://
en.wikipedia.org/wiki/Cottingley_Fairies

พิธีท่ี Atlantic City 17 มิถุนายน 1922 · ข้อความ 15 หน้า เป็นภาษาอังกฤษ ขึ้นต้นด้วยกางเขน —
ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://www.wildabouthoudini.com/2019/06/the-mama-message.html
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https://cortecs.org/wp-content/uploads/2014/01/CorteX_Wiseman_Greening_it_still_bending.pdf
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https://jimsteinmeyer.com/2022/04/13/what-we-hide-problems-in-algeria-part-one/
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https://mobilesyrup.com/2023/12/08/google-gemini-demo-video-staged/
https://en.wikipedia.org/wiki/Project_Alpha_(hoax)
https://en.wikipedia.org/wiki/Project_Alpha_(hoax)
https://skepticalinquirer.org/wp-content/uploads/sites/29/uploads/files/martin-gardner-pdfs/landmark-pk-hoax.pdf
https://skepticalinquirer.org/wp-content/uploads/sites/29/uploads/files/martin-gardner-pdfs/landmark-pk-hoax.pdf
https://en.wikipedia.org/wiki/Cottingley_Fairies
https://en.wikipedia.org/wiki/Cottingley_Fairies
https://www.wildabouthoudini.com/2019/06/the-mama-message.html


Margery และรางวัล 2,500 ดอลลาร์ของ Scientific American ปี 1924 · Houdini เป็นกรรมการหนึ่ง
ในห้า — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://www.pbs.org/wgbh/americanexperience/features/
houdini-margery-pamphlet/

Uri Geller ในรายการ The Tonight Show ปี 1973 · Randi แนะให้ทีมงานเตรียมอุปกรณ์เอง — ยืนยัน
ผา่นแหล่งรอง · https://en.wikipedia.org/wiki/Uri_Geller

บทนีจ้ะผดิเมื่อ มีงานแสดงว่านักวิทยาศาสตร์ท่ีไมม่ีนักมายากลชว่ย จับการโกงท่ีต้ังใจได้ดีพอ ๆ กับท่ีมี
นักมายากลอยูใ่นห้อง

บทที ่9 · หัวเราะอยูก็่คิดไม่ทัน

Suls, J. M. (1972). A two-stage model for the appreciation of jokes and cartoons. ใน Goldstein
& McGhee (บรรณาธิการ) The Psychology of Humor — ยืนยัน (ความรู้มาตรฐาน)

Hurley, M. M., Dennett, D. C. & Adams, R. B. (2011). Inside Jokes. MIT Press · ข้อเสนอเชิงทฤษฎี
ไมใ่ชผ่ลการทดลอง — อ่อน (ในฐานะหลักฐาน) · https://scholars.duke.edu/display/pub913898

Danek, A. H., Fraps, T., von Müller, A., Grothe, B. & Öllinger, M. (2014). Working wonders?
Investigating insight with magic tricks. Cognition 130: 174–185 — ยืนยัน (บทคัดยอ่) · https://
philpapers.org/rec/DANWWI

มุกหมอกับเปียโนเป็นมุกเก่าท่ีเล่าต่อกันมา ไมท่ราบผู้แต่ง

บทนีจ้ะผดิเมื่อ มีงานแสดงว่าเสียงหัวเราะไมล่ดความสามารถในการจับสิ่งผิดปกติในชว่งเวลานั้น

บทที ่10 · บนจอไม่มแีฟ้ม

Xerox Star เปิดตัวเมษายน 1981 · Smith และคณะ (1982). Designing the Star User Interface.
BYTE — ยืนยัน · https://guidebookgallery.org/articles/designingthestaruserinterface/

Kay, A. (1984). Computer Software. Scientific American 251(3): 41–47 · user illusion และการ
เปรียบกับละคร เล่มนี้ถอดความ ไมอ้่างคําต่อคํา เพราะยังไมไ่ด้เทียบกับหน้าต้นฉบับ — ยืนยันผา่น
แหล่งรอง · https://worrydream.com/refs/Kay_1984_-_Computer_Software.pdf

Clarke, A. C. (1968). จดหมายใน Science 159: 255, 19 มกราคม 1968 · Profiles of the Future
ฉบับปรับปรุง 1973 — ยืนยัน · https://www.science.org/doi/10.1126/science.159.3812.255.c

Pepper's ghost · Henry Dircks 1858 · John Henry Pepper คริสต์มาสอีฟ 1862 ท่ี Royal
Polytechnic ในละคร The Haunted Man — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://en.wikipedia.org/wiki/
Pepper%27s_ghost · ฉากห้องบอลรูมของ Haunted Mansion — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · Tupac ท่ี
Coachella เมษายน 2012 ระบบ Musion Eyeliner — ยืนยัน · https://www.npr.org/sections/
therecord/2012/04/17/150820261/how-that-tupac-hologram-at-coachella-worked

The Turk · von Kempelen สร้างปี 1769 แสดงต่อราชสํานักเวียนนาปี 1770 · ไฟไหม้ 1854
ฟิลาเดลเฟีย — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://en.wikipedia.org/wiki/Mechanical_Turk
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Amazon Mechanical Turk เปิด 2005 ปิด 30 กันยายน 2026 · คําว่า artificial artificial intelligence
เป็นคําท่ีอ้างว่า Bezos พูด ยังไมพ่บต้นฉบับ — ยืนยัน (วันปิด) · https://www.cnbc.com/
2026/08/25/amazon-service-that-jeff-bezos-called-artificial-ai-is-shutting-down.html

Kelley, J. F. (1984). An iterative design methodology for user-friendly natural language office
information applications. ACM Transactions on Office Information Systems 2(1): 26–41 · CHI
'83 — ยืนยัน · https://uxpajournal.org/wp-content/uploads/sites/7/pdf/
JUS_Kelley_May2018.pdf

Spolsky, J. (2002). The Law of Leaky Abstractions. 11 พฤศจิกายน 2002 — ยืนยัน · https://
www.joelonsoftware.com/2002/11/11/the-law-of-leaky-abstractions/

บทนีจ้ะผดิเมื่อ — (บทนี้เล่าประวัติและการเปรียบเทียบ ไมม่ีข้ออ้างเชิงทดลองท่ีล้มได้ นอกจาก
ข้อเท็จจริงทางประวัติศาสตร์แต่ละแถวข้างบน)

บทที ่11 · ปุ่มทีไ่ม่ได้ต่อกับอะไร

Luo, M. (2004). For Exercise in New York Futility, Push Button. New York Times, 27 กุมภาพันธ์
2004 · ราว 3,250 ปุ่ม มากกว่า 2,500 ไมทํ่างาน — ยืนยันผา่นแหล่งรอง (หน้า NYT เปิดไมไ่ด้ในวันท่ี
ตรวจ) · https://www.nytimes.com/2004/02/27/nyregion/for-exercise-in-new-york-futility-
push-button.html

Wall Street Journal 15 มกราคม 2003 เรื่องเทอร์โมสตัทในสํานักงาน — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · 
https://www.wsj.com/articles/SB1042577628591401304

Buell, R. W. & Norton, M. I. (2011). The Labor Illusion. Management Science 57(9): 1564–
1579 · 62% และ 63% เทียบกับ 42% และ 23% — ยืนยัน · https://pubsonline.informs.org/doi/
10.1287/mnsc.1110.1376

Wisniewski, M. (2016). Wells Fargo tries to make logging in as easy as blinking. American
Banker, 31 พฤษภาคม 2016 — ยืนยัน · https://www.americanbanker.com/news/wells-fargo-
tries-to-make-logging-in-as-easy-as-blinking

Harrison, C., Yeo, Z. & Hudson, S. E. (2010). Faster Progress Bars. CHI 2010: 1545–1548 · ราว
11% — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://www.chrisharrison.net/index.php/Research/
ProgressBars2

Stone, A. (2012). Why Waiting Is Torture. New York Times, 18 สิงหาคม 2012 · เรื่องสนามบินฮิวส
ตันไมม่ีใครตามไปพบต้นทาง — อ่อน (เรื่องเล่า) · https://matadornetwork.com/read/baggage-
claim-wait/

ข้ออ้างว่า TurboTax หรือบริษัทอ่ืนสร้างการรอปลอม มีแต่ในบล็อก เล่มนี้จึงไมพ่ิมพ์

บทนีจ้ะผดิเมื่อ การทําซํ้าของ Buell กับ Norton พบว่าการเห็นงานระหว่างรอไมเ่ปล่ียนความชอบ
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บทที ่12 · ห้ามเซอรไ์พรส์

Law of Least Astonishment · PL/I Bulletin ฉบับท่ี 5 (ACM SIGPLAN Notices 2(12), ธันวาคม
1967) — ยืนยันผา่นแหล่งรอง (เล่มนี้ไมไ่ด้เปิดหน้านั้นเอง) · https://en.wikipedia.org/wiki/
Principle_of_least_astonishment

หลักข้อแรกของ Teller · แหล่งเดียวกับบทท่ี 2

การแยกระหว่างความไมค่าดคิดแบบ Shannon กับการเปล่ียนความเชื่อ เป็นเหตุผลของเล่มนี้ท่ีสร้าง
จากนิยามของ Itti กับ Baldi

"ความประหลาดใจอยูใ่นตอนจบ ไมอ่ยูใ่นคันโยก" เป็นความเห็นของเล่มนี้ ไมใ่ชผ่ลการวัด

บทนีจ้ะผดิเมื่อ มีงานแสดงว่าการเปล่ียนตําแหนง่ปุ่มควบคุมโดยไมบ่อก เพิ่มความพึงพอใจของผู้ใช้
ประจํา

บทที ่13 · มือเดยีวกัน คนละสญัญา

ประโยคของ Karl Germain · ฉบับเก่าท่ีสุดท่ีตามได้คือการยกอ้างโดย Jamy Ian Swiss ปี 2013 ต้นฉบับ
ยังไมพ่บ — อ่อน · https://archive.randi.org/site/index.php/swift-blog/2055-the-meaning-of-
honest-lying-.html

ศูนย์ปราบปรามอาชญากรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ สํานักงานตํารวจแหง่ชาติ · แจ้งความมากกว่า
1.09 ล้านเรื่องต้ังแต่ปี 2022 ถึง 24 พฤศจิกายน 2025 · ความเสียหายรวมมากกว่าหนึ่งแสนล้านบาท
ราว 77 ล้านบาทต่อวัน — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://www.nationthailand.com/news/general/
40058704

EPA notice of violation 18 กันยายน 2015 · Volkswagen ราว 480,000 คัน — ยืนยัน · https://
epa.gov/vw/learn-about-volkswagen-violations

Harry Brignull · darkpatterns.org ปี 2010 ปัจจุบัน deceptive.design — ยืนยัน · https://
deceptive.design/about-us/

FTC v. Amazon · ฟ้อง 21 มิถุนายน 2023 · ยอมความ 25 กันยายน 2025 · 2,500 ล้านดอลลาร์ (ค่า
ปรับ 1,000 ล้าน เงินคืน 1,500 ล้าน ลูกค้าราว 35 ล้านคน) — ยืนยัน · https://www.ftc.gov/news-
events/news/press-releases/2025/09/ftc-secures-historic-25-billion-settlement-against-
amazon

Just Walk Out · The Information เมษายน 2024 (ต้องสมัครสมาชิก เล่มนี้อ่านผา่นแหล่งรอง) · คํา
ปฏิเสธของ Amazon — ยืนยันผา่นแหล่งรอง ท้ังสองฝั่ ง · https://www.axios.com/2024/04/17/
amazon-walk-out-store-technology-grocery-expansion

สายด่วน AOC 1441 กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม ตลอด 24 ชั่วโมง — ยืนยัน · https://
www.prd.go.th/th/content/category/detail/id/9/iid/228754

บทนีจ้ะผดิเมื่อ สายด่วน 1441 เปล่ียนหมายเลขหรือยุติบริการ ให้ตรวจก่อนใช้
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บทที ่14 · เฉลยแล้วยงัอ้าปากค้าง

กระดานสี่สิบสองชอ่งสร้างโดยเล่มนี้: ตัวเลขก้าวสุม่จาก 1 ถึง 9 แล้วคัดกระดานท่ีทุกจุดเริ่ม 1 ถึง 10 จบ
ท่ีชอ่งเดียวกัน · ตรวจด้วยโปรแกรม ท้ังสิบจุดเริ่มจบท่ีชอ่ง 40 และบรรจบกันหมดท่ีชอ่ง 29 · ใน
กระดานสุม่ 200,000 กระดานท่ียาวเท่านี้ ทุกจุดเริ่มบรรจบกันราว 55% — คํานวณเอง

Kruskal count · Martin Kruskal · Fulves & Gardner (1975), Gardner (1978) · Pollard, J. M.
(1978). Monte Carlo methods for index computation (mod p). Mathematics of Computation
32: 918–924 · การเชื่อมโยงสองเรื่องนี้ในงานของ Lagarias, Rains & Vanderbei และ Montenegro &
Tetali (2009) — ยืนยัน · https://faculty.uml.edu/rmontenegro/research/kruskal_count/
index.html

Leavitt, J. D. & Christenfeld, N. J. S. (2011). Story spoilers don't spoil stories. Psychological
Science 22: 1152–1154 · Johnson, B. K. & Rosenbaum, J. E. (2015) · Levine, W. H., Betzner, M.
& Autry, K. S. (2016) · Daniel & Katz — ผลเล็กและไปคนละทาง ไมพ่บการวิเคราะห์อภิมาน · 
https://eric.ed.gov/?id=EJ1112914

การเฉลยกลมายากลกับความท่ึง · ไมพ่บงานทดลองท่ีผา่นการกล่ันกรองวัดตรง ๆ ณ วันท่ีตรวจ

Keltner, D. & Haidt, J. (2003). Approaching awe, a moral, spiritual, and aesthetic emotion.
Cognition and Emotion 17: 297–314 — ยืนยัน

Gruber, M. J., Gelman, B. D. & Ranganath, C. (2014). States of curiosity modulate
hippocampus-dependent learning via the dopaminergic circuit. Neuron 84: 486–496 — ยืนยัน
(บทคัดยอ่) · https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/25284006/

Ozono, H. และคณะ (2021). Magic Curiosity Arousing Tricks (MagicCATs). Behavior Research
Methods 53: 188–215 · 166 คลิป — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://link.springer.com/article/
10.3758/s13428-020-01431-2

Houdini เสียชีวิต 31 ตุลาคม 1926 ท่ีดีทรอยต์ · Final Houdini Séance 31 ตุลาคม 1936 บนดาดฟ้า
โรงแรม Knickerbocker — ยืนยันผา่นแหล่งรอง · https://en.wikipedia.org/wiki/Bess_Houdini

บทนีจ้ะผดิเมื่อ มีงานทดลองแสดงว่าการเฉลยวิธีของกลลดความท่ึงลงทุกครั้งและไมม่ีอะไรเพิ่มขึ้น
แทน

เล่มนีจ้ะผิดเมื่อ

ข้ออ้างหลักของท้ังเล่มคือ ความประหลาดใจมีขนาดตามความมั่นใจท่ีถูกพัง และนัก

มายากลทํางานสว่นใหญกั่บความคาดหวังของคนดู ไมใ่ชกั่บของในมือ ถ้ามีงานวัดท่ี

แสดงว่าความประหลาดใจต่อกลมายากลไมข่ึ้นกับสิ่งท่ีคนดูคาดไว้ก่อน หรือการทําให้

คนดูมั่นใจมากขึ้นก่อนตอนจบไมไ่ด้เพิ่มความประหลาดใจ แกนของเล่มนี้ล้ม
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สว่นกลท้ังหกท่ีเล่มนี้เล่นกับคุณ เล่มนี้ไมไ่ด้วัดว่าได้ผลกับผู้อ่านก่ีคนในทุกร้อยคน ถ้า

คุณจับได้ทุกกล คุณคือคนท่ีนักมายากลทุกคนอยากให้มานั่งแถวหน้า เพื่อจะได้รู้ว่า

ต้องซ้อมอะไรเพิ่ม
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