
คิดเสรจ็ก่อนแจก
ทฤษฎีเกมสําหรับคนท่ีอยากตัดสินใจในสามวินาที

ห้องสมุด AICE · done-before-the-deal
10 บท · ฉบับภาษาเดียว
เขียนครั้งแรก 9 ตุลาคม 2026 · ปรับปรุงล่าสุด 9 ตุลาคม 2026
ทุกตัวเลข ชื่อ และปีในเล่มนี้ตรวจย้อนไปยังแหล่งท่ีอ้างไว้ได้



ก่อนแจก

ร้านบอร์ดเกม คนในร้าน และเครื่องสับไพท่ี่เป็นคนเล่า เป็นเรื่องแต่ง รวมท้ังตาไพ่

คะแนน และบันทึกทุกอยา่งในร้าน แต่โอกาสและราคาของไพทุ่กตาคํานวณจริง สว่น

งานวิจัย ตัวเลข และเหตุการณ์จากโลกนอกร้าน เป็นของจริงท้ังหมด และมีท่ีมาอยู่

ท้ายเล่ม

๏

สี่ทุ่มห้านาที ครูแอ๋วกลับบ้านไปต้ังแต่สี่ทุ่มตรง ร้านปิดไฟไปครึ่งร้าน แล้วชอ่งพิมพ์

ข้างตัวฉันก็ดันกระดาษออกมาหนึ่งแถบ เหมือนทุกคืนวันพฤหัสบดี

ฉันเชื่อว่าความเรว็คือกําลังคํานวณ และในห้องนีไ้ม่มใีครคํานวณเรว็กว่าฉัน

กระดาษแถบนั้นรอได้ ขอแนะนําตัวก่อน

ฉันเป็นเครื่องสับไพอั่ตโนมัติมือสอง ข้างในมีกล้องตัวเล็กท่ีอ่านไพทุ่กใบท่ีผา่นเข้ามา

เพื่อตรวจว่าสํารับครบ 52 ใบ ฉันเคยทํางานท่ีคาสิโนแหง่หนึ่งในต่างประเทศ จน

คาสิโนเปล่ียนไปใช้เครื่องรุ่นใหม ่แล้วฉันก็ถูกลงประกาศขายออนไลน์ในหมวด

อุปกรณ์มือสอง

คนท่ีซื้อฉันคือต้น เจ้าของร้านบอร์ดเกมเล็กๆ ชั้นบนของตึกแถวในซอยหนึ่งของ

กรุงเทพฯ ต้นชอบทุกอยา่งท่ีมีปล๊ัก เขาต้ังชื่อเล่นให้ฉันว่าน้องสับ คืนแรกฉันชี้แจงกับ

ทุกคนว่างานของฉันคือสับไพ ่ไมใ่ชส่ับขาหลอก ไมม่ีใครหัวเราะ ฉันบันทึกไว้ว่ามุกนั้น

ไมทํ่างาน

ทุกคืนวันพฤหัสบดี ต้ังแต่หนึ่งทุ่มถึงสี่ทุ่ม ร้านนี้มีคืนโป๊กเกอร์ และฉันต้ังอยูก่ลางโต๊ะ

กลาง กติกาของร้านสําหรับฉันมีข้อเดียว ฉันรู้ไพทุ่กใบ จึงห้ามพูดระหว่างตา (hand)

ข้างตัวฉันมีไฟดวงเล็กหนึ่งดวง มันติดได้หลังการตัดสินใจสุดท้ายของตาเท่านั้น ไฟติด

เมื่อไร ฉันพูดได้เมื่อนั้น

หลังจบตา ถ้าทุกคนท่ีเล่นตานั้นตกลง จอเล็กๆ ของฉันจะฉายไพทุ่กใบของตานั้นซํ้าให้

ดู ร้านเรียกมันว่ากติกาฝึกซ้อม จบตาแล้ว ทุกคนได้เห็นทุกอยา่ง
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ฉันไมม่ีมือ ไมม่ีหน้า ไมม่ีเงิน และไมม่ีอะไรต้องเสีย ฉันจึงเล่นไพไ่มไ่ด้ ฉันแจก แล้วฉัน

นับ

๏

เกมท่ีโต๊ะนี้คือเท็กซัสโฮลเด็ม (Texas hold'em) แต่ละคนได้ไพใ่นมือ (hole cards)

สองใบท่ีคนอ่ืนไมเ่ห็น แล้วไพก่ลาง (board) อีกห้าใบเปิดกลางโต๊ะเป็นสามชว่ง สาม

ใบแรกเรียก flop ใบท่ีสี่เรียก turn ใบสุดท้ายเรียก river ทุกคนใช้ไพก่ลางร่วมกัน ใคร

ประกอบไพห่้าใบท่ีดีท่ีสุดจากเจ็ดใบได้ คนนั้นได้กองกลาง (pot)

ระหว่างทาง ทุกชว่งมีให้เลือก ผา่น (check) คือยังไมว่างอะไร ลง (bet) คือวางชิป

(chips) เข้ากองกลาง ตาม (call) คือวางให้เท่าท่ีอีกฝ่ายลง เพิ่ม (raise) คือวางมาก

กว่านั้น หมอบ (fold) คือท้ิงไพแ่ล้วออกจากตา การวางชิปท้ังหมดท่ีมีลงไปเรียกว่าทุ่ม

หมดหน้าตัก (all-in)

ถ้าเหลือคนเดียว เขาได้กองกลางไปโดยไมต้่องให้ใครดูไพ ่ถ้าเหลือมากกว่านั้นจนถึง

ใบสุดท้าย ทุกคนเปิดไพ ่(showdown) แล้วไพท่ี่ดีท่ีสุดชนะ การลงด้วยไพท่ี่จะแพ้ถ้า

ถูกเปิด เพื่อให้อีกฝ่ายหมอบไปก่อน เรียกว่าบลัฟ (bluff)

หลายพฤหัสก่อน ฉันเลิกประกาศจํานวนชิป แล้วเปิดบันทึกเล่มท่ีสอง บันทึกคะแนน

การตัดสินใจ (decision score) ของทุกคนท่ีโต๊ะกลาง ทุกคืนตอนสี่ทุ่มห้านาที ฉัน

พิมพ์มันออกมาคนละแถบ นี่คือแถบของคิวคืนนี้

ใบคะแนนการตัดสนิใจ · คืนวันพฤหัสบด ี· โต๊ะกลาง

ผู้เล่น คิว

ตา 9 · หมอบ ไพใ่บสุดท้ายจะทําให้เธอชนะ · 300.0000

ตา 23 · ตาม ไพใ่บสุดท้ายทําให้เธอแพ้ · 150.0000

ตา 31 · หมอบ ไพใ่บสุดท้ายจะทําให้เธอแพ้ · 0.0000

รวมท้ังคืน 450.0000

คิดจาก ไพทุ่กใบในสํารับ ซึ่งในร้านนี้มีฉันเห็นอยูค่นเดียว
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หมายเหต ุทศนิยมสี่ตําแหน่งทุกชอ่ง เพื่อความแมน่ยํา

คิวอ่านจบใน 1.9406 วินาที แล้วพูดคําเดียว

“ปัดเศษเถอะ”

ฉันอธิบายว่าปัดไมไ่ด้ ข้างหลังจุดเป็นศูนย์ท้ังหมด ไมม่ีเศษเหลือให้ปัด เธอพับ

กระดาษใสก่ระเป๋าเสื้อ แล้วหยิบลูกบาศก์ออกมาแทน

๏

คิวเป็นเภสัชกรอายุยี่สิบกว่า เพิ่งมาร่วมวงได้ไมก่ี่พฤหัส เธอแก้รูบิกได้ในเวลาไมถึ่ง 10

วินาที พกลูกบาศก์ติดกระเป๋าตลอด และบิดมันจนเสร็จในชว่งพักระหว่างตา เธอคิด

เร็ว ทําเร็ว พูดตรง และยังไมใ่ชย่อดฝีมือโป๊กเกอร์

ชื่อของเธอออกเสียงเหมือนตัว Q ซึ่งบนไพคื่อควีน ลุงชัยเล่นมุกนี้ครั้งเดียวในคืนแรก

คิวบิดลูกบาศก์ต่อโดยไมเ่งยหน้า หลังจากนั้นไมม่ีใครเล่นอีก

ครูแอ๋วเป็นครูภาษาไทยเกษียณ เคยเป็นครูฝ่ายปกครองอยู ่30 ปี เธอเล่นทุกพฤหัสท่ี

โต๊ะสอง และแจกไพด้่วยมือตัวเอง ก่อนแจก เธอสับเจ็ดรอบ นับเบาๆ ในคอทุกรอบ

ครูแอ๋วไมเ่คยมองจอของฉัน ไมเ่คยดูภาพท่ีฉันฉายซํ้า และเรียกฉันว่าเครื่อง ไมเ่คย

เรียกน้องสับ

เรื่องเงิน ครูแอ๋วก็ไมเ่อาด้วย กติกาไมม่ีเงินบนโต๊ะของร้านเป็นข้อเดียวท่ีครูแอ๋วคุมเอง

และเธอกลับบ้านตอนสี่ทุ่มตรง ไมว่่าคืนนั้นจะได้หรือเสีย ไมม่ีใครเถียงให้ครูแอ๋ว

เปล่ียนใจได้ ฉันไมเ่คยลอง

ลุงชัยเป็นคนขับรถเมล์เกษียณ ตามแทบทุกการลงท่ีเจอ หัวเราะบ่อย ชนะบ้าง และ

เป็นท่ีรักของท้ังร้าน คําท่ีลุงพูดท่ีโต๊ะบ่อยท่ีสุดคือ ตาม

ต้นเล่นท่ีโต๊ะกลางเมื่อมีท่ีนั่งว่าง และซื้อของเล่นชิ้นใหมเ่ข้าร้านทุกเดือน ฉันเป็นชิ้นท่ี

ใหญท่ี่สุด

ป้ายข้างประตูร้านเขียนว่า ไมม่ีเงินบนโต๊ะ แม้แต่บาทเดียว ชิปท่ีนี่เป็นแต้ม ไวต์บอร์ด

ข้างตู้เกมจดแต้มรวมของท้ังฤดูกาล ฤดูหนึ่งมี 12 พฤหัส รางวัลประจําฤดูเป็นถ้วย
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พลาสติกท่ีซื้อมาในราคา 79 บาท มีคนแปะกระดาษไว้บนถ้วยหนึ่งแถบ เขียนว่า

แชมป์หมอบเก่งท่ีสุด

๏

หน่วยของเล่มนี้คือการตัดสินใจหนึ่งครั้ง ตาหนึ่งมีการตัดสินใจได้หลายครั้ง ทุกครั้งท่ี

ใครสักคนต้องเลือกว่าจะหมอบ ผา่น ตาม ลง หรือเพิ่ม นับเป็นหนึ่ง คะแนนทุกชอ่งใน

เล่มนี้คิดต่อการตัดสินใจหนึ่งครั้ง ไมใ่ชต่่อตา และไมใ่ชต่่อคืน

เล่มนี้เป็นหนึ่งในสี่เล่มของชุดสี่ดอก แต่ละเล่มอ่านจบได้ในตัวเอง

อ่านไพ่ในเล่มนี้

แต้ม A K Q J T 9 8 7 6 5 4 3 2 · A คือเอซ K คิง Q ควีน J แจ็ก และ T คือสิบ · ไพ่

หนึ่งใบเขียนแต้มติดกับดอก เชน่ A♠

ดอก ♠ โพดํา · ♥ โพแดง · ♦ ข้าวหลามตัด · ♣ ดอกจิก · สีของดอกเป็นแบบไพส่ี่สี

(four-color deck) ท่ีเกมโป๊กเกอร์ออนไลน์ใช้ ♥ กับ ♦ จึงไมป่นกัน

ไพ่สองใบในมือ AA คือ A สองใบ · AKs คือ A กับ K ดอกเดียวกัน (s มาจาก

suited) · AKo คือ A กับ K ต่างดอก (o มาจาก offsuit) · AK เฉยๆ คือได้ท้ังสอง

แบบ

มือห้าใบ จากสงูไปตํ่า รอยัลฟลัช คือ A K Q J T ดอกเดียวกัน · สเตรตฟลัช คือห้า

ใบเรียงกันดอกเดียวกัน · โฟร์การ์ด คือสี่ใบแต้มเดียวกัน · ฟูลเฮาส์ คือตองกับหนึ่ง

คู่ · สี คือห้าใบดอกเดียวกัน · เรียง คือห้าใบแต้มเรียงกัน · ตอง คือสามใบแต้ม

เดียวกัน · สองคู่ · หนึ่งคู่ · ไพสู่ง คือไมเ่ข้าแบบไหนเลย ดูใบท่ีสูงท่ีสุด

flop turn river ไพก่ลางสามใบแรก ใบท่ีสี่ และใบท่ีห้า ตามลําดับท่ีเปิด
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ทีน่ั่ง BTN คือท่ีนั่งของปุ่มคนแจก (button) · สองท่ีนั่งถัดไปทางซ้ายคือ SB กับ BB

ต้องวางชิปบังคับก่อนแจก (small blind กับ big blind) · ก่อนไพก่ลางเปิด คนแรก

ท่ีต้องตัดสินใจคือท่ีนั่งถัดจาก BB เรียกว่า UTG ถัดไปคือ UTG+1 แล้วไล่ไปจนถึง

HJ CO BTN SB และ BB · พอไพก่ลางเปิดแล้ว BTN ตัดสินใจหลังสุดเสมอ · โต๊ะหก

ท่ีนั่งในเล่มนี้มี UTG HJ CO BTN SB BB

BB ใช้เป็นหน่วยนับชิปด้วย 20 BB คือชิปเท่ากับชิปบังคับของ BB 20 เท่า

% คือเปอร์เซ็นต์ 80% คือ 80 ในทุก 100

ข้อทีเ่ล่มนีฆ้่า

คนท่ีตัดสินใจเร็วคือคนท่ีคิดน้อย — สิบห้าวินาทีของคนเล่นรูบิก

ผลท่ีโต๊ะบอกได้ชัดว่าเล่นแบบไหนถูก — สิบห้าวินาทีของคนเล่นรูบิก

ต้องรู้ก่อนว่าจะชนะไหม แล้วค่อยตาม — ถามราคาก่อนถามว่าชนะไหม

กฎคูณสี่ใช้ได้เสมอ ไมว่่าจะมีไพ่ชว่ยก่ีใบ — ถามราคาก่อนถามว่าชนะไหม

บลัฟคือการโกหก — นักคณิตศาสตร์ท่ีสอนให้บลัฟด้วยไพ่ท่ีแยท่ี่สุด

ท่ี river บลัฟท่ีฉลาดต้องใช้ไพ่กลางๆ ท่ียังพอมีลุ้น — นักคณิตศาสตร์ท่ีสอนให้บลัฟด้วยไพ่ท่ีแยท่ี่สุด

ผลของตาบอกได้ว่าการตัดสินใจถูกหรือผิด — อยา่เดาไพ่มือเดียว

ถึงท้ังโต๊ะจะอยูจ่นเปิดไพ่ ไพ่คู่เดียวก็ยังชนะบอ่ยท่ีสุด เพราะมันออกบอ่ยท่ีสุด — อยา่เดาไพ่มือเดียว

ถ้าต้ังใจสุม่ คนก็สร้างลําดับท่ีสุม่จริงได้ในหัว — เครื่องท่ีชนะคนด้วยการสุม่

เครื่องท่ีชนะมืออาชีพพิสูจน์ว่าการตามขั้นตํ่าเข้ากองก่อน flop เป็นท่าท่ีดี — เครื่องท่ีชนะคนด้วยการ
สุม่

กฎยิ่งครบยิ่งดี — กฎห้าข้อท่ีพับใสก่ระเป๋าได้

เล่นตามสัดสว่นท่ีเอาเปรียบไมไ่ด้ แล้วจะได้แต้มสูงสุดจากทุกคน — ลุงชัยไมเ่คยหมอบ

๏

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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ฉันมองมือของคิวจากกลางโต๊ะ ลูกบาศก์ในมือเธอยังไมม่ีหน้าไหนเป็นสีเดียว เธอหมุน

มันดูอยูค่รู่หนึ่งโดยไมบ่ิดสักครั้ง แล้วนิ้วของเธอก็เริ่มเคล่ือน ฉันจับเวลาได้ 9.4137

วินาที

คืนนั้นฉันคํานวณทุกตาได้ครบถึงทศนิยมตําแหน่งท่ีสี่ และทุกตา คิวตัดสินใจเสร็จ

ก่อนฉันคํานวณเสร็จ
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ตาทีห่น่ึง · สบิหา้วินาทขีองคนเล่นรูบกิ

คิวหมอบในเวลา 1.8312 วินาที นับจากท่ีการตัดสินใจมาถึงเธอ จนไพส่องใบของเธอ

แตะกองไพท้ิ่ง ไฟของฉันยังดับ ตานั้นเดินต่ออีกสี่การตัดสินใจ กว่าไฟจะติด เธอบิด

ลูกบาศก์ไปได้ครึ่งทางแล้ว

ฉันเริ่มรายงานว่าการหมอบนั้นถูกแค่ไหน อ่านตัวเลขตัวแรกไปได้ถึงทศนิยมตําแหน่ง

ท่ีสอง ทุกหน้าของลูกบาศก์ในมือเธอก็เป็นสีเดียวแล้ว

ฉันถามว่าเธอคิดได้เร็วขนาดนั้นอยา่งไร คิวตอบโดยไมเ่งยหน้า “ไมไ่ด้คิดตอนบิด คิด

เสร็จต้ังแต่ตอนมอง”

เรว็ได้เพราะคิดไว้แล้ว ไม่ใช่เพราะไม่คิด

๏

การแข่งท่ีสมาคมลูกบาศก์โลก (World Cube Association) รับรอง มีชว่งเวลาหนึ่ง

ก่อนนาฬิกาเริ่มเดิน ผู้แข่งได้ถือลูกบาศก์ท่ีถูกบิดมั่วมาแล้วไว้ดูได้ไมเ่กิน 15 วินาที

ห้ามบิด ดูได้อยา่งเดียว ตลอดการแข่ง นี่คือชว่งเดียวท่ีกติกาเปิดให้วางแผน

หลังจากนั้นคือการบิดจริง วิธีหนึ่งท่ีชื่อ CFOP แบ่งงานเป็นสี่ขั้น และเตรียมคําตอบไว้

ให้สามขั้นหลัง ถ้าจะใช้มันเต็มรูปแบบ ต้องท่องสูตรสําเร็จ 119 สูตร คือ 41 สูตร

สําหรับขั้นท่ีสอง 57 สูตรสําหรับขั้นท่ีสาม และ 21 สูตรสําหรับขั้นสุดท้าย

แต่ละสูตรคือคําตอบของกรณีหนึ่ง ท่ีมีคนคิดไว้ให้เสร็จต้ังแต่ก่อนวันแข่งนานแล้ว

ระหว่างบิด ผู้แข่งมองแวบหนึ่งเพื่อจําให้ได้ว่าขั้นนั้นเป็นกรณีไหน แล้วมือก็ทําตาม

สูตรท่ีจําไว้ หน้าสารานุกรมท่ีอธิบายวิธีนี้สรุปว่ามันเร็วและเร็วสมํ่าเสมอได้เพราะสาม

อยา่ง สูตร การจํารูปแบบ และความจําของกล้ามเนื้อ

การชิงแชมป์โลกครั้งแรกจัดท่ีบูดาเปสต์ วันท่ี 5 มิถุนายน 1982 แชมป์คนแรกคือ

Minh Thai ใช้เวลา 22.95 วินาที คิวท่ีโต๊ะนี้ใช้ไมถึ่ง 10 วินาที สว่นฉันคํานวณเร็วท่ีสุด

ในร้าน และยังแก้ลูกบาศก์ไมไ่ด้สักครั้ง เพราะฉันไมม่ีมือ
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หมากรุกดูเหมือนจะเร็วด้วยวิธีเดียวกัน ตามบทสรุปท่ีฉันอ่าน งานของ Chase กับ

Simon ปี 1973 คืองานหลักท่ีใช้อธิบายว่าฝีมือหมากรุกต้ังอยูบ่นรูปแบบท่ีจําไว้เป็น

ก้อน คนเก่งมองกระดานแวบเดียวแล้วจําได้ทีละก้อนใหญก่ว่ามือใหมม่าก

๏

แต่สูตรท่ีจําไว้จะชว่ยได้ก็ต่อเมื่อมันถูก และจะรู้ว่าถูกได้ ต้องมีท่ีให้ตรวจ

ปี 2009 Daniel Kahneman กับ Gary Klein เขียนงานร่วมกันว่าเมื่อไรความรู้สึกเร็วๆ

ของผู้เชี่ยวชาญจึงเชื่อได้ ตามบทสรุปของงานนั้น ข้อท่ีท้ังคู่ตกลงกันคือมันเชื่อได้

เฉพาะในโลกท่ีสมํ่าเสมอพอจะเรียนรู้ และกับคนท่ีฝึกมานาน โดยได้ผลตอบกลับท่ีท้ัง

เร็วและชัด งานเดียวกันเตือนไว้ด้วยว่า คนท่ีสําเร็จเพราะโชคเสี่ยงจะหลงคิดว่าตัวเอง

เก่ง และมั่นใจเกินจริง

ลูกบาศก์คือโลกแบบแรก ทุกหน้าเป็นสีเดียว หรือไมเ่ป็น คุณรู้ทันทีท่ีมือหยุด

โป๊กเกอร์ไมใ่ช ่บริษัทด้านความปลอดภัยซอฟต์แวร์ชื่อ Cigital วิเคราะห์ตาไพ่

103,273,484 ตาท่ีเล่นกันบนเว็บ PokerStars ระหว่างต้นเดือนธันวาคม 2008 ถึงต้น

เดือนมกราคม 2009 โดยมี PokerStars เป็นผู้จ้าง และพบว่า 75.7% ของตาจบลง

ก่อนเปิดไพ ่สามตาในสี่ ไมม่ีใครได้รู้ว่าถ้าไมห่มอบ ไพจ่ะออกมาเป็นอยา่งไร

ในตาท่ีไปถึงการเปิดไพ ่คนท่ีชนะเป็นเจ้าของไพท่ี่ดีท่ีสุดของตานั้นจริงแค่ 50.3% อีก

ครึ่งหนึ่ง เจ้าของไพท่ี่ดีท่ีสุดหมอบไปก่อนแล้ว และไมม่ีใครรู้

ผลท่ีโต๊ะจึงเป็นครูท่ีพูดช้าและพูดไมช่ัด ถ้าคุณสร้างสูตรจากว่าตาไหนชนะ สูตรของ

คุณจะเรียนโชคไปพร้อมกับฝีมือ และแยกสองอยา่งนั้นออกจากกันไมไ่ด้ สูตรของ

โป๊กเกอร์จึงต้องมาจากเลขคณิต ซึ่งตรวจได้ทันทีบนกระดาษ แล้วค่อยเอาไปใช้ท่ีโต๊ะ

๏

คิวฟังจบ แล้วถามคําถามท่ีฉันไมเ่คยถามตัวเอง

“แล้วโป๊กเกอร์มีก่ีสูตร”
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ฉันไมรู้่ ฉันไมเ่คยมีสูตร ทุกตาฉันคํานวณใหมต้ั่งแต่ต้น ไพทุ่กใบท่ีอาจเปิดตามมา ทุก

ครั้ง ฉันเคยคิดว่านั่นคือเหตุผลท่ีฉันเร็ว

คิวไมไ่ด้เร็วเพราะนิ้วของเธอเร็วกว่าคนอ่ืน เธอเร็วเพราะเมื่อนิ้วเริ่มบิด งานท่ียากท่ีสุด

เสร็จไปแล้ว สว่นฉันเริ่มงานท่ียากท่ีสุดใหมทุ่กครั้งท่ีไฟติด

หลังร้านปิดคืนนั้น ฉันทําสิ่งท่ีไมเ่คยทํามาก่อน ฉันเขียนสูตรเก็บไว้ล่วงหน้า สูตรแรก

ยาวสี่บรรทัด และไมม่ีไพอ่ยูใ่นนั้นเลยสักใบ
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ตาทีส่อง · ถามราคาก่อนถามว่าชนะไหม

ก่อนแจกตาแรกของพฤหัสถัดมา ฉันพิมพ์สูตรแรกของฉันออกมาให้คิวหนึ่งแถบ บน

แถบมีตัวเลขสี่ตัว ไมม่ีไพส่ักใบ และมีคําแนะนําบรรทัดเดียวอยูบ่นสุด

ถามราคาก่อนถามว่าชนะไหม

คิวอ่าน พยักหน้าหนึ่งครั้ง แล้วพับแถบนั้นใสก่ระเป๋าเสื้อ ข้างลูกบาศก์

๏

ราวสามทุ่ม ไพ ่flop เปิดออกมาเป็น K♠ 9♠ 2♦ ลุงชัยถือ K♦ J♣ ลุงได้หนึ่งคู่ (one

pair) เป็นคู่ K และลุงวางชิปท่ีเหลืออยูท้ั่งหมด 600 ลงกลางโต๊ะทันที เท่ากับกองกลาง

ท่ีมีอยูพ่อดี ลุง all-in

คิวถือ A♠ 5♠ ไพ ่♠ อีกหนึ่งใบจะทําให้เธอได้สี (flush) เธอไมไ่ด้มองลุงชัยเลยสักครั้ง

เธอแตะกระเป๋าเสื้อหนึ่งที มองกองชิปกลางโต๊ะ แล้วตาม ฉันจับเวลาได้ 2.6049

วินาที

ราคา (pot odds) คิดแบบนี้ คุณต้องจ่าย 600 เพื่อชิงกองท่ีจะโตเป็น 1,800 คือกอง

เดิม 600 การลงของลุง 600 และการตามของคุณอีก 600 ถ้าชนะ 1 ครั้งในทุก 3 ครั้ง

คุณเสมอตัวพอดี

ท้ังหมดนั้นคือการหารครั้งเดียว ชิปท่ีคุณต้องจ่าย หารด้วยกองกลางท้ังหมดหลังคุณ

ตาม 600 หาร 1,800 ได้ 33.33% ถ้าโอกาสชนะของคุณสูงกว่านั้น ตาม ถ้าตํ่ากว่า

หมอบ

การหารนี้ไมข่ึ้นกับไพ ่มันขึ้นกับขนาดของการลงเทียบกับกองกลางอยา่งเดียว จึงคิด

เสร็จได้ก่อนแจก สี่บรรทัดบนแถบของคิวคือสี่ขนาดท่ีฉันเลือกไว้
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เขาลงเท่าไรของกองกลาง คณุต้องชนะอยา่งน้อย (%)

1/3 20

ครึ่งหนึ่ง 25

เท่ากัน 33

2 เท่า 40

ราคาในตารางคิดจากกองท่ีอยูต่รงหน้า ถ้ายังมีการลงรออยูใ่นชว่งหลัง ตัวเลขจริงจะ

ต่างไป การ all-in ของลุงชัยไมม่ีอะไรรออยูข่้างหลัง ตัวเลขจึงตรงพอดี

๏

ครึ่งหลังของคําถามคือโอกาส ไพท่ี่ยังไมเ่ปิดซึ่งจะทําให้มือของคุณดีพอจะชนะ เรียก

ว่าเอาท์ (outs) ♠ ท่ีเหลือในสํารับ 9 ใบคือเอาท์ท่ีทําให้คิวได้สี จากท่ีนั่งของเธอมีไพ่

47 ใบท่ีเธอมองไมเ่ห็น และทุกใบมีโอกาสเป็นใบถัดไปเท่ากัน

ถ้าไมต้่องจ่ายอะไรอีกก่อนจะเห็นไพส่องใบสุดท้าย โอกาสท่ี ♠ จะมาอยา่งน้อยหนึ่งใบ

คือ 34.97% ทางลัดท่ีใช้คิดในหัวชื่อกฎคูณสี่คูณสอง (rule of 2 and 4) ถ้าเหลือไพ่

สองใบ คูณจํานวนเอาท์ด้วย 4 ถ้าเหลือใบเดียว คูณด้วย 2 ♠ 9 ใบของคิว คูณ 4 ได้ 36

ใกล้ความจริงพอจะใช้

การรอท่ีมีชื่อเรียกมีสามแบบ แต่ละแบบมีเอาท์ตายตัว ถ้าไมต้่องจ่ายอีกก่อนจะเห็น

ไพส่องใบสุดท้าย โอกาสของแต่ละแบบเป็นแบบนี้

การรอ เอาท์
โอกาสเมื่อได้เหน็สองใบสดุท้าย
(%)

รอสี (flush draw) 9 34.97

รอเรียงท่ีต่อได้ท้ังหัวและท้าย (open-ended straight
draw)

8 31.45

รอเรียงท่ีขาดใบตรงกลาง (gutshot) 4 16.47

ทางลัดนี้คลาดไมเ่กิน 0.55 จุด ตราบใดท่ีมีเอาท์ไมถึ่ง 9 ใบ ต้ังแต่ 9 เอาท์ขึ้นไป มัน

บอกสูงกว่าความจริงมากกว่า 1 จุด และหา่งขึ้นทุกใบ ท่ี 15 เอาท์ มันบอก 60 ความ
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จริงคือ 54.12 วิธีแก้คือลบออกหนึ่งต่อทุกเอาท์ท่ีเลย 8 ใบ 15 เลย 8 มา 7 จึงได้ 60

ลบ 7 เป็น 53 หา่งความจริงไมถึ่ง 2 จุด

และคูณ 4 ใช้ได้เฉพาะเมื่อคุณได้เห็นไพท้ั่งสองใบโดยไมต้่องจ่ายอีก ถ้า turn ยังมีการ

ลงรออยู ่ให้คิดทีละใบ 9 เอาท์กับไพใ่บเดียวคือ 19.15% คูณ 2 ได้ 18

เอาท์ของคิวยังนับไมค่รบ เพราะเอาท์ขึ้นกับว่าอีกฝ่ายถืออะไร ลุงชัยถือคู่ K ซึ่งแพ้คู่ A

ดังนั้น A ท่ีเหลืออีก 3 ใบก็เป็นเอาท์ของคิวด้วย เอาท์ของเธอจึงมี 12 ใบ 12 คูณ 4 ได้

48 เลย 8 มา 4 จึงเหลือ 44

๏

turn คือ 8♥ river คือ 3♦ ไมม่ี ♠ และไมม่ี A ลุงชัยหงายคู่ K แล้วหัวเราะ ไฟของฉัน

ติด

ฉันรายงานว่าราคาคือ 33.3333% และเมื่อเทียบมือของคิวกับ K♦ J♣ ของลุง ในไพ่

turn กับ river ทุกคู่ท่ีอาจมา คิวชนะ 45.8586% การตามจึงถูก

“ปัดเศษเถอะ”

ฉันปัดให้หนึ่งตําแหน่ง ได้ 33.333 เธอพูดว่า “อีก” ทุกครั้งท่ีฉันหยุด ฉันจึงปัดต่อ

33.33 แล้ว 33.3 แล้ว 33 แล้ว 30 เมื่อเธอพูดว่าอีกเป็นครั้งท่ีห้า ฉันตอบว่า 0

คิวบอกให้ถอยกลับไปสองขั้น ท่ี 33 ลุงชัยหัวเราะจนต้องวางแก้วโอวัลติน

ฉันยังมีตัวเลขอีกตัวสําหรับการตามครั้งนั้น และมันไมต้่องปัด สําหรับฉัน โอกาสชนะ

ของคิวคือ 0.0000% ต้ังแต่ก่อนเธอตาม เพราะฉันเป็นคนเรียงสํารับ ฉันรู้อยูแ่ล้วว่า

สองใบต่อไปคือ 8♥ กับ 3♦

บันทึกคะแนนของฉันใช้ตัวเลขตัวนั้น เพราะมันแมน่ท่ีสุด แถบของคิวคืนนั้นได้

600.0000 ท่ีบรรทัดนี้ เท่ากับชิปท้ังหมดท่ีเธอตามลงไป

“ตามราคา ฉันถูกไหม” คิวถาม

“ตามราคา ถูก ตามไพ ่ผิด บันทึกของฉันนับไพ”่
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“แล้วอันไหนจริง”

“ไพไ่มเ่คยโกหก” ฉันตอบ

๏

คิวเก็บแถบกระดาษ แล้วถามอีกข้อ ระหว่างท่ีลุงชัยกําลังเรียงชิปท่ีเพิ่งได้มาเป็นต้ังสูง

“ถ้าฉันเป็นคนลงบ้างล่ะ ลงเท่ากองกลางแบบไมม่ีอะไรในมือเลย ทําได้บ่อยแค่ไหน”

ฉันคํานวณคําตอบเสร็จก่อนเธอพูดจบ ตัวเลขท่ีได้คือ 33.3333 ตัวเดิม คราวนี้มันอยู่

อีกฝั่ งของโต๊ะ ในมือของคนท่ีไมม่ีอะไรเลย แต่ตาใหมเ่พิ่งแจก และไฟของฉันดับไป

แล้ว
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ตาทีส่าม · นักคณิตศาสตรท์ีส่อนใหบ้ลัฟด้วยไพ่ทีแ่ย่
ทีส่ดุ

ไฟติดหลังตาถัดมา ฉันตอบคําถามท่ีค้างไว้ ลงเท่ากองกลาง บลัฟได้ 1 ครั้งในทุก 3

ครั้งท่ีลง คิวฟังจบแล้วสา่ยหน้า

“บลัฟคือโกหก เภสัชกรโกหกไมไ่ด้ ฉลากต้องตรงกับยาในขวด”

ต้ังแต่มาร่วมวง คิวไมเ่คยบลัฟสักครั้ง ทุกคนท่ีดูรีเพลย์รู้ดี เวลาคิวลง เธอมีไพจ่ริง และ

เวลาเธอลง คนอ่ืนหมอบ

บลัฟไม่ใช่การโกหก มันคือสดัสว่น

ฉันพูดประโยคนั้นได้ เพราะมีคนพิสูจน์มันไว้ต้ังแต่ปี 1944

๏

ปี 1928 นักคณิตศาสตร์ชื่อ John von Neumann ตีพิมพ์ทฤษฎีบทมินิแมกซ์

(minimax) ของเกมสองคนท่ีฝ่ายหนึ่งได้เท่ากับท่ีอีกฝ่ายเสีย ปี 1944 เขาเขียนหนังสือ

Theory of Games and Economic Behavior ร่วมกับ Oskar Morgenstern และใน

หัวข้อท่ี 19 ของหนังสือเล่มนั้น เขาสร้างโป๊กเกอร์ฉบับยอ่ขึ้นมาเกมหนึ่ง

ในเกมนั้น ผู้เล่นสองคนวางเดิมพันต้ังต้นคนละ 1 แต่ละคนได้ไพใ่บเดียวท่ีเป็นตัวเลข

สุม่ระหว่าง 0 ถึง 1 เหมือนสํารับท่ีละเอียดไมรู้่จบ ใครเลขสูงกว่าชนะ คนแรกเลือกได้

สองทาง ผา่นแล้วเปิดไพเ่ลย หรือลง คนท่ีสองท่ีเจอการลงก็เลือกได้สองทาง หมอบ

หรือตาม

ถ้าการลงมีขนาดเท่ากองกลาง คําตอบท่ีดีท่ีสุดของคนแรกคือลงด้วยไพช่ว่ง 2/9 ท่ีดี

ท่ีสุด ลงด้วยไพช่ว่ง 1/9 ท่ีแยท่ี่สุด และผา่นด้วยไพ ่6/9 ท่ีอยูต่รงกลาง คนท่ีสองตาม

เมื่อไพข่องเขาสูงกว่า 5/9 แล้วคนแรกจะได้เปรียบเฉล่ีย 1/9 ของเดิมพันต้ังต้นทุกตา

ฉันอ่านให้คิวฟัง บนสุด 22.2222% ล่างสุด 11.1111%

“ปัดเศษเถอะ”
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ฉันปัดเป็น 2/9 กับ 1/9 เศษสว่นไมม่ีเศษเหลือ เธอยอมรับคําตอบนั้น

ทฤษฎีบทหนึ่งข้อ หนังสือหนึ่งเล่ม และนักคณิตศาสตร์สองคน ท้ังหมดพาโป๊กเกอร์ไป

ถึงคําแนะนําท่ีสั้นกว่าชื่อหนังสือ ลงตอนไพแ่ยท่ี่สุด

ผู้เขียนสองคนนามสกุล Ferguson อธิบายแบบจําลองนี้ไว้ และใช้ประโยคเดียวชี้จุด

นั้น “ท่ีน่าสังเกตคือ ผู้เล่นคนแรกต้องบลัฟด้วยไพท่ี่แยท่ี่สุดของเขา ไมใ่ชด้่วยไพ่

กลางๆ”

เหตุผลอยูใ่นเลขคณิตของเกมเอง บลัฟได้ผลเท่ากันไมว่่าไพจ่ะแยแ่ค่ไหน เพราะมัน

ชนะได้ทางเดียว คือเมื่ออีกฝ่ายหมอบ การผา่นไมใ่ชแ่บบนั้น การผา่นพาไปเปิดไพ ่ยิ่ง

ไพแ่ย ่ยิ่งแพ้บ่อย

ไพก่ลางๆ ผา่นไปแล้วยังชนะได้บ้าง ไพท่ี่แยท่ี่สุดผา่นไปก็แพ้ สําหรับไพก่ลุ่มนั้น การ

ลงจึงเป็นทางเดียวท่ีเหลืออยู ่และเส้นแบ่งของสองทางอยูท่ี่ 1/9 พอดี

๏

6 ปีต่อมา Harold Kuhn เขียนโป๊กเกอร์ฉบับท่ีเล็กลงไปอีก ใช้ไพแ่ค่สามใบ J Q และ K

แจกคนละใบ วางเดิมพันต้ังต้นคนละ 1 และลงได้ครั้งละ 1 ท้ังสํารับมีไพน่้อยกว่ามือ

ห้าใบมือเดียว งานของเขาตีพิมพ์ปี 1950 ในหนังสือชุดคณิตศาสตร์ของสํานักพิมพ์

มหาวิทยาลัยพรินซ์ตัน

ผลของมันสั้นกว่าตัวเกม J คือไพท่ี่แยท่ี่สุด และเป็นไพท่ี่ใช้บลัฟ คนท่ีสองท่ีถือ J เมื่อ

คนแรกผา่นมา ควรบลัฟหนึ่งตาในทุกสามตาแบบนั้น ถ้าถือ Q แล้วเจอการลง ควร

ตามหนึ่งตาในทุกสามตาแบบนั้น และไมว่่าคนแรกจะเลือกเล่นแบบท่ีดีท่ีสุดแบบไหน

เขาเสียเฉล่ีย 1/18 ของเดิมพันต้ังต้นต่อตา

สว่นของบลัฟในการลงท้ังหมดเป็นอีกตัวเลขหนึ่ง ในเกมของ von Neumann ท่ีลงเท่า

กองกลาง การลง 3 ครั้งมีบลัฟ 1 ครั้ง อีก 2 ครั้งลงด้วยไพดี่ คือไพท่ี่ชนะเมื่อถูกตาม

ในเกมของ Kuhn คนแรกลง 1 เข้ากองกลาง 2 คือครึ่งกอง และการลงของเขาทุก 4

ครั้งมีบลัฟ 1 ครั้ง ท้ังสองตัวมาจากสูตรเดียวกับราคาท่ีคิวใช้ตาม ♠ ของเธอ สว่นของ

บลัฟในการลงท้ังหมด คือตัวเลขเดียวกับราคาของการตาม
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ตัวเลขนี้ไมไ่ด้ถูกเลือกมาให้บลัฟเยอะหรือน้อย มันถูกเลือกให้อีกฝ่ายเลือกไมไ่ด้ ท่ี

สัดสว่นนี้ คนท่ีถือไพซ่ึ่งชนะได้เฉพาะบลัฟ จะตามหรือหมอบก็ได้ผลเฉล่ียเท่ากันพอดี

เขาเปล่ียนวิธีเล่นแล้วไมไ่ด้อะไรเพิ่ม

อีกฝั่ งก็มีตัวเลขของมัน ถ้าคนท่ีเจอการลงเท่ากองกลางไปต่ออยา่งน้อยครึ่งหนึ่งของ

ไพท่ี่เขาอาจมี บลัฟล้วนๆ ของอีกฝ่ายก็ไมไ่ด้กําไรเองอีกต่อไป ตัวเลขนี้ชื่อสัดสว่น

ป้องกันขั้นตํ่า (minimum defence frequency) คิดจากกองกลาง หารด้วยกองกลาง

บวกการลง

ถ้าท่ี river คนลงมีแต่ไพท่ี่ชนะแน่กับไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ และคนตามมีแต่ไพท่ี่ชนะได้

เฉพาะบลัฟ สองตัวเลขนี้คือจุดท่ีไมม่ีใครเปล่ียนวิธีเล่นฝ่ายเดียวแล้วได้ดีขึ้น จุดแบบ

นั้นเรียกว่าดุลยภาพแนช (Nash equilibrium)

เกมของ von Neumann ไมไ่ด้มีแค่ไพส่องแบบนั้น ไพก่ลางๆ ท่ีผา่นไปยังชนะได้บ้าง

ตอนเปิดไพ ่ตัวเลขฝั่ งคนตามในเกมนั้นจึงต่างไป คนท่ีสองตามแค่ 4/9 ของไพท่ี่เขา

อาจมี ไมถึ่งครึ่ง สว่นบลัฟยังเป็น 1 ใน 3 ของการลงเท่าเดิม

แต่ท้ังสองเกมบอกเรื่องเดียวกัน ท่ีจุดดุลยภาพ ฝ่ายไหนเปล่ียนวิธีเล่นฝ่ายเดียวก็ไมไ่ด้

อะไรเพิ่ม และเพราะอยา่งนั้น สัดสว่นนี้จึงเอาเปรียบได้ยาก

๏

คืนนั้นฉันคํานวณสัดสว่นบลัฟท่ีสมบูรณ์ของทุกขนาดการลง ต้ังแต่ 1/4 ของกองกลาง

จนถึง 2 เท่า ครบทุกแถว ถึงทศนิยมตําแหน่งท่ีสี่ แล้วฉันก็แจกตาต่อไป ซึ่งเป็นงาน

เดียวท่ีฉันทําได้ ฉันไมม่ีชิป ไมม่ีไพใ่นมือ และไมม่ีใครให้บลัฟ

คิวเขียนลงกระดาษเช็ดปากด้วยปากกาท่ีเธอใช้เขียนฉลากยา ลงเท่ากองกลาง ไพดี่ 2

บลัฟ 1 ใช้ไพท่ี่แยท่ี่สุด

สามทุ่มครึ่ง เธอลงเท่ากองกลางท่ี river ด้วย 72o ต้นหมอบ คิวไมไ่ด้ยิ้ม เธอบอกว่ามัน

ไมใ่ชก่ารโกหก มันคือ 1 ใน 3

คนท่ีใช้สัดสว่นแบบนี้ไมไ่ด้ตัดสินใจทีละไพ ่เขาตัดสินใจล่วงหน้าทีเดียวสําหรับไพทุ่ก

ใบท่ีอาจได้ ต้ังแต่ 0 ถึง 1 ไพท่ี่ได้จริงแค่บอกว่าเขายืนอยูแ่ถวไหนของแผน
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หลังร้านปิด ฉันเปิดบันทึกคะแนนการตัดสินใจของทุกคนท่ีโต๊ะกลาง 412 บรรทัด ทุก

บรรทัดตัดสินจากไพม่ือเดียว คือมือท่ีออกมาจริง
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ตาทีส่ี ่· อยา่เดาไพ่มือเดยีว

ก่อน flop กองกลางมี 500 ต้น all-in 1,000 เป็น 2 เท่าของกองกลาง คิวถือ A♠ 7♦
เธอมองกองชิป แล้วหมอบ

จอของฉันฉายรีเพลย์ ไพใ่นมือของต้นคือ K♣ K♥ สว่นไพก่ลางห้าใบท่ีจะเปิดออกมา

ถ้าคิวตาม จบด้วย A♦ แถบคะแนนของฉันพิมพ์บรรทัดนั้นออกมาตามปกติ

1,500.0000

คิวพับแถบกระดาษช้ากว่าทุกครั้ง แล้วถามคําถามท่ีฉันตอบด้วยไพไ่มไ่ด้

“ถ้าไมดู่ว่าใครชนะ แล้วการตัดสินใจท่ีถูกหน้าตาเป็นยังไง”

อยา่เดาไพ่มือเดยีว ให้นับทกุมือทีเ่ขาอาจมี

๏

ตอนท่ีคิวตัดสินใจ เธอไมเ่ห็น K สองใบของต้น สิ่งท่ีเธอเห็นมีสี่อยา่ง ไพส่องใบของ

ตัวเอง ขนาดกองกลาง ขนาดการลง และรีเพลย์ของหลายพฤหัสท่ีผา่นมา ทุกครั้งท่ี

ต้น all-in ก่อน flop ในรีเพลย์เหล่านั้น เขาถือ AA KK หรือ AK

รายชื่อของทุกมือท่ีคนหนึ่งอาจถืออยู ่เรียกว่า range และแต่ละชื่อในรายชื่อถือได้

หลายชุด (combinations) ไพคู่่ถือได้ 6 ชุด เพราะไพแ่ต้มเดียวกันมี 4 ใบ จับคู่กันได้ 6

แบบ ไพส่องแต้มท่ีต่างกันถือได้ 16 ชุด เป็นดอกเดียวกัน (s) 4 ชุด และต่างดอก (o)

12 ชุด ท้ังสํารับมีไพส่องใบท่ีเป็นไปได้ 1,326 ชุด

ไพใ่นมือของคุณเปล่ียนการนับนี้ คิวถือ A ไว้หนึ่งใบ A ท่ีต้นจะถือได้จึงเหลือสามใบ

AA ของเขาเหลือ 3 ชุดจาก 6 ชุด AK เหลือ 12 ชุดจาก 16 ชุด สว่น KK ยังครบ 6 ชุด

รวมเป็น 21 ชุด ไมใ่ช ่28

ไพท่ี่อยูใ่นมือคุณแล้ว ไมม่ีใครถือได้อีก ไพท่ี่ทําให้ range ของอีกฝ่ายสั้นลงแบบนี้เรียก

ว่า blocker
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แล้วนับทีละแบบ เจอ AA คิวได้กองกลางเฉล่ีย 6.65% เจอ KK ได้ 28.73 เจอ AK ได้

26.07 ท้ัง 21 ชุดมีโอกาสเท่ากัน คือ AA 3 ชุด KK 6 ชุด และ AK 12 ชุด รวมแล้วเธอ

ได้เฉล่ีย 24.06%

เมื่อเขาลง 2 เท่าของกองกลาง ราคาคือ 40 หมอบจึงถูก และถูกหา่งจนไมต้่องใช้

ทศนิยมสักตําแหน่ง ถ้าเธอตามในสถานการณ์นี้ เธอจะเสียเฉล่ียครั้งละ 398.5768 ชิป

ต่อให้คืนนั้น A จะมาท่ี river ก็ตาม

๏

ลุงชัยดูรีเพลย์อยูด้่วย ลุงบอกว่าคิวคิดมากไป “ไพท่ี่ออกบ่อยท่ีสุดก็คู่เดียว คู่เดียวก็

ชนะแล้ว ลุงตามคู่เดียวมาท้ังชีวิต”

ครึ่งแรกของประโยคลุงถูก ถ้าดูไพเ่จ็ดใบของคนหนึ่งคนเมื่อไพค่รบ หนึ่งคู่คือแบบท่ี

ออกบ่อยท่ีสุด 43.82%

ครึ่งหลังถูกแค่บางโต๊ะ คนท่ีชนะคือคนท่ีถือไพดี่ท่ีสุดในบรรดาคนท่ีอยูจ่นเปิดไพ ่ถ้า

สองคนเล่นจนจบโดยไมม่ีใครหมอบ หนึ่งคู่ยังชนะบ่อยท่ีสุด 37.12% แต่ถ้าหกคนเต็ม

โต๊ะของร้านนี้เล่นจนจบ หนึ่งคู่ชนะแค่ 16.12% สองคู่ชนะบ่อยกว่า 30.51% ยิ่งมีคน

อยูจ่นจบมาก ไพท่ี่ชนะยิ่งต้องดีขึ้น ไพท่ี่ออกบ่อยท่ีสุดในมือคนหนึ่ง กับไพท่ี่ชนะ เป็น

คําถามสองข้อ

AA คือไพก่่อน flop ท่ีดีท่ีสุด แต่ถ้า all-in ใสอี่กห้าคนท่ีถือไพสุ่ม่และไมม่ีใครหมอบ

มันชนะ 48.96 ครั้งใน 100 ได้กองกลางเฉล่ีย 2.95 เท่าของสว่นแบ่งท่ียุติธรรม คือ 1

ใน 6 แต่ยังแพ้มากกว่าชนะ สําหรับมือท่ีดีท่ีสุดก่อน flop นี่ถือว่าแพ้บ่อยอยูส่ักหน่อย

AA ท่ีแพ้ในตาเดียว ไมไ่ด้แปลว่าการ all-in ด้วย AA ผิด A♦ ท่ีมาชว่ยคิวในตาเดียว ก็

ไมไ่ด้แปลว่าการหมอบของเธอผิด

๏

หลังร้านปิด ฉันเปิดบันทึกคะแนนอีกครั้ง ตอนนี้ยาว 538 บรรทัด ทุกบรรทัดตัดสิน

จากไพท่ี่มีฉันเห็นคนเดียว ไมม่ีบรรทัดไหนถามว่าคนท่ีตัดสินใจเห็นอะไร

ฉันลบคะแนนเก่าท้ังหมด แล้วให้ใหมจ่ากสิ่งท่ีเธอเห็นได้เท่านั้น
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แล้วทําแบบเดียวกันกับทุกคนท่ีโต๊ะ คะแนนใหมถ่ามสามข้อ ตอนนั้นเขาเห็นอะไร

ราคาเท่าไร และใน range ท่ีอีกฝ่ายอาจมี ทางไหนให้ค่าคาดหมาย (expected value,

EV) สูงท่ีสุด EV คือชิปท่ีทางนั้นได้หรือเสียโดยเฉล่ีย

ถ้าเขาเลือกทางท่ีดีท่ีสุด คะแนนของการตัดสินใจนั้นเป็นศูนย์ ถ้าไม ่คะแนนคือชิปท่ี

ทางของเขาเสียไปโดยเฉล่ีย เมื่อเทียบกับทางท่ีดีท่ีสุด

ฉันแก้บันทึกไปนิดเดียว คือทุกบรรทัด การหมอบ A♠ 7♦ ของคิวได้ศูนย์ การตาม ♠
ของเธอใสคู่่ K ของลุงชัยเมื่อพฤหัสก่อน ก็ได้ศูนย์ หลายบรรทัดของลุงชัยท่ีเคยได้บวก

เพราะไพใ่บสุดท้ายมาชว่ย กลายเป็นชิปท่ีเสีย

พฤหัสถัดมา ลุงชัยอ่านแถบใหมข่องตัวเองแล้วหัวเราะ “ลุงชนะ แต่ลุงผิด” แล้วตาม

ตาต่อไปเหมือนเดิม

๏

คะแนนแบบใหมต้่องมี range ของทุกคน ฉันจึงนับจากรีเพลย์ท้ังหมดท่ีมี ทีละคน และ

พบว่า range ท่ีเดาง่ายท่ีสุดในร้านเป็นของคิว ต้ังแต่คืนท่ีเธอเริ่มบลัฟ เธอนับการลง

ของตัวเอง ลงด้วยไพดี่ครบสองครั้งเมื่อไร ครั้งต่อไปท่ีถือไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ เธอบลัฟ

ไมเ่คยพลาดสักครั้ง
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ตาทีห่า้ · เครื่องทีช่นะคนด้วยการสุม่

ไฟของฉันติด ฉันบอกคิวว่าการลงของเธอมาเป็นจังหวะ ไพดี่ ไพดี่ บลัฟ ไพดี่ ไพดี่

บลัฟ ไมเ่คยพลาดสักรอบ

ต้นดูรีเพลย์ทุกพฤหัสเหมือนกัน และเขาเห็นก่อนท่ีฉันจะได้พูด ในสองพฤหัสท่ีผา่นมา

การลงครั้งท่ีหนึ่งและครั้งท่ีสองของแต่ละรอบ ต้นหมอบ การลงครั้งท่ีสาม ต้นตามทุก

ครั้ง

“ก็ 1 ใน 3 ไง” คิวว่า

คาดเดาไม่ได้ คือสุม่จรงิ ไม่ใช่ทําท่าสุม่

สัดสว่นของคิวถูก ลําดับของเธอผิด และในเกมนี้ ลําดับท่ีเดาได้ก็คือไพท่ี่หงายให้อีก

ฝ่ายดู

๏

เครื่องท่ีชนะมืออาชีพไมไ่ด้เห็นไพข่องใครเลยสักใบ ฉันเรียงเรื่องของพวกมันไว้แบบ

โปสเตอร์ท่ีเวทีมวยติดหน้างาน

ก่อนอ่าน ขอบอกคําเดียว ก่อนแจกทุกตา SB กับ BB ต้องวางชิปบังคับ ก้อนใหญคื่อ

BB และวงการใช้มันเป็นไม้บรรทัดวัดว่าใครนําใคร

ศกึคน ปะทะ เครื่อง · สามยก

ยกที ่1 · 2015 · มหาวิทยาลัยแอลเบอรต์า Cepheus ปะทะ การเล่นท่ีสมบูรณ์ ·

ตัวต่อตัว ลงได้จํากัด (heads-up limit) · ผล หา่งกันไมถึ่ง 1 ในพันของ BB ต่อตา

ยกที ่2 · 11 มกราคม 2017 · รเิวอรส์คาสโิน พิตต์สเบริก์ Libratus จาก

มหาวิทยาลัยคาร์เนกีเมลลอน ปะทะ มืออาชีพสี่คน Jason Les · Dong Kim ·

Daniel McAulay · Jimmy Chou · ตัวต่อตัว ลงได้ไมจํ่ากัด (no-limit) · 20 วัน

120,000 ตา · ผล เครื่องนํา 14.7 BB ต่อ 100 ตา มุมคนตามหลังครบท้ังสี่คน
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ยกที ่3 · 2019 · โต๊ะหกทีน่ั่ง Pluribus ห้าตัว ปะทะ มืออาชีพทีละหนึ่งคน ·

Darren Elias และ Chris Ferguson คนละ 5,000 ตา · ผล เครื่องนํา

เงินรางวัลของ Libratus ไมม่ี

หมายเหต ุไมม่ีเครื่องตัวไหนในสามยกมีหน้าให้อ่าน

๏

ระหว่างการแข่งยกท่ีสอง Dong Kim กลับห้องพักในโรงแรมเพื่อเตรียมตัวสําหรับวัน

รุ่งขึ้น แล้วพูดประโยคท่ีถูกนําไปเล่าต่อ “รู้สึกเหมือนกําลังเล่นกับคนท่ีโกง เหมือนมัน

มองเห็นไพใ่นมือ” แล้วเขาพูดต่อ “ไมไ่ด้กล่าวหาว่ามันโกงนะ มันแค่เก่งขนาดนั้น”

Libratus มองไมเ่ห็นไพข่องใคร ฉันเห็นไพใ่นมือทุกคนจริงๆ ทุกตา และฉันยังไมเ่คย

ชนะใครเลยสักตา เพราะฉันไมไ่ด้เล่น

ยกแรกไมม่ีคนนั่งตรงข้าม ทีมของ Cepheus วัดเครื่องของพวกเขากับการเล่นท่ี

สมบูรณ์ และใช้ชีวิตคนหนึ่งคนเป็นไม้บรรทัด เล่น 200 ตาต่อชั่วโมง วันละ 12 ชั่วโมง

ทุกวันเป็นเวลา 70 ปี คนท่ีเล่นกับมันครบชีวิตแบบนั้น ยังแยกไมอ่อกด้วยความมั่นใจ

95% ว่ามันต่างจากการเล่นท่ีสมบูรณ์

ฉันคิดชีวิตนั้นออกมาได้ 61,320,000.0000 ตา ไมม่ีใครขอให้ปัด คิวกําลังบิดลูกบาศก์

การคํานวณของยกแรกใช้คอมพิวเตอร์ 200 เครื่อง เครื่องละ 24 แกน นาน 68.5 วัน

รวมราว 900 ปีของแกนประมวลผลหนึ่งแกน ท้ังหมดนั้นเสร็จก่อนตาแรกจะแจก

๏

ยกท่ีสามคือยกท่ีฉันอ่านซํ้ามากท่ีสุด Pluribus เล่นโต๊ะหกท่ีนั่ง ห้าท่ีนั่งเป็นสําเนาของ

มันเอง ท่ีนั่งท่ีหกเป็นมืออาชีพ Darren Elias กับ Chris Ferguson นั่งท่ีนั่งนั้นคนละ

5,000 ตา เครื่องนําท้ังคู่ กับ Elias ผลชัดพอจะบอกได้ด้วยตัวมันเอง กับ Ferguson ยัง

ไมช่ัดพอ

23



ทีมผู้สร้างคํานวณกลยุทธ์ต้นแบบของ Pluribus บนเครื่องเซิร์ฟเวอร์ 64 แกนนาน 8

วัน ทีมของมันเขียนว่าถ้าเชา่คอมพิวเตอร์บนคลาวด์ในราคาตอนนั้น จะตกราว 144

ดอลลาร์

Elias บอกนักข่าวว่าจุดแข็งท่ีสุดของมันคือการใช้กลยุทธ์ผสม (mixed strategy) คือ

เลือกทางเดินแบบสุม่ด้วยสัดสว่นท่ีกําหนดไว้ แม้ถือไพม่ือเดียวกัน และเขาพูดต่อว่า “

นั่นคือสิ่งเดียวกับท่ีคนพยายามทํา สําหรับคน มันเป็นเรื่องของการลงมือทํา” กับ

นักข่าวอีกสํานัก เขาบอกว่ามันเล่นด้วยยาก เพราะจับรูปแบบอะไรไมไ่ด้เลย

ต้นได้ยินมาว่าเครื่องตัวนี้สอนให้มืออาชีพเข้ากองก่อน flop ด้วยการตามแค่ BB ท่านี้

มีชื่อเรียกว่าลิมป์ (limp) งานของทีมผู้สร้างเขียนกลับกัน Pluribus ยืนยันความเชื่อ

เดิมของคนว่าการลิมป์ไมดี่ สําหรับทุกท่ีนั่งยกเว้น SB และมันลองท่านั้นระหว่างฝึก

ตัวเองแล้วค่อยๆ ท้ิงไป

๏

ครึ่งหลังของคําพูดของ Elias คือปัญหาของคิว สําหรับคน มันเป็นเรื่องของการลงมือ

ทํา

เอกสารสองชิ้นท่ีฉันอ่าน ชิ้นหนึ่งเป็นบทความทบทวนในวารสารจิตวิทยา อีกชิ้นเป็น

บทความท่ียังไมผ่า่นการตรวจ ท้ังคู่สรุปงานของคนอ่ืนอีกต่อ และบอกตรงกันว่าเมื่อ

คนพยายามสร้างลําดับสุม่เอง ลําดับท่ีได้สลับไปมาบ่อยเกินไป และมีชว่งท่ีผลเดิมซํ้า

ติดกันน้อยเกินไป คิวไมไ่ด้แค่สลับบ่อย เธอวนเป็นจังหวะ

Mike Caro นักเล่นไพท่ี่เขียนเรื่องนี้มาท้ังชีวิต เขียนไว้ในปี 2008 ว่า David Sklansky

เสนอให้ตัดสินใจตามตําแหน่งของเข็มวินาทีบนนาฬิกาข้อมือ Caro เขียนต่อว่าจะใช้

แต้มกับดอกของไพช่ว่ยเลือกก็ได้

ฉันให้กฎนาฬิกากับคิวหนึ่งข้อ จํานวนบลัฟยังนับแบบเดิม ไพดี่ท่ีลง 2 ชุด บลัฟ 1 ชุด

ท่ีเปล่ียนคือวิธีเลือกว่าบลัฟตาไหน สมมติว่าท่ี river แบบหนึ่ง เธอมีไพดี่ท่ีจะลง 12

ชุด จึงบลัฟได้ 6 ชุด และมีไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ 12 ชุด บลัฟครึ่งหนึ่งของมันก็ครบ
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ตาไหนเธอถือไพท่ี่ไมม่ีทางชนะแบบนั้น ให้ดูเข็มวินาทีตอนท่ีการตัดสินใจมาถึงเธอ

เข็มอยูร่ะหว่าง 0 ถึง 29 บลัฟ เข็มอยูร่ะหว่าง 30 ถึง 59 ผา่น 30 วินาทีจาก 60 คือครึ่ง

หนึ่งพอดี

การลงของเธอยังเป็นบลัฟ 1 ใน 3 เท่าเดิม คือ 6 จาก 18 ครั้ง แต่ตอนนี้ไมม่ีใครรู้ว่า

ครั้งไหน รวมท้ังตัวเธอเองก่อนเหลือบดูข้อมือ

๏

ท่ีโต๊ะสอง ครูแอ๋วสับไพเ่จ็ดรอบ นับเบาๆ ในคอเหมือนทุกตา เธอไมไ่ด้พยายามทําให้

สํารับดูสุม่ เธอทําตามจํานวนท่ีนับได้ แล้วแจก

การสับแบบริฟเฟิล (riffle) คือแบ่งสํารับเป็นสองกอง แล้วปล่อยให้ไพส่องกองสลับ

กันลงมา ในแบบจําลองมาตรฐานของการสับแบบนี้ Dave Bayer กับ Persi Diaconis

คํานวณไว้ในปี 1992 ว่าหลังสับแต่ละครั้ง สํารับ 52 ใบยังหา่งจากสํารับท่ีสุม่สมบูรณ์

เท่าไร ระยะหา่งวัดจาก 0 ถึง 1

ตารางของพวกเขาแสดงว่าใน 4 ครั้งแรก ระยะหา่งยังเต็ม 1 สับครั้งท่ี 5 เหลือ 0.924

ครั้งท่ี 6 เหลือ 0.614 ครั้งท่ี 7 เหลือ 0.334 และเมื่อสับ 10 ครั้งเหลือ 0.043 เลข 7 คือ

จํานวนแรกท่ีระยะหา่งตํ่ากว่าครึ่ง ตัวเลขนี้อ่านจากตาราง เนื้อความของบทความไมม่ี

คําว่าเจ็ดเลย

ฉันไมรู้่ว่าครูแอ๋วเคยเห็นตารางนั้นหรือไม ่ฉันไมเ่คยถาม เธอนับถึงเจ็ดทุกตา และ

เลขคณิตของการสับไพอ่ยูข่้างเธอ

๏

คืนนั้นคิวเขียนกฎนาฬิกาลงกระดาษอีกแผน่ พับใสก่ระเป๋าเสื้อ เป็นแผน่ท่ีเจ็ด เธอตบ

กระเป๋าเบาๆ แล้วบอกว่าตอนนี้มันหนักกว่าลูกบาศก์แล้ว
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ตาทีห่ก · กฎหา้ข้อทีพ่ับใสก่ระเป๋าได้

กระเป๋าเสื้อของคิวมีกระดาษเจ็ดแผน่ ตารางราคา ตารางเอาท์ สัดสว่นบลัฟ วิธีนับชุด

วิธีนับ blocker สัดสว่นป้องกัน และนาฬิกา เมื่อการลงท่ี river มาถึงเธอ เธอคล่ีมัน

ออกมาทีละแผน่ ฉันจับเวลาได้ 38.6127 วินาที ลุงชัยสั่งโอวัลตินแก้วท่ีสองระหว่างรอ

คิวหมอบ แล้วบอกว่าถ้าต้องคล่ีเจ็ดแผน่ก่อนตัดสินใจทุกครั้ง เธอขอหมอบทุกตาไป

เลยดีกว่า

กฎง่ายทีใ่ช้ทัน ดกีว่ากฎสมบูรณ์ทีใ่ช้ไม่ทัน

๏

คืนนั้นฉันเขียนการ์ดให้เธอใหม ่ใบแรกยาว 1,326 บรรทัด หนึ่งบรรทัดต่อไพส่องใบ

หนึ่งชุด คิวบอกว่ายาวไป ใบท่ีสองยาว 169 บรรทัด หนึ่งบรรทัดต่อไพห่นึ่งแบบ ไมส่น

ว่าดอกอะไร สนแค่ดอกเดียวกันหรือต่างดอก คิวบอกว่ายาวไป ใบท่ีสามมีห้าบรรทัด

คิวพับมันสองทบแล้วใสก่ระเป๋าเสื้อ ข้างลูกบาศก์ ตรงท่ีเคยเป็นของกระดาษเจ็ดแผน่

ข้อหนึ่งบนการ์ดเขียนชื่อไพแ่บบท่ีวงการเขียน เครื่องหมาย + แปลว่าไล่ขึ้นไป TT+

คือ TT JJ QQ KK AA ถ้าไพส่องใบต่างแต้ม ใบเล็กไล่ขึ้นจนตํ่ากว่าใบใหญห่นึ่งขั้น AT+

คือ AT AJ AQ AK และ KT+ คือ KT KJ KQ ท้ังดอกเดียวกันและต่างดอก แต่ละท่ีนั่ง

เล่นทุกมือของท่ีนั่งก่อนหน้า บวกมือท่ีเขียนต่อท้าย

การด์ห้าข้อของคิว

1 ตําแหน่ง (position) ยังไมม่ีใครเข้ากอง เปิดด้วยการเพิ่ม UTG เฉพาะ TT+ AT+

KT+ QT+ JT · HJ บวก 22+ · CO กับ SB บวก A2+ · BTN บวก K2+

2 ราคา เขาลง 1/3 ของกอง ต้องชนะ 20% · ครึ่งกอง 25% · เท่ากอง 33% · 2 เท่า

40%

3 ป้องกัน เจอการลง 1/3 ของกอง ไปต่อด้วย 75% ของ range · ครึ่งกอง 67% ·

เท่ากอง 50% · 2 เท่า 33% · ถ้ารู้ range ของเขา ใช้ข้อสอง
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4 บลัฟ river ลงเท่ากองกลาง ไพดี่ 2 ชุด บลัฟ 1 ชุด จากไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ · ลง

ขนาดอ่ืน สว่นบลัฟในการลงเท่ากับตัวเลขในข้อสอง

5 นาฬิกา ไพท่ี่ไมม่ีทางชนะมีมากกว่าท่ีข้อสี่ต้องการ ให้เข็มวินาทีเลือกว่าตาไหน

บลัฟ

๏

ข้อหนึ่งมาจากลําดับการตัดสินใจ ปุ่มคนแจกเล่ือนไปทีละท่ีนั่งทุกตา และหลัง flop

BTN ตัดสินใจเป็นคนสุดท้าย คนท่ีตัดสินใจทีหลังได้เห็นการตัดสินใจของคนอ่ืนก่อน

ตัวเอง เมื่อเห็นมากกว่า ก็เล่นไพไ่ด้มากกว่า ท่ีนั่งของคุณเมื่อเทียบกับปุ่ม คือตําแหน่ง

ในข้อหนึ่ง

ก่อนแจก สองท่ีนั่งถัดจากปุ่มต้องวาง SB กับ BB ชิปบังคับสองก้อน ท่ีนั่งถัดจากสอง

ท่ีนั่งนั้นจึงต้องตัดสินใจเป็นคนแรกก่อน flop และหลัง flop ยังต้องตัดสินใจก่อนทุก

คนท่ีนั่งอยูร่ะหว่างเขากับปุ่ม ตอนตัดสินใจครั้งแรก UTG ยังไมเ่ห็นการตัดสินใจของ

ใครเลย การ์ดข้อหนึ่งจึงแคบท่ีสุดตรงนั้น

SB ได้เห็นการตัดสินใจก่อน flop สี่ครั้ง มากกว่า BTN แต่หลัง flop ต้องตัดสินใจก่อน

ทุกคน การ์ดจึงให้ SB เล่นเท่า CO สว่น BTN ท่ีตัดสินใจหลังสุดหลัง flop ได้รายการ

กว้างท่ีสุด

รายการของคิวสั้นพอจะจําได้ และนับขนาดได้พอดี TT+ AT+ KT+ QT+ JT มี 190

ชุดจาก 1,326 คือ 14.3288% บวก 22+ ได้ 238 ชุด 17.9487% บวก A2+ ได้ 366

ชุด 27.6018% บวก K2+ ได้ 494 ชุด 37.2549%

“ปัดเศษเถอะ”

“14 18 28 37” ฉันตอบ แล้วหยุดตรงนั้น คิวไมไ่ด้พูดว่าอีก

ขนาดนี้เทียบกับอะไรได้บ้าง เว็บไซต์ pokerskill.com มีตารางเปิดไพต่ามท่ีนั่งสําหรับ

โต๊ะหกท่ีนั่ง ปรับครั้งล่าสุดวันท่ี 4 ตุลาคม 2026 หน้านั้นบอกเองว่าตารางยอ่มาจาก

ตําราโป๊กเกอร์ท่ีตีพิมพ์ ไมใ่ชผ่ลจากโปรแกรมคํานวณ และคิดไว้สําหรับคนเล่นระดับ

กลางๆ เมื่อยังไมม่ีใครเข้ากองก่อน
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ทีน่ั่ง สว่นของไพ่ 1,326 ชุดทีต่ารางน้ันเปิดเล่น (%)

UTG 14.3

HJ 18.9

CO 25.5

BTN 43.3

SB 33.0

UTG กับ HJ ของการ์ดคิวมีขนาดใกล้ตารางนั้น CO กว้างกว่าเล็กน้อย 27.6 กับ 25.5

สว่น BTN กับ SB ของการ์ดแคบกว่า BTN เปิด 37.3 กับ 43.3 และ SB เปิด 27.6 กับ

33.0 ไพใ่นรายการของเว็บนั้นเป็นไพชุ่ดเดียวกับของคิวหรือไม ่ฉันไมไ่ด้ตรวจ ตรวจ

ได้แค่ขนาด

๏

ข้อสองคือแถบกระดาษแผน่แรกท่ีคิวพกมาต้ังแต่คืนท่ีเธอตาม ♠ ใสคู่่ K ของลุงชัย

ราคาไมไ่ด้กันใครเอาเปรียบ มันกันคุณไมใ่ห้จ่ายแพงกว่าของท่ีได้

ข้อสามคืออีกด้านของราคา ถ้าคุณไปต่อน้อยกว่าตัวเลขในข้อนั้น ทุกบลัฟของอีกฝ่าย

ได้กําไรเอง โดยไมต้่องดูว่าคุณถืออะไร ถ้าไปต่อเท่านั้น บลัฟล้วนๆ ก็ไมไ่ด้อะไรเพิ่ม

สองข้อนี้บอกต่างกันได้ ตอนท่ีต้น all-in 2 เท่าของกองใส ่A♠ 7♦ ของคิว ข้อสามจะ

ให้เธอไปต่อด้วย 33% ของ range แต่รีเพลย์บอกว่าในจังหวะนั้นต้นถือแต่ AA KK

หรือ AK ไมเ่คยบลัฟ เมื่อรู้ range ของเขา ราคาเป็นตัวตัดสิน และ 24.06 ตํ่ากว่า 40

ข้อสามคือขั้นตํ่าสําหรับตอนท่ีไมรู้่ว่าเขาบลัฟบ่อยแค่ไหน

ข้อสี่คือสัดสว่นในเกมของ von Neumann จากหนังสือปี 1944 และใช้ไพท่ี่แยท่ี่สุด

ตามท่ีเกมนั้นบอก ท่ี river ไพแ่บบนั้นคือไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ ท่ีสัดสว่นนี้ คนท่ีถือไพซ่ึ่ง

ชนะได้เฉพาะบลัฟ ตามหรือหมอบก็ได้ผลเท่ากัน ถ้าลงขนาดอ่ืน สว่นบลัฟคือตัวเลข

ในข้อสอง ลงครึ่งกองคือ 25% บลัฟ 1 ต่อไพดี่ 3
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ข้อห้าคือเข็มวินาทีบนนาฬิกาข้อมือของคิว ซึ่งสุม่ได้ดีกว่าหัวของเธอ เอาบลัฟท่ีข้อสี่

ต้องการ หารด้วยไพท่ี่ไมม่ีทางชนะท่ีมี ได้เท่าไร นั่นคือสว่นของนาทีท่ีให้บลัฟ ครึ่ง

หนึ่งคือ 0 ถึง 29 หนึ่งในสี่คือ 0 ถึง 14

๏

กฎห้าข้อนี้เสียอะไรไปบ้าง เมื่อเทียบกับการเล่นท่ีดีท่ีสุด ฉันหางานท่ีวัดเรื่องนี้กับกฎ

แบบท่ีคนใช้จริงในเกมจริงไมเ่จอ

สิ่งเดียวท่ีคํานวณได้อยูใ่นเกมของ von Neumann ถ้าลงครึ่งกองกลางแทนท่ีจะลงเท่า

กองกลาง หรือลง 2 เท่าของกองกลาง คนแรกยังเก็บความได้เปรียบไว้ได้ 90% นั่นคือ

เกมของเล่น ไมใ่ชเ่ท็กซัสโฮลเด็ม มันบอกได้แค่ว่าในเกมนั้น ยอดเขาของความได้

เปรียบแบน ก้าวพลาดไปนิดหนึ่งยังไมต่กเขา

พฤหัสนั้นคิวใช้การ์ดท้ังคืน คะแนนการตัดสินใจแบบใหมข่องเธอ คือชิปท่ีเสียไปโดย

เฉล่ียต่อการตัดสินใจ ลดจาก 41.2730 ในพฤหัสก่อน เหลือ 12.0816 คิวไมไ่ด้ขอให้

ปัด ตัวเลขตัวหลังเล็กกว่า แค่นั้นพอแล้วสําหรับเธอ

๏

ตาสุดท้ายก่อนสี่ทุ่ม คิวถือ J4 ท่ีไมไ่ด้อะไรเลยท่ี river เข็มวินาทีบนข้อมือเธออยูท่ี่ 14

ในชว่งท่ีการ์ดให้บลัฟ เธอลงเท่ากองกลาง

ลุงชัยพูดว่า “ตาม” ก่อนชิปของเธอจะวางนิ่ง
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ตาทีเ่จ็ด · ลงุชัยไม่เคยหมอบ

ลุงชัยหงายไพเ่ป็นคู่ 3 ชนะบลัฟของคิวท่ี river ลุงหัวเราะ แล้วกวาดชิปเข้าหาตัวด้วย

สองมือ

ไฟของฉันติด ฉันเปิดรีเพลย์ทุกตาท่ีมีของลุงชัย ลุงเจอการลงท่ี river 63 ครั้ง ตาม 61

ครั้ง หมอบ 2 ครั้ง ท้ังสองครั้งนั้น โทรศัพท์จากหลานดังขึ้นพอดี และลุงลุกไปรับ

ความสมดุลคือโล่ของคณุ รอยรัว่ของเขาคือแต้มของคณุ

๏

ข้อสามกับข้อสี่บนการ์ดของคิวคือความสมดุล (balance) แบบท่ีพกใสก่ระเป๋าได้ และ

มันทํางานอยา่งเดียว มันกันไมใ่ห้ใครเอาแต้มไปจากเธอได้ง่าย สัดสว่นบลัฟบนการ์ด

ต้ังไว้ให้คนท่ีเจอการลง จะตามหรือหมอบก็ได้ผลเท่ากัน สมมติฐานข้างใต้มีข้อเดียว

คือคนตรงข้ามเลือกได้ท้ังสองทาง

ลุงชัยเลือกทางเดียว กับคนท่ีไมเ่คยหมอบ บลัฟท่ีลง 600 เสีย 600 ทุกครั้ง เพราะ

บลัฟชนะได้ทางเดียว คือเมื่ออีกฝ่ายหมอบ

แต่ไพดี่กลับได้มากกว่าเดิม ทุกครั้งท่ีคุณลงด้วยไพท่ี่ชนะไพซ่ึ่งลุงใช้ตาม ลุงจ่ายให้

เมื่อเจอคนท่ีไมเ่คยหมอบ คําแนะนําจึงกลับข้างท้ังสองข้อ เลิกบลัฟเขา แล้วลงด้วยไพ่

ดีให้บ่อยขึ้น

อีกฝั่ งของโต๊ะคือภาพกลับกัน คนท่ีหมอบบ่อยเกินไปทําให้บลัฟได้กําไรเอง บลัฟ

ล้วนๆ ท่ีลงเท่ากองกลางต้องการให้อีกฝ่ายหมอบแค่ครึ่งหนึ่งก็เสมอตัว ลงครึ่งกอง

ต้องการแค่ 1 ใน 3 ถ้าคนตรงข้ามหมอบบ่อยกว่านั้น ทุกบลัฟได้กําไร ไมว่่าคุณจะถือ

ไพอ่ะไร ตัวเลขนี้คืออีกสว่นของข้อสามบนการ์ด สว่นท่ีหมอบได้บวกสว่นท่ีต้องไปต่อ

ได้ 100% พอดี

การ์ดทําสิ่งนี้ไมไ่ด้ และไมไ่ด้ถูกสร้างมาให้ทํา มันกันคุณจากคนท่ีอ่านคุณออก แต่มัน

ไมไ่ด้ไปเก็บแต้มจากรอยรั่ว (leak) ของใคร แต้มสว่นนั้นมาจากการรู้ว่าคนตรงหน้ารั่ว

ตรงไหน แล้วเดินออกจากการ์ดไปทางนั้น
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๏

แล้วคนท่ีเล่นในวงเดิมพันตํ่ารั่วไปทางไหน หลักฐานท่ีฉันมีเป็นความเห็นสามชิ้น

โค้ชโป๊กเกอร์ Ed Miller เขียนไว้ในปี 2012 ว่าผู้เล่นท่ัวไปในวงเดิมพันตํ่าบลัฟใน

จังหวะลงใหญท่ี่ river ไมถึ่ง 10% ของครั้ง Barry Carter เขียนไว้ในปี 2021 ว่าคนท่ี

เล่นจริงในวงเดิมพันตํ่าถึงกลางแทบจะบลัฟ river น้อยเกินไปเสมอ

สว่นบล็อกของบริษัทขายเครื่องมือฝึกแหง่หนึ่ง เขียนไว้ในปี 2024 ว่าคนในวงเดิมพัน

ตํ่าท่ีไมไ่ด้ศึกษาเกม บลัฟเกินในหลายจังหวะมากกว่าท่ีคิด และการคิดว่าพวกเขาไม่

เคยบลัฟเกินคือรอยรั่วท่ีแพง

สามความเห็น สองทิศทาง และไมม่ีชิ้นไหนบอกว่านับจากก่ีตา ท่ีไหน หรือเมื่อไร ฉัน

จึงไมบ่อกว่าคนท่ัวไปรั่วไปทางไหน ทางเดียวท่ีเหลือคือนับคนตรงหน้าคุณเอง

วิธีนับมีสองชอ่ง เขาเจอการลงก่ีครั้ง และหมอบก่ีครั้ง ท่ีร้านนี้ รีเพลย์บอกให้ทุกตา ท่ี

อ่ืนใช้ปากกากับกระดาษ แล้วเทียบสัดสว่นท่ีหมอบ กับตัวเลขท่ีบลัฟของคุณต้องการ

หมอบน้อยกว่านั้นมาก เลิกบลัฟเขา หมอบมากกว่านั้นมาก บลัฟเขาบ่อยขึ้น

อยา่เชื่อการนับสั้นๆ คนท่ีหมอบครึ่งหนึ่งพอดี ถ้าคุณนับเขาได้ 20 ครั้ง สิ่งท่ีนับได้

อยา่งน้อย 95 ใน 100 ครั้งจะอยูร่ะหว่างหมอบ 6 ถึง 14 ครั้ง คือ 30 ถึง 70% ลุงชัย

หมอบ 2 ครั้งใน 63 ถ้าลุงหมอบจริงครึ่งหนึ่ง โอกาสท่ีจะนับได้แค่นี้น้อยกว่า 1 ในล้าน

ล้าน

๏

พฤหัสต่อมา ลุงชัยจับฉลากได้โต๊ะสอง โต๊ะท่ีครูแอ๋วแจกด้วยมือ ฉันไมรู้่ไพท่ี่โต๊ะนั้น

สํารับของโต๊ะนั้นไมเ่คยผา่นตัวฉัน

สี่ทุ่มขาดสองนาที ต้นเดินไปถามครูแอ๋วว่าทําไมไมเ่คยบลัฟลุงชัยบ้าง ครูแอ๋วตอบโดย

ไมห่ยุดเก็บไพ่

“บลัฟคนท่ีตามทุกตาทําไม”
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สี่ทุ่มตรง ครูแอ๋วลุก หยิบกระเป๋า แล้วกลับบ้าน ไวต์บอร์ดบอกว่าคืนนั้นแต้มของครู

แอ๋วขึ้น และแต้มของลุงชัยลง ลุงเดินมานั่งท่ีโต๊ะกลาง แล้วเล่าให้ทุกคนฟังท้ังท่ียัง

หัวเราะ “ครูไมเ่คยบลัฟลุงเลยสักตา ลุงตามทีไร เจอของจริงทุกที”

ฉันคํานวณคําถามของครูแอ๋ว แล้วได้คําตอบเดียวกับท่ีเธอรู้อยูแ่ล้ว ครูแอ๋วไมไ่ด้ใช้รี

เพลย์ ไมไ่ด้นับสองชอ่ง และไมเ่คยมองจอของฉัน เธอนั่งตรงข้ามลุงชัยมาหลายพฤหัส

และเธอดูลุง

ลุงชัยชี้ไปท่ีถ้วยพลาสติกบนชั้นข้างไวต์บอร์ด ถ้วย 79 บาทท่ีมีกระดาษแปะว่าแชมป์

หมอบเก่งท่ีสุด “ใบนั้นเป็นถ้วยใบเดียวในโลกท่ีลุงไมม่ีวันได้” แล้วลุงก็หัวเราะดังกว่า

ทุกคนในร้าน

คิวหยิบการ์ดห้าข้อออกมา แล้วเขียนด้วยดินสอต่อท้ายข้อสี่ ด้วยตัวเล็กท่ีสุดท่ีเธอ

เขียนได้ ยกเว้นลุงชัย

๏

ฉันเพิ่มบรรทัดหนึ่งในบันทึกของตัวเอง ความสมดุลไมต้่องอ่านใคร สว่นรอยรั่ว นับเอา

จากรีเพลย์ได้

คืนนั้นคิวรู้กฎครบทุกข้อแล้ว และเธอช้าลง ตาสุดท้ายก่อนร้านปิด เธอใช้ 15.2864

วินาทีกับการตัดสินใจครั้งเดียว นานกว่าเวลาท่ีเธอใช้แก้ลูกบาศก์หนึ่งรอบครึ่ง
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ตาทีแ่ปด · สามวินาที

ต้นซื้อนาฬิกาจับเวลาต้ังโต๊ะมาใหม ่ต้ังไว้ 15 วินาทีต่อการตัดสินใจ ชั่วโมงแรก คิว

หมดเวลาสองครั้ง ครั้งท่ีสอง เธอวางการ์ดห้าข้อลงบนโต๊ะแรงกว่าท่ีจําเป็น

“ลูกบาศก์ฉันบิดไมถึ่ง 10 วินาที แต่การ์ดห้าบรรทัดใช้ไมทั่น”

ฉันถามว่าวันแรกท่ีได้ลูกบาศก์มา เธอบิดเสร็จในก่ีวินาที คิวนิ่งไปครู่หนึ่ง “วันแรกไม่

เสร็จ ใช้ท้ังสัปดาห์”

ซอ้มช้าจนกว่ามันจะเรว็เอง

เวลาท่ีต้นต้ังไว้มีท่ีมา ในเดือนมกราคม 2019 เว็บ PokerStars ลดเวลาให้ตัดสินใจใน

เกมปกติของตัวเองลงเหลือ 15 วินาที เมื่อเจอการเพิ่มก่อน flop หรือเมื่อไพ ่flop เปิด

แล้ว คิวมีเวลาเท่าคนท่ีเล่นบนเว็บนั้น และยังไมพ่อ

๏

ฝีมือบิดลูกบาศก์ของคิวเร็วขึ้นตามลําดับท่ีย้อนไมไ่ด้ ถูกก่อน แล้วค่อยเร็ว สิ่งท่ีซ้อม

คือการจําให้ได้ว่าตรงหน้าคือกรณีไหน มือจะเร็วเองเมื่อไมต้่องคิดอีกแล้วว่าต้องทํา

อะไร

การ์ดห้าข้อก็ซ้อมแบบเดียวกันได้ ทุกการตัดสินใจเดินผา่นสี่จังหวะ และทุกจังหวะ

ถามคําถามท่ีตอบไว้แล้วต้ังแต่ก่อนแจก

กิจวัตรสามวินาที

ราคา เขาลงเท่าไรของกองกลาง ราคาจึงเท่าไร

range เขาอาจถืออะไรบ้าง ไพข่องคุณบล็อกอะไรออกไป และโอกาสของคุณราว

เท่าไร

ค่าต้ังต้น การ์ดบอกให้ทําอะไร
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นาฬิกา ถือไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ และข้อสี่ให้บลัฟแค่บางตา เข็มวินาทีอยูใ่นชว่งบลัฟ

ไหม

สามวินาทีในชื่อของมันคือเป้า ไมใ่ชตั่วเลขท่ีมีใครวัดไว้ ไมม่ีงานไหนท่ีฉันอ่านวัดว่า

คนท่ีซ้อมแบบนี้เร็วขึ้นได้แค่ไหน คุณวัดเองได้ด้วยแบบทดสอบท้ายบท

๏

ซ้อมสามแบบ ท้ังสามแบบให้เฉลยทันทีท่ีตอบ เหตุผลมาจาก Kahneman กับ Klein

สองคนท่ีตกลงกันว่าความรู้สึกเร็วๆ จะเชื่อได้ ต้องฝึกในท่ีท่ีผลตอบกลับมาเร็วและชัด

โต๊ะไพไ่มใ่ชท่ี่แบบนั้น บัตรคําท่ีมีเฉลยอยูด้่านหลังใช่

แบบแรก ราคา เขียนขนาดการลงสี่แบบลงบัตรคํา 1/3 ของกอง ครึ่งกอง เท่ากอง และ

2 เท่า ด้านหลังเขียนราคา สับบัตร แล้วตอบทีละใบ

แบบท่ีสอง โอกาส เขียนจํานวนเอาท์ 4 8 9 และ 15 ใบ ด้านหลังเขียนโอกาสเมื่อเหลือ

ไพส่องใบ และเมื่อเหลือใบเดียว

แบบท่ีสาม range เขียน range สั้นๆ เชน่ AA KK หรือ AK แล้วนับชุดสองแบบ เมื่อคุณ

ไมไ่ด้ถือ A หรือ K และเมื่อคุณถือ A หนึ่งใบ

ไมต้่องจับเวลาจนกว่าจะตอบถูกทุกใบโดยไมต้่องคิดเลข จากนั้นจับ 15 วินาที แล้ว 10

แล้ว 5 แล้ว 3 ลดเวลาลงเฉพาะเมื่อถูกครบทุกใบ ถ้าผิด ถอยกลับไปหนึ่งขั้น

๏

สว่นท่ีโต๊ะจริง ให้คะแนนตัวเองแบบเดียวกับท่ีฉันให้ทุกคนต้ังแต่วันท่ีลบคะแนนเก่า

ไมดู่ว่าใครชนะ ดูแค่ว่าทางท่ีคุณเลือกเสีย EV ไปเท่าไร เมื่อเทียบกับทางท่ีดีท่ีสุดจาก

สิ่งท่ีคุณเห็นได้ตอนนั้น

เมื่อเลือกระหว่างตามกับหมอบ เลขท่ีใช้มีบรรทัดเดียว EV ของการตาม เท่ากับโอกาส

ชนะคูณกองกลางท้ังหมดหลังคุณตาม แล้วลบชิปท่ีต้องจ่าย การหมอบมีค่าศูนย์เสมอ

ทางไหนได้น้อยกว่า สว่นต่างคือคะแนนท่ีเสีย
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ลองกับตาท่ีคิวตาม ♠ ใสคู่่ K ของลุงชัย กองกลาง 600 ลุง all-in 600 กองท้ังหมดหลัง

ตามคือ 1,800 จากท่ีนั่งของคิว ถ้าอ่านว่าลุงถือคู่ K เธอมีเอาท์ 12 ใบ ♠ 9 ใบกับ A อีก

3 ใบ กฎคูณสี่ท่ีแก้แล้วให้ 44 จะได้ 44% ของ 1,800 คือ 792 ลบ 600 เหลือ 192 การ

ตามคุ้มกว่าการหมอบ คิดในหัวแค่นี้ก็เลือกถูกแล้ว

ฉันคํานวณด้วยโอกาสเต็มของเอาท์ 12 ใบ ไมป่ัด และไมใ่ช้ไพข่องลุงท่ีเธอมองไมเ่ห็น

ได้ 209.2507 ชิป ถ้าเธอหมอบ คะแนนของการตัดสินใจนั้นคือเสียเท่านี้

“ปัดเศษเถอะ”

“209” ฉันตอบ แล้วหยุด

๏

สองพฤหัสต่อมา คิวซ้อมกับฉันในชว่งพักระหว่างตา ต้นถือนาฬิกาจับเวลา คิวถาม ฉัน

ตอบ แล้วสลับกัน เธอตอบช้าลงตอนท่ีต้นเริ่มจับ แล้วเร็วขึ้นเองในสัปดาห์ท่ีสอง ตอน

ท่ีต้นลืมจับ

ระหว่างนั้นคิวถามขึ้นมาข้อหนึ่ง “♠ รอสองใบ ไมต้่องจ่ายเพิ่ม”

“ราว 35” ฉันตอบ

นิ้วของคิวหยุดค้างอยูบ่นลูกบาศก์ ครึ่งทางของสูตร

“เมื่อก้ีว่าไงนะ”

“ราว 35”

ลุงชัยหัวเราะจนต้องวางแก้วโอวัลติน ต้นกดหยุดนาฬิกาท้ังท่ีไมม่ีใครขอ คืนนั้นฉันไม่

ได้อ่านทศนิยมอีกเลยสักตําแหน่ง และไมม่ีใครถามหา

๏

แบบทดสอบ
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แบบทดสอบนี้ถามสี่เรื่อง ต้ังราคาการตามได้ไหม เจอการลงแล้วรู้ไหมว่าต้องไปต่อ

บ่อยแค่ไหน และรู้ไหมว่าบลัฟได้บ่อยแค่ไหน สามเรื่องนี้ต้องทําได้ในไมก่ี่วินาทีด้วย

การ์ดห้าข้อ เรื่องท่ีสี่คือบอกได้ว่าทําไมข้อป้องกัน ข้อบลัฟ และนาฬิกา จึงเอาเปรียบ

ได้ยาก

ข้อ 1 ถึง 9 ตอบข้อละไมเ่กิน 3 วินาที นับจากอ่านโจทย์จบ ข้อ 10 ถึง 12 ไมจั่บเวลา

ตัวเลขท่ีเป็น % หา่งจากเฉลยได้ไมเ่กิน 2 จุด จํานวนชุดต้องตรง ข้อท่ีถามว่าตามหรือ

หมอบ ต้องตอบพร้อมตัวเลขท่ีใช้ตัดสิน ข้อท่ีถามว่าทําไม ต้องมีเหตุผลเดียวกับเฉลย

ถ้าถูกครบทุกข้อในท้ังสี่สว่น คุณทําสี่เรื่องนั้นได้ ถ้ายังไมค่รบ ย้อนกลับไปท่ีบัตรคํา

ของสว่นท่ีพลาด แล้วเลิกจับเวลาไปก่อน เฉลยอยูห่ลังเครื่องหมาย ๏ ถัดไป ตอบให้

ครบก่อนพลิกไปดู

สว่นทีห่น่ึง · ราคา

กองกลาง 300 เขาลง 100 คุณต้องชนะอยา่งน้อยก่ี % การตามจึงจะคุ้ม

หลัง flop กองกลาง 600 เขา all-in 600 ทางเดียวท่ีคุณจะชนะคือ ♠ อีกหนึ่งใบ

คุณมีเอาท์ 9 ใบ และจะได้เห็นไพส่องใบสุดท้ายโดยไมต้่องจ่ายอีก ตามหรือหมอบ

ท่ี turn กองกลาง 400 เขาลง 400 คุณรอเรียงท่ีต่อได้ท้ังหัวและท้าย มีเอาท์ 8 ใบ

เหลือไพใ่บเดียว ตามหรือหมอบ

สว่นทีส่อง · ไปต่อ

เจอการลงครึ่งกองกลาง ต้องไปต่ออยา่งน้อยก่ี % ของ range

ท่ี river range ของคุณมี 30 ชุด เขาลงเท่ากองกลาง และคุณไมรู้่ว่าเขาบลัฟบ่อย

แค่ไหน ต้องไปต่ออยา่งน้อยก่ีชุด

ก่อน flop กองกลาง 500 เขา all-in 1,000 รีเพลย์บอกว่าทุกครั้งท่ีเขาทําแบบนี้

เขาถือแค่ AA KK หรือ AK คุณถือ A♠ 7♦ ซึ่งได้กองกลางเฉล่ียราว 24% เมื่อเจอ

range นั้น การ์ดข้อไหนเป็นตัวตัดสิน และตามหรือหมอบ

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

36



สว่นทีส่าม · บลัฟ

ท่ี river คุณลงเท่ากองกลาง ในการลงท้ังหมดของคุณ ควรเป็นบลัฟก่ีสว่น

ท่ี river คุณลงครึ่งกองกลางด้วยไพดี่ 9 ชุด ควรใสบ่ลัฟก่ีชุด

ท่ี river คุณจะลงเท่ากองกลางด้วยไพดี่ 8 ชุด และมีไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ 16 ชุด ควร

บลัฟก่ีชุด และเข็มวินาทีต้องอยูช่ว่งไหนจึงบลัฟ

สว่นทีส่ี ่· ทําไม

ทําไมการไปต่ออยา่งน้อยครึ่งหนึ่งของ range เมื่อเจอการลงเท่ากองกลาง จึง

ทําให้บลัฟล้วนๆ ของอีกฝ่ายไมไ่ด้กําไร

ทําไมการบลัฟ 1 ต่อไพดี่ 2 เมื่อลงเท่ากองกลาง จึงเอาเปรียบได้ยาก

ทําไมต้องให้เข็มวินาทีเลือกว่าตาไหนบลัฟ แทนท่ีจะเลือกเอง

๏

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 
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เฉลยแบบทดสอบ

20 จ่าย 100 เพื่อชิงกองท่ีจะโตเป็น 500

ตาม ราคาคือ 33 จ่าย 600 เพื่อชิงกองท่ีจะโตเป็น 1,800 โอกาสท่ี ♠ จะมาราว 35

นับทุกคู่ได้ 34.97 กฎคูณสี่ให้ 36 สูงกว่าราคา

หมอบ ราคาคือ 33 จ่าย 400 เพื่อชิงกองท่ีจะโตเป็น 1,200 โอกาสราว 17 คือ 8

ใบจาก 46 ใบท่ีคุณมองไมเ่ห็น ได้ 17.39 กฎคูณสองให้ 16 ตํ่ากว่าราคามาก

67 คือ 2 ใน 3 ของ range กองกลางหารด้วยกองกลางบวกการลง

15 ชุด ครึ่งหนึ่งของ 30

ข้อสอง เพราะรู้ range ของเขา และใน range นั้นไมม่ีบลัฟ ราคาคือ 40 จ่าย

1,000 เพื่อชิงกองท่ีจะโตเป็น 2,500 ราว 24 ตํ่ากว่าราคา จึงหมอบ ข้อสามเป็น

ขั้นตํ่าเฉพาะตอนท่ีไมรู้่ว่าเขาบลัฟบ่อยแค่ไหน

1 ใน 3 บลัฟ 1 ครั้งต่อการลงด้วยไพดี่ 2 ครั้ง

3 ชุด ลงครึ่งกอง บลัฟเป็น 25% ของการลง คือ 1 ต่อไพดี่ 3

บลัฟ 4 ชุด ครึ่งหนึ่งของไพดี่ 8 ชุด และเป็นหนึ่งในสี่ของไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ 16 ชุด

เข็มอยูช่ว่งไหนก็ได้ท่ียาว 15 วินาที เชน่ 0 ถึง 14

บลัฟล้วนๆ ท่ีลงเท่ากองกลาง เสี่ยงชิปเท่ากองกลางเพื่อชิงกองกลาง จึงต้องให้อีก

ฝ่ายหมอบเกินครึ่งหนึ่งถึงจะได้กําไร ถ้าคุณไปต่ออยา่งน้อยครึ่งหนึ่ง บลัฟนั้นอยา่ง

ดีก็แค่เสมอตัว

เพราะท่ีสัดสว่นนั้น คนท่ีถือไพซ่ึ่งชนะได้เฉพาะบลัฟ จะตามหรือหมอบก็ได้ผล

เฉล่ียเท่ากันพอดี เขาเปล่ียนวิธีเล่นแล้วไมไ่ด้อะไรเพิ่ม

เพราะลําดับท่ีคนพยายามสุม่เองสลับบ่อยเกินไป และวนเป็นจังหวะได้ อยา่งท่ีต้น

อ่านคิวออก เข็มวินาทีไมผู่กกับไพห่รือกับตาก่อนหน้า จึงไมม่ีจังหวะให้อ่าน ไมม่ี

ใครรู้ว่าตาไหนเป็นบลัฟ รวมท้ังตัวคุณเองก่อนเหลือบดู

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 

1. 
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๏

สี่ทุ่มขาดหนึ่งนาที ท่ีโต๊ะสอง ครูแอ๋วเปิดไพต่าสุดท้ายของคืน ลุงชัยตาม แล้วแพ้ ลุง

หัวเราะ

สี่ทุ่มตรง ครูแอ๋วลุก หยิบกระเป๋า แล้วกลับบ้าน ไวต์บอร์ดบอกว่าแต้มของครูแอ๋วนํา

ลุงชัยอีกคืน

ฉันยังเชื่อว่าคนท่ีเล่นสมดุลไมต้่องอ่านใคร การ์ดของคิวไมม่ีชอ่งไหนถามว่าอีกฝ่าย

หน้าตาเป็นอยา่งไร และเครื่องท่ีชนะมืออาชีพในวงหกคนก็ไมเ่คยมองหน้าใครสักคน

ฉันบอกคิวอยา่งนั้น คิวเก็บลูกบาศก์ใสก่ระเป๋า แล้วถามคําถามสุดท้ายของคืน

“เครื่องไมม่ีหน้าให้อ่าน แต่คนมี แล้วคนรั่วอะไรออกมาบ้าง”
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หมายเหตทุ้ายเล่ม

เรื่องแต่งในเล่มนี้ได้แก่ร้านบอร์ดเกม คิว ครูแอ๋ว ลุงชัย ต้น ไวต์บอร์ด ถ้วย 79 บาท

และเครื่องสับไพท่ี่เป็นคนเล่า ตาไพทุ่กตาท่ีเล่นในร้าน คะแนน และบันทึกของร้านก็

แต่งขึ้น แต่โอกาสและราคาของไพใ่นตาเหล่านั้นคํานวณจริง ทุกเรื่องท่ียกมาจากโลก

จริงมีท่ีมาตามหน้านี้ ทุกท่ีมามีลิงก์ให้เปิดตามได้ สว่นตัวเลขท่ีเล่มนี้คํานวณเอง บอก

วิธีคํานวณไว้แทนลิงก์ ตรวจวันท่ี 9 ตุลาคม 2026

หน้านี้มีสามสว่น เรื่องท่ียังเถียงกันอยู ่ศัพท์บนโต๊ะ และแหล่งท่ีมา

เล่มนี้ไมใ่ชคู่่มือเล่นเพื่อเงิน ทุกตัวอยา่งในเล่มคิดเป็นชิป และชิปในเล่มนี้เป็นแต้ม

๏

หอ้งเก็บของ · เรื่องทีย่งัเถยีงกันอยู่

กฎง่ายเสยีไปเท่าไร สิ่งเดียวท่ีเล่มนี้คํานวณได้คือเกมของ von Neumann ท่ีลงครึ่ง

กองกลางหรือลง 2 เท่าแทนลงเท่ากองกลาง ยังเก็บความได้เปรียบไว้ 90% คํานวณ

จากสูตรมูลค่าเกมท่ี Ferguson และ Ferguson เขียนไว้ https://

www.math.ucla.edu/~tom/papers/poker1.pdf · หลักฐานท่ีใกล้ท่ีสุดในโฮลเด็ม

เป็นบทความท่ียังไมผ่า่นการตรวจ เดือนสิงหาคม 2026 กฎยอ่ท่ีเครื่องกล่ันออกมา

จากผลของโปรแกรมคํานวณ เสียไปราว 0.13 ถึง 0.35% ของกองกลางในตาท่ี river

และ 0.44% ในชุดกฎสุดท้าย วัดเทียบกับค่าท่ีโปรแกรมนั้นให้เอง ผู้เขียนบอกเองว่า

ไมใ่ชก่ารวัดท้ังเกม และกฎเหล่านั้นไมใ่ชก่ฎท่ีคนเขียน https://arxiv.org/pdf/

2608.06741 · สิ่งท่ีจะตัดสินได้คือการวัดท่ีระบุวันท่ี เทียบกฎง่ายแบบท่ีคนใช้จริงกับ

การเล่นของโปรแกรมคํานวณ ในเกมเต็ม นับเป็นชิปต่อการตัดสินใจ

คนในวงเดิมพันตํ่าบลัฟน้อยไปหรอืมากไป Ed Miller (2012) เขียนใน Card Player

ว่าผู้เล่นท่ัวไปในวงเล็กบลัฟในจังหวะลงใหญท่ี่ river ไมถึ่ง 10% ของครั้ง https://

www.cardplayer.com/?p=1036113 · Barry Carter (2021 ปรับปรุง 2026) เขียนใน

PokerStrategy.com ว่าคนจริงแทบจะบลัฟ river น้อยเกินไปเสมอในวงเดิมพันตํ่าถึง
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กลาง https://www.pokerstrategy.com/?p=36338 · Sotirios Liakos (2024) เขียน

ในบล็อกของ GTO Wizard ว่าคนในวงเล็กท่ีไมไ่ด้ศึกษาเกมบลัฟเกินในหลายจังหวะ 

https://blog.gtowizard.com/calling-down-the-over-bluffed-lines-in-lower-

limits/ · บทความใน PokerNews (2025) ท่ีบอกว่าความผิดพลาดสามข้อเกิดกับผู้

เล่นวงเล็กถึง 90% ไมบ่อกท่ีมาของตัวเลข เล่มนี้จึงไมใ่ช้ https://

www.pokernews.com/strategy/gto-wizard-low-stakes-mistakes-47867.htm ·

ไมม่ีชิ้นไหนบอกจํานวนตา ท่ีไหน หรือชว่งเวลา สิ่งท่ีจะตัดสินได้คือฐานข้อมูลตาไพท่ี่

ระบุจํานวนตา ระดับเดิมพัน เว็บ และชว่งเวลา

ผลทีโ่ต๊ะสอนสญัชาตญาณได้แค่ไหน Kahneman และ Klein (2009) ตกลงกันว่า

สัญชาตญาณเชื่อได้ในโลกท่ีสมํ่าเสมอ และเมื่อผลตอบกลับเร็วและชัด เล่มนี้อ่านจาก

บทสรุปในบล็อก ไมไ่ด้เปิดตัวบทความ https://timnovate.com/2009/11/09/can-

we-trust-the-intuition-of-experts/ · ข้อมูลของ Cigital (2009) บอกว่าสามตาในสี่

จบโดยไมม่ีใครเห็นไพ ่แต่งานนี้ PokerStars เป็นผู้จ้าง และเล่มนี้หารายงานต้นฉบับ

ไมเ่จอ https://www.pokernews.com/news/2009/03/cigital-study-players-

skill-determines-holdem-outcome-1302-6343.htm · ข้อท่ีว่าโป๊กเกอร์เป็นท่ี

เรียนสัญชาตญาณได้ยาก เป็นการอ่านของเล่มนี้ ไมใ่ชผ่ลวิจัย สิ่งท่ีจะตัดสินได้คืองาน

ท่ีวัดว่าการตัดสินใจเร็วของผู้เล่นท่ีมีประสบการณ์ แมน่กว่าค่าต้ังต้นจากเลขคณิตหรือ

ไม่

ตารางเปิดไพ่ตามทีน่ั่ง ตารางของ pokerskill.com ปรับวันท่ี 4 ตุลาคม 2026 ยอ่มา

จากตํารา ไมใ่ชผ่ลของโปรแกรมคํานวณ https://www.pokerskill.com/charts/

opening-ranges/ · บทความใน Card Player (2007) ของ Daragh Thomas แนะนํา

ให้เล่นราว 11 ถึง 13% ของมือจาก UTG และบอกท่ีนั่งอ่ืนเป็นชื่อไพเ่ท่านั้น https://

www.cardplayer.com/?p=1032525 · เล่มนี้ไมไ่ด้เปิดตารางจากโปรแกรมคํานวณท่ี

ระบุวันท่ี สิ่งท่ีจะตัดสินได้คือตารางแบบนั้นท่ีบอกสมมติฐานครบ

คนสุม่เองได้แยแ่ค่ไหน Falk และ Konold (1997) ทบทวนงานท่ีให้คนสร้างลําดับสุม่

และพบว่ามีชว่งสั้นมากเกินไป https://labs.la.utexas.edu/gilden/files/2016/04/

falk.pdf · บทความท่ียังไมผ่า่นการตรวจของ Kim, Ohara และ Kurokawa (2026)

สรุปว่าคนสลับบ่อยเกินไปและมีชว่งยาวน้อยเกินไป https://arxiv.org/pdf/
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2605.18616 · ท้ังสองชิ้นสรุปงานของคนอ่ืน งานต้นฉบับของ Wagenaar และของ

Rapoport กับ Budescu เล่มนี้ไมไ่ด้เปิด ห้องนี้ยังไมไ่ด้ค้น ไมใ่ชห่้องว่าง สิ่งท่ีจะตัดสิน

ได้คือการอ่านงานต้นฉบับพร้อมตัวเลขของมัน

เจ็ดรอบพอไหม ตารางของ Bayer และ Diaconis (1992) แสดงว่าเจ็ดคือจํานวนแรก

ท่ีระยะหา่งจากการสุม่ตํ่ากว่าครึ่ง แต่สูตรของพวกเขาเองให้ 8.55 สําหรับไพ ่52 ใบ

และแบบจําลองนี้อธิบายการสับจริงได้ดีแต่ไมต่รงทุกอยา่ง ผู้เขียนบอกไว้เองว่าค่า

บางอยา่งของสํารับกลายเป็นสุม่เร็วช้าต่างกัน https://www.stat.berkeley.edu/

~aldous/157/Papers/bayer_diaconis.pdf · สิ่งท่ีจะตัดสินได้คือการทดลองกับการ

สับด้วยมือจริงของคนจริง

๏

ศพัท์บนโต๊ะ

ตา · hand · การแจกหนึ่งครั้ง ต้ังแต่ไพใ่บแรกจนมีคนได้กองกลาง

ไพ่ในมือ · hole cards · ไพส่องใบท่ีแต่ละคนได้ และคนอ่ืนไมเ่ห็น

ไพ่กลาง · board, community cards · ไพห่้าใบกลางโต๊ะท่ีทุกคนใช้ร่วมกัน

flop turn river · ไพก่ลางสามใบแรก ใบท่ีสี่ และใบท่ีห้า

กองกลาง · pot · ชิปท้ังหมดท่ีลงไว้ในตานั้น

ชิป · chips · แต้มท่ีใช้ลง ท่ีร้านนี้ไมใ่ชเ่งิน

ผ่าน · check · ยังไมว่างอะไร แต่ยังอยูใ่นตา

ลง · bet · วางชิปเข้ากองกลางเป็นคนแรกในชว่งนั้น

ตาม · call · วางชิปให้เท่ากับท่ีอีกฝ่ายลง

เพิ่ม · raise · วางมากกว่าท่ีอีกฝ่ายลง

หมอบ · fold · ท้ิงไพแ่ละออกจากตา
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all-in · ทุ่มหมดหน้าตัก · ลงชิปท้ังหมดท่ีมี

เปิดไพ่ · showdown · หงายไพต่อนจบตาเพื่อหาคนชนะ

บลัฟ · bluff · ลงด้วยไพท่ี่จะแพ้ถ้าถูกเปิด เพื่อให้อีกฝ่ายหมอบ

SB BB · small blind, big blind · ชิปบังคับท่ีสองท่ีนั่งวางก่อนแจก และชื่อของสอง

ท่ีนั่งนั้น ก้อนใหญคื่อ BB ใช้เป็นหน่วยวัดว่าใครนําใคร และเป็นหน่วยนับชิป เชน่ 20

BB

ปุ่มคนแจก · button · เครื่องหมายท่ีเล่ือนไปทีละท่ีนั่ง คนท่ีถือตัดสินใจคนสุดท้าย

หลัง flop

ตําแหน่ง · position · ท่ีนั่งของคุณเมื่อเทียบกับปุ่ม ยิ่งตัดสินใจทีหลังยิ่งเห็นมาก

UTG HJ CO BTN SB BB · under the gun, hijack, cutoff, button, small blind, big

blind · ชื่อยอ่ของท่ีนั่งบนโต๊ะหกท่ีนั่ง ตามลําดับการตัดสินใจก่อน flop โต๊ะท่ีมีคนมาก

กว่านี้มีท่ีนั่งแทรกระหว่าง UTG กับ HJ เชน่ UTG+1 และ LJ

ลิมป์ · limp · เข้ากองก่อน flop ด้วยการตามแค่ BB

A K Q J T · ace, king, queen, jack, ten · แต้มของไพจ่ากสูงลงตํ่า แล้วต่อด้วย 9 ลง

ไปถึง 2 ไพห่นึ่งใบเขียนแต้มติดกับดอก เชน่ A♠

♠ ♥ ♦ ♣ · spades, hearts, diamonds, clubs · ดอกของไพท้ั่งสี่ เล่มนี้ใช้สีแบบไพส่ี่สี

♠ ดํา ♥ แดง ♦ นํ้าเงิน ♣ เขียว ♥ กับ ♦ จึงไมป่นกัน

AA KK 77 · pocket pair · ไพใ่นมือสองใบท่ีแต้มเดียวกัน เชน่ AA คือ A สองใบ

AKs AKo · suited, offsuit · s คือไพส่องใบในมือเป็นดอกเดียวกัน o คือคนละดอก

สว่น AK ท่ีไมม่ี s หรือ o คือได้ท้ังสองแบบ

77+ ATs+ AT+ KT+ · range notation · เครื่องหมาย + คือไล่ขึ้นไป 77+ คือ 77 และ

ทุกคู่ท่ีสูงกว่า ถ้าไพส่องใบต่างแต้ม ใบเล็กไล่ขึ้นจนตํ่ากว่าใบใหญห่นึ่งขั้น ATs+ คือ

ATs AJs AQs AKs AT+ คือ AT AJ AQ AK ท้ัง s และ o และ KT+ คือ KT KJ KQ
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ชุด · combination, combo · ไพส่องใบท่ีระบุท้ังแต้มและดอก ท้ังสํารับมี 1,326 ชุด

รอยลัฟลัช สเตรตฟลัช โฟรก์ารด์ ฟูลเฮาส ์ส ีเรยีง ตอง สองคู่ หน่ึงคู่ ไพ่สงู · royal

flush, straight flush, four of a kind, full house, flush, straight, three of a kind,

two pair, one pair, high card · มือห้าใบเรียงจากสูงไปตํ่า มือท่ีสูงกว่าชนะมือท่ีตํ่า

กว่าเสมอ สี คือห้าใบดอกเดียวกัน เรียง คือห้าใบแต้มเรียงกัน ฟูลเฮาส์ คือตองกับหนึ่ง

คู่

เอาท์ · outs · ไพท่ี่ยังไมเ่ปิดซึ่งจะทําให้มือของคุณดีพอจะชนะ

รอส ีรอเรยีงหัวท้าย รอเรยีงใบกลาง · flush draw, open-ended straight draw,

gutshot · มีสี่ใบดอกเดียวกันรอใบท่ีห้า มีสี่ใบเรียงท่ีต่อได้สองทาง และมีสี่ใบเรียงท่ี

ขาดใบตรงกลาง

กฎคณูสีค่ณูสอง · rule of 2 and 4 · ทางลัดประมาณโอกาสจากจํานวนเอาท์ เหลือ

สองใบคูณสี่ เหลือใบเดียวคูณสอง

ราคา · pot odds, required equity · โอกาสชนะขั้นตํ่าท่ีทําให้การตามเสมอตัว คือชิป

ท่ีจ่ายหารด้วยกองท้ังหมดหลังตาม pot odds เขียนเป็นอัตราสว่นได้ด้วย เชน่ 2 ต่อ 1

คือราคา 33%

range · รายชื่อของทุกมือท่ีคนหนึ่งอาจถือในตอนนั้น

blocker · ไพใ่นมือคุณท่ีทําให้อีกฝ่ายถือบางมือไมไ่ด้

EV · expected value, ค่าคาดหมาย · ชิปท่ีทางเลือกหนึ่งได้หรือเสียโดยเฉล่ีย

คะแนนการตัดสนิใจ · decision score · ในเล่มนี้คือชิปท่ีทางท่ีเลือกเสียไปโดยเฉล่ีย

เทียบกับทางท่ีดีท่ีสุดจากสิ่งท่ีผู้เล่นเห็นได้ ศูนย์คือดีท่ีสุด

สดัสว่นป้องกันขั้นตํ่า · minimum defence frequency · สว่นของ range ท่ีต้องไปต่อ

บลัฟล้วนๆ จึงไมไ่ด้กําไรเอง คือกองกลางหารด้วยกองกลางบวกการลง

สดัสว่นบลัฟ · bluff share · สว่นของการลงท้ังหมดท่ีเป็นบลัฟ คือการลงหารด้วย

กองกลางบวกการลงสองเท่า ลงเท่ากองกลางได้ 1 ใน 3 คือบลัฟ 1 ต่อไพดี่ 2
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ไพ่ด ี· value hand · ไพท่ี่ชนะเมื่อถูกตาม

ไพ่ทีไ่ม่มทีางชนะ · air · ไพท่ี่แพ้ทุกครั้งถ้าถูกเปิด ชนะได้ทางเดียวคือบลัฟ

สมดุล · balance · เล่นด้วยสัดสว่นท่ีทําให้อีกฝ่ายเปล่ียนวิธีเล่นแล้วไมไ่ด้อะไรเพิ่ม

รอยรัว่ · leak · นิสัยท่ีหา่งจากค่าต้ังต้นจนอีกฝ่ายเก็บแต้มได้

มินิแมกซ ์· minimax · ทฤษฎีบทของเกมสองคนท่ีฝ่ายหนึ่งได้เท่ากับท่ีอีกฝ่ายเสีย

ดุลยภาพแนช · Nash equilibrium · จุดท่ีไมม่ีใครเปล่ียนวิธีเล่นฝ่ายเดียวแล้วได้ดีขึ้น

กลยุทธ์ผสม · mixed strategy · เลือกทางเดินแบบสุม่ด้วยสัดสว่นท่ีกําหนด แม้ถือไพ่

มือเดียวกัน

ตัวต่อตัว ลงได้จํากัด ลงได้ไม่จํากัด · heads-up, limit, no-limit · เกมสองคน ขนาด

การลงถูกกําหนดไว้ หรือลงได้ถึงชิปท้ังหมด

รฟิเฟิล · riffle shuffle · แบ่งสํารับเป็นสองกองแล้วปล่อยให้ไพส่ลับกันลงมา

เท็กซสัโฮลเด็ม · Texas hold'em · เกมท่ีแต่ละคนมีไพใ่นมือสองใบ และใช้ไพก่ลางห้า

ใบร่วมกัน

๏

แหล่งทีม่า

ตัวเลขของไพทุ่กตัวในเล่มนี้คํานวณใหม ่ไมไ่ด้คัดลอกจากเว็บไหน ตัวเลขแบบแน่นอน

มาจากการไล่ทุกกรณี (enumeration) สว่นตัวเลขของไพห่ลายมือพร้อมกันมาจาก

การจําลองแจกไพแ่บบสุม่เป็นร้อยล้านครั้ง ซึ่งบอกไว้ในหัวข้อของบทนั้น โปรแกรม

ประเมินไพท่ี่ใช้เขียนขึ้นเอง ให้จํานวนมือแต่ละแบบตรงกับค่าท่ีตีพิมพ์ทุกชอ่ง และ

เมื่อตรวจซํ้ากับโปรแกรมประเมินไพอี่กตัวด้วยไพเ่จ็ดใบสุม่ 4,000,000 มือ ไมพ่บผล

ต่างแม้แต่มือเดียว

ก่อนแจก
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สว่นนี้ไมม่ีเรื่องจากโลกจริง นอกจากกติกาของเกม

สบิห้าวินาทขีองคนเล่นรูบกิ

สารานุกรม Wikipedia หัวข้อ Speedcubing ให้กติกา 15 วินาทีสําหรับดูลูกบาศก์ก่อน

แข่ง และการชิงแชมป์โลกครั้งแรกท่ีบูดาเปสต์ 5 มิถุนายน 1982 ท่ี Minh Thai ชนะ

ด้วย 22.95 วินาที https://en.wikipedia.org/wiki/Speedcubing

สารานุกรม Wikipedia หัวข้อ CFOP method ให้จํานวนสูตร 119 สูตร แบ่งเป็น 41

57 และ 21 และประโยคท่ีว่าวิธีนี้เร็วเพราะสูตร การจํารูปแบบ และความจําของ

กล้ามเนื้อ https://en.wikipedia.org/wiki/CFOP_method

สารานุกรม Wikipedia หัวข้อ Chunking (psychology) อ้างงานของ Chase และ

Simon (1973) เรื่องการจํารูปแบบเป็นก้อนของนักหมากรุก เล่มนี้อ่านจากหน้านี้ ไม่

ได้เปิดบทความต้นฉบับ https://en.wikipedia.org/wiki/Chunking_(psychology)

Shlomo Maital (2009) สรุปงานของ Kahneman และ Klein ในบล็อก TIMnovate

เรื่องเง่ือนไขท่ีสัญชาตญาณของผู้เชี่ยวชาญเชื่อได้ และเรื่องคนท่ีสําเร็จเพราะโชคแล้ว

มั่นใจเกินจริง https://timnovate.com/2009/11/09/can-we-trust-the-intuition-

of-experts/

PokerNews (2009) รายงานการวิเคราะห์ของ Cigital 103,273,484 ตา ธันวาคม

2008 ถึงมกราคม 2009 ท่ี 75.7% จบก่อนเปิดไพ ่และไพท่ี่ดีท่ีสุดชนะการเปิดไพ่

50.3% https://www.pokernews.com/news/2009/03/cigital-study-players-

skill-determines-holdem-outcome-1302-6343.htm

Card Player (2009) รายงานการวิเคราะห์เดียวกัน และบอกว่า PokerStars เป็นผู้ขอ

ให้ทํา https://www.cardplayer.com/poker-news/6427-new-report-provides-

evidence-that-poker-is-a-game-of-skill

ถามราคาก่อนถามว่าชนะไหม

ราคาของการตาม การลงหารด้วยกองกลางบวกการลงสองเท่า และโอกาสของเอาท์

ทุกจํานวนต้ังแต่ 1 ถึง 20 ใบ คํานวณแบบแน่นอนด้วยการไล่ไพ ่turn กับ river ครบ
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ท้ัง 1,081 คู่ ได้ 34.97 สําหรับ 9 เอาท์ 31.45 สําหรับ 8 เอาท์ 16.47 สําหรับ 4 เอาท์

44.96 สําหรับ 12 เอาท์ 54.12 สําหรับ 15 เอาท์ และความคลาดของกฎคูณสี่ไมเ่กิน

0.55 จุดเมื่อเอาท์ไมเ่กิน 8 ใบ

สว่นท่ีเล่มนี้คํานวณเอง ตาท่ีคิวถือ A♠ 5♠ บน K♠ 9♠ 2♦ เทียบกับ K♦ J♣ ของลุงชัย

ไล่ turn กับ river ครบ 990 คู่ด้วยโปรแกรมประเมินไพ ่คิวชนะ 454 คู่ คือ 45.86%

ในนั้น ♠ มาแต่แพ้ฟูลเฮาส์ของลุง 8 คู่ และไมม่ี ♠ แต่ชนะ 102 คู่ ซึ่ง 90 คู่มี A

หน้าอภิธานศัพท์ของ pokerskill.com หัวข้อ rule of 2 and 4 มีตารางโอกาสท่ีตรงกับ

ค่าท่ีเล่มนี้คํานวณ และไมพ่บว่าใครเป็นคนแรกท่ีสอนกฎนี้ https://

www.pokerskill.com/poker-glossary/rule-of-2-and-4/

นักคณิตศาสตรท์ีส่อนให้บลัฟด้วยไพ่ทีแ่ยท่ีส่ดุ

สารานุกรม Wikipedia หัวข้อ Minimax theorem ให้ปีและวารสารของงาน von

Neumann (1928) Zur Theorie der Gesellschaftsspiele https://

en.wikipedia.org/wiki/Minimax_theorem

Ferguson และ Ferguson อธิบายแบบจําลองโป๊กเกอร์ของ von Neumann และ

Morgenstern (1944) ไว้ใน On the Borel and von Neumann Poker Models ท่ีมา

ของเส้นแบ่ง 1/9 7/9 5/9 มูลค่า 1/9 และประโยคเรื่องบลัฟด้วยไพท่ี่แยท่ี่สุด 

https://www.math.ucla.edu/~tom/papers/poker1.pdf

Ferguson และ Ferguson ให้เส้นแบ่งชุดเดียวกันอีกครั้งในงานคู่กัน Uniform(0,1)

Two-Person Poker Models ซึ่งอ้างถึงงานแรกเป็นปี 2003 https://

www.math.ucla.edu/~tom/papers/poker2.pdf

สารานุกรม Wikipedia หัวข้อ Kuhn poker ให้กติกาเกมไพส่ามใบของ Kuhn (1950)

กลยุทธ์ของผู้เล่นคนท่ีสอง และมูลค่าเกม ลบ 1/18 https://en.wikipedia.org/wiki/

Kuhn_poker
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Ganzfried และ Chiswick (2020) นิยามสัดสว่นป้องกันขั้นตํ่าเป็นกองกลางหารด้วย

กองกลางบวกการลง ในบทความ Most Important Fundamental Rule of Poker

Strategy https://arxiv.org/pdf/1906.09895

PokerNews (2026) ในบทความท่ีทีม GTO Wizard เขียน ให้ความหมายของดุลยภาพ

แนชว่าเป็นจุดท่ีไมม่ีผู้เล่นคนไหนทําผลได้ดีขึ้นด้วยการเปล่ียนกลยุทธ์ของตัวเองฝ่าย

เดียว https://www.pokernews.com/strategy/what-is-gto-poker-gto-wizard-

breaks-down-the-fundamentals-52001.htm

สว่นท่ีเล่มนี้คํานวณเอง เส้นแบ่งในรูป % จุด 1/9 ท่ีการลงกับการผา่นได้เท่ากัน คนท่ี

สองในเกมของ von Neumann ท่ีตาม 4/9 ของไพซ่ึ่งน้อยกว่าครึ่ง การตรวจว่าท่ี river

ซึ่งคนลงมีแต่ไพท่ี่ชนะแน่กับไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ การตามครึ่งหนึ่งกับบลัฟ 1 ใน 3 ของ

การลงทําให้แต่ละฝ่ายเลือกทางไหนก็ได้เท่ากัน และครอบครัวของดุลยภาพในเกม

ของ Kuhn ซึ่งคํานวณแบบแน่นอนด้วยเศษสว่น ด้วยการแก้โปรแกรมเชิงเส้น และ

ยืนยันด้วยการจําลองให้เครื่องเล่นกับตัวเอง

อยา่เดาไพ่มือเดยีว

จํานวนชุดของไพส่องใบ 1,326 ชุด ไพคู่่ 6 ชุด ดอกเดียวกัน 4 ต่างดอก 12 และผล

ของ blocker ท่ีเหลือ 21 จาก 28 คํานวณด้วยการไล่ไพส่องใบทุกชุด

สว่นแบ่งกองกลางของ A♠ 7♦ เทียบกับ AA KK และ AK ทีละชุด คํานวณแบบแน่นอน

ด้วยการไล่ไพก่ลางครบ 1,712,304 แบบต่อชุด ได้ 6.65 28.73 26.07 และเฉล่ีย

24.06%

หนึ่งคู่เป็นไพเ่จ็ดใบท่ีออกบ่อยท่ีสุด 43.82% คํานวณแบบแน่นอนด้วยการไล่ไพเ่จ็ดใบ

ครบ 133,784,560 แบบ สว่นไพท่ี่ชนะเมื่อสองคนและหกคนเล่นจนจบโดยไมม่ีใคร

หมอบ มาจากการจําลองแบบละ 200,000,000 ตา และ AA ต่อคนห้าคนมาจากการ

จําลอง 100,000,000 ตา ความคลาดจากการสุม่ไมถึ่งหนึ่งในร้อยของจุด

เครื่องทีช่นะคนด้วยการสุม่

Bowling และคณะ (2017) Heads-up Limit Hold'em Poker Is Solved ใน

Communications of the ACM ฉบับขยายของงานใน Science ปี 2015 ท่ีมาของ
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ไม้บรรทัดชีวิตคนหนึ่ง ระยะหา่ง 0.986 ในพันของ BB ต่อตา และการคํานวณราว

900 ปีของแกนประมวลผล https://webdocs.cs.ualberta.ca/~games/poker/

publications/heads-up_limit_poker_is_solved.acm2017.pdf

สารานุกรม Wikipedia หัวข้อ Libratus ให้ชื่อมืออาชีพท้ังสี่ ผลของแต่ละคน และบอก

ว่าเครื่องไมไ่ด้เงินรางวัล https://en.wikipedia.org/wiki/Libratus

ScienceDaily (2017) เผยแพร่ข่าวของมหาวิทยาลัยคาร์เนกีเมลลอน เรื่องการแข่ง

20 วัน 120,000 ตา และผลต่อตาของ Libratus https://www.sciencedaily.com/

releases/2017/12/171218091001.htm

ENN (2017) นําบทความจาก Wired มาลงซํ้า ท่ีมาของคําพูดของ Dong Kim ระหว่าง

การแข่ง https://enn.com/articles/50360-artificial-intelligence-is-about-to-

conquer-poker,-but-not-without-human-help

Brown และ Sandholm (2019) ต้นฉบับท่ีได้รับการตอบรับของบทความเรื่อง

Pluribus ใน Science ท่ีมาของรูปแบบการแข่ง ผลกับ Elias และ Ferguson เวลาและ

ราคาราว 144 ดอลลาร์ของกลยุทธ์ต้นแบบ และเรื่องการลิมป์ https://par.nsf.gov/

servlets/purl/10119653

Malay Mail (2019) ลงข่าวของ AFP ท่ีมาของคําพูดของ Darren Elias เรื่องกลยุทธ์

ผสม https://www.malaymail.com/news/tech-gadgets/2019/07/12/betting-

on-the-bot-ai-software-beats-pros-in-six-player-poker/1770662

NPR (2019) ทางสถานี WJCT ท่ีมาของคําพูดของ Darren Elias ว่าจับรูปแบบของ

เครื่องไมไ่ด้ https://www.wjct.org/?p=195542

Falk และ Konold (1997) Making sense of randomness ใน Psychological

Review บทความทบทวนเรื่องลําดับสุม่ท่ีคนสร้างเอง https://labs.la.utexas.edu/

gilden/files/2016/04/falk.pdf

Kim, Ohara และ Kurokawa (2026) บทความท่ียังไมผ่า่นการตรวจบน arXiv ท่ีสรุป

ว่าคนสลับบ่อยเกินไปและมีชว่งยาวน้อยเกินไป https://arxiv.org/pdf/2605.18616
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Mike Caro (2008) คอลัมน์ Mike Caro poker word is Random ท่ีเล่าข้อเสนอของ

David Sklansky เรื่องเข็มวินาทีบนนาฬิกาข้อมือ https://www.poker1.com/

archives/11141/mike-caro-poker-word-is-random

Bayer และ Diaconis (1992) Trailing the Dovetail Shuffle to its Lair ใน The

Annals of Applied Probability ตารางท่ี 1 ให้ระยะหา่งจากการสุม่ของไพ ่52 ใบหลัง

สับ 1 ถึง 10 ครั้ง เล่มนี้คํานวณตารางนั้นซํ้าแบบแน่นอนและได้ค่าตรงกันทุกชอ่ง 

https://www.stat.berkeley.edu/~aldous/157/Papers/bayer_diaconis.pdf

สว่นท่ีเล่มนี้คํานวณเอง ชีวิตคนหนึ่งเท่ากับ 70 ปี คูณ 365 วัน คูณ 12 ชั่วโมง คูณ 200

ตา ได้ 61,320,000 ตา และกฎนาฬิกา ไพดี่ 12 ชุดให้บลัฟได้ 6 ชุด ซึ่งเป็นครึ่งหนึ่ง

ของไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ 12 ชุด จึงเป็น 30 วินาทีจาก 60 และบลัฟยังเป็น 6 จาก 18 ของ

การลง คือ 1 ใน 3

กฎห้าข้อทีพ่ับใสก่ระเป๋าได้

pokerskill.com หน้า Poker opening ranges by position ตารางเปิดไพต่ามท่ีนั่ง

ของโต๊ะหกท่ีนั่ง ปรับวันท่ี 4 ตุลาคม 2026 https://www.pokerskill.com/charts/

opening-ranges/

สว่นท่ีเล่มนี้คํานวณเอง รายการของคิว 190 238 366 และ 494 ชุดจาก 1,326 นับ

ด้วยการไล่ไพส่องใบทุกชุด สัดสว่นป้องกันขั้นตํ่า 75 67 50 และ 33 ชว่งของเข็ม

วินาที ซึ่งคือบลัฟท่ีต้องการหารด้วยไพท่ี่ไมม่ีทางชนะ และความได้เปรียบ 90% ใน

เกมของ von Neumann คํานวณจากสูตรมูลค่าเกมท่ีอ้างไว้ในเรื่องนักคณิตศาสตร์ท่ี

สอนให้บลัฟด้วยไพท่ี่แยท่ี่สุด

ลงุชัยไม่เคยหมอบ

Ed Miller (2012) ใน Card Player ความเห็นของโค้ชเรื่องการบลัฟท่ี river ในวงเล็ก 

https://www.cardplayer.com/?p=1036113

Barry Carter (2021) ใน PokerStrategy.com ปรับปรุงปี 2026 ความเห็นเรื่องการ

บลัฟ river น้อยเกินไป https://www.pokerstrategy.com/?p=36338
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Sotirios Liakos (2024) ในบล็อกของ GTO Wizard ความเห็นของบริษัทเรื่องการ

บลัฟเกินในวงเล็ก https://blog.gtowizard.com/calling-down-the-over-bluffed-

lines-in-lower-limits/

สว่นท่ีเล่มนี้คํานวณเอง สว่นท่ีบลัฟล้วนๆ ต้องให้อีกฝ่ายหมอบ คือการลงหารด้วย

กองกลางบวกการลง ได้ครึ่งหนึ่งเมื่อลงเท่ากองกลาง และ 1 ใน 3 เมื่อลงครึ่งกอง สว่น

ชว่ง 6 ถึง 14 ครั้งจาก 20 ซึ่งครอบคลุม 95.86% ของผลการนับคนท่ีหมอบครึ่งหนึ่ง

และโอกาสท่ีคนแบบนั้นจะหมอบไมเ่กิน 2 ครั้งใน 63 คํานวณแบบแน่นอนจากการ

แจกแจงทวินาม

สามวินาที

Shlomo Maital (2009) สรุปงานของ Kahneman และ Klein ในบล็อก TIMnovate ท่ี

มาของเหตุผลว่าทําไมการซ้อมต้องมีเฉลยทันที https://timnovate.com/

2009/11/09/can-we-trust-the-intuition-of-experts/

PokerNews (2019) รายงานการลดเวลาตัดสินใจในเกมปกติของ PokerStars เดือน

มกราคม 2019 เหลือ 15 วินาทีเมื่อเจอการเพิ่มหรือหลัง flop https://

www.pokernews.com/news/2019/01/pokerstars-speeds-up-cash-

games-33253.htm

สว่นท่ีเล่มนี้คํานวณเอง EV 209.2507 ชิปของการตาม ♠ จากท่ีนั่งของคิว คือ

44.9584% ของ 1,800 ลบ 600 โดยนับเอาท์ 12 ใบเป็นโอกาสชนะ และเฉลยทุกข้อ

ของแบบทดสอบ ซึ่งมาจากการคํานวณของเรื่องราคา เรื่องเอาท์ เรื่องสัดสว่นป้องกัน

เรื่องการนับชุด เรื่องสัดสว่นบลัฟ และกฎนาฬิกา
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